6 CHARAKTERISTIKA SKOLSKEHO VZDELAVACIEHO
PROGRAMU V éTUDIJNO[\/I ODBORE 25XXMPROGRAMOVANIE
DIGITALNYCH TECHNOLOGII

Nazov a adresa Skoly Stredna odborna Skola, Ostrovského 1, KoSice
Nazov Skolského vzdeldvacieho programu | Programovanie digitalnych technolégii
Kod a nazov SVP 25 Informacné a komunikacné technologie

Schvalilo Ministerstvo Skolstva, vedy, vyskumu a
Sportu Slovenskej republiky dia 5. oktébra 2016
pod cislom 2016-9967/41446:31-10E0 s Ucinnostou
od 1. septembra 2017 zacinajlc prvym ro¢nikom

Kdéd a nazov Studijného odboru 25XX M Programovanie digitédlnych technoldgii
Stupen vzdelania Uplné stredné odborné vzdelanie

Dlzka Studia 4 roky

Forma Stadia denné Stadium pre absolventov zakladnej Skoly

6.1 Popis Skolského vzdelavacieho programu

Skolsky vzdelavaci program (SkVP) zamerany na vychovu a vzdelavanie v S$tudijnom odbore 25XX M
Programovanie digitalnych technoldgii umoznuje absolventom ziskat' Uplné stredné odborné vzdelanie v oblasti
odborov informac&no-komunikagnych technoldgii. SkVP poskytuje Standardy stredokolského vzdelavania a
vychovy, ktorého cielom su zakladné odborné vedomosti, schopnosti a zru¢nosti absolventa pre vykon povolani
IKT s podielom praktickej pripravy. Absolvent je spésobily na vykon naro¢nejSich pracovnych ¢innosti, zvlada
metddy a postupy prace, vyuziva spravne pracovné prostriedky. SkVP je vhodny aj pre Ziakov s Giastocnym
zrakovym, sluchovym, resp. inym telesnym postihnutim, ako aj pre Zziakov so Specidlnymi vychovno-
vzdelavacimi potrebami. Stanovuje zakladné cielové poziadavky na kompetencie absolventov a od nich
odvodené vykonové a obsahové Standardy vdeobecného a odborného vzdelavania. SkVP stanovuje profil
absolventa, zakladné podmienky realizacie programu. Vystupnym dokladom ziskaného vzdelania je vysvedCenie
o maturitnej skaske. Skolsky vzdelavaci program na tomto stupni je uréeny pre stredné odborné 3koly s
moznostami Uzkej spoluprace so zamestnavatelskou sférou formou vykonavania odbornej praxe a odbornych
cviceni na pracoviskach pravnickych alebo fyzickych oséb.

Priprava v Skolskom vzdelavacom programe Programovanie digitalnych technolégii v Studijnom odbore 25XX M
programovanie digitalnych technolégii zahffia teoretické vzdelanie a praktick( pripravu. Teoretické vzdelanie je
vacsinou organizované v priestoroch Skoly a praktickd priprava je organizovana formou praxe v odbornych
ucebniach praktického vyu€ovania pre IT odbory, pripadne na pracoviskach zamestnavatelov. Prvé dva roCniky
Ziaci spolo¢ne nadobudn( potrebné zakladné vedomosti a zrucnosti v odbornom vzdelavani i praktickej priprave,
od tretieho ro¢nika sa odborne profiluju na:

a) programovanie internetovych aplikacii (so zameranim na programovanie pouzivatel'ského rozhrania
a dizajnu front-end alebo programatori administracie a celkovej funkcionality back-end)

b) programovanie hier (so zameranim na virtualnu realitu, 3D zobrazovanie, zaklady umelej
inteligencie)

¢) programovanie komerénych podnikovych aplikacii (so zameranim na ERP systémy)

Predpokladom pre prijatie do Studijného odboru je GspesSné ukoncenie zakladnej Skoly a zdravotné poZiadavky
uchadzacov o Stadium. Pri prijimani na Stddium sa hodnoti prospech a spravanie na zakladnej Skole, zaujem
uchadzacov o Studium a vysledky prijimacieho konania. Konkretizacia kritérii na prijimacie skusky vratane
bodového hodnotenia su stanovené kazdorocne.

Stratégia vyuChby Skoly vytvara priestor pre rozvoj nielen odbornych, ale aj vSeobecnych a klacovych
kompetencii. Najvacsi doraz sa kladie na rozvoj osobnosti Ziaka. VSeobecna zlozka vzdelavania vychadza zo
skladby vSeobecno-vzdelavacich predmetov uCebného planu. V jazykovej oblasti je vzdelavanie a priprava
zamerana na slovni a pisomnd komunikaciu, ovladanie oznamovacieho odborného prejavu v slovenskom
jazyku, na vyjadrovanie sa v beznych situaciach spolocenského a pracovného styku v jednom alebo dvoch
cudzich jazykoch. Ziaci sa tieZ oboznamuji s vyvojom ludskej spolo&nosti, zakladnymi principmi etiky, zasadami
spoloCenského spravania a protokolu. Osvojuju si zaklady stredoSkolskej matematiky a informatiky, ktoré su
nevyhnutné pre vykon povolania. V odbornom vzdelavani je priprava zamerana na oblast tvorby webovych
aplikacii, dizajnu internetovych aplikacii, algoritmizacie a programovania, skriptovacich jazykov, zakladov
pocitaCovych sieti, operatnych systémov, databaz, redakénych systémov, timového manazmentu. V ramci



praxe ziaci aplikuju ziskané teoretické odborné vedomosti do praktickych zrucnosti v oblasti tvorby webovych
aplikacii. Velky doéraz sa kladie na rozvoj osobnosti Ziaka, na formovanie ich osobnostnych a profesionalnych
vlastnosti, postojov a hodnotovej orientacie.

Skola vo vyucbovej stratégii uprednostiiuje tie vyucovacie metddy, ktoré vedd k harmonizacii teoretickej
a praktickej pripravy tak pre profesionalny Zivot, ako aj pre Zivot v spoloc¢nosti a medzi ludmi. Vyucba je
orientovana na uplatnenie autodidaktickych metdd (samostatné ucenie a praca) hlavne pri rieSeni problémovych
Uloh, timovej praci a spolupraci. Uplatiuju sa metddy dialogické slovné formou U€elovo zameranej diskusie
alebo brainstormingu, ktoré podporuju u ziakov schopnost komunikovat s druhymi fudmi na baze ludskej
sluSnosti a ohladuplnosti. Poskytuju ziakom priestor na vytvorenie si vlastného nazoru zalozeného na osobnom
Usudku. Ved( ziakov k odmietaniu populistickych praktik a extrémistickych nazorov. U€ia ich chapat zlozitost
medziludskych vztahov a nevyhnutnost' tolerancie. Metédy Cinnostne zameraného vyuc€ovania (praktické prace)
su predovSetkym aplikatného a heuristického typu (Ziak poznava redlny Zzivot, vytvara si nazor na zaklade
vlastného pozorovania a objavovania), ktoré im pomahaji pri praktickom poznavani realneho sveta a zZivota. Aj
keby boli vyu€ovacie metddy tie najlepSie, nemali by Sancu na Uspech bez pozitivnej motivacie zZiakov, tzn.
vnuatorné potreby Ziakov vykonavat’ konkrétnu €innost' s tou najddlezitejSou oblastou vychovno-vzdelavacieho
procesu. NaSa Skola kladie velky dbraz na motivacné Ccinitele — zaradovanie hier, satazi, simulacnych
a situatnych metdd, rieSenie konfliktovych situacii, verejné prezentacie prac a vyrobkov a pod. Uplatiiované
metddy budd konkretizované na Udrovni ucebnych osnov jednotlivych predmetov. Metodické pristupy su
priebezne vyhodnocované a modifikované podla potrieb a na zaklade skisenosti pedagogickych zamestnancov.

Klacové, vSeobecné a odborné kompetencie su rozvijané priebezne a spdsob ich realizacie je konkretizovany
v uéebnych osnovach jednotlivych vyugovacich predmetov. Skola bude rozvijat aj kompetencie v ramci
pracovného prostredia Skoly napr. schopnost autondmneho rozhodovania, komunikacné zru¢nosti, posilfiovanie
sebaistoty a sebavedomia, schopnost rieSit problémy a spravat sa zodpovedne.

Skolsky vzdelavaci program Programovanie digitalnych technoldgii je uréeny pre uchadzacov s dobrym
zdravotnym stavom. V pripade talentovanych Ziakov sa vyucCba bude organizovat formou individualnych
uCebnych planov a programov, ktoré sa vypracuju podla realnej situacie. Pri praci so ziakmi so Specialnymi
vychovno-vzdelavacimi potrebami sa pristupuje s ohladom na odporucenie Specialnych pedagdgov
a psycholoégov vo vztahu na individualne potreby zZiaka, stupen atyp poruchy, Uroven kompenzéacie poruchy
amoznosti Skoly. Studijny odbor 25XX M Programovanie digitalnych technoldgii nie je vhodny pre Ziakov
s mentalnym naru$enim, s vaznymi poruchami zraku a sluchu a s vdznym telesnym postihnutim.

Klasifikacia prebieha podla klasifikacného poriadku. Vysledky Ziakov sa hodnotia priebezne na zéklade kritérii,
s primeranou naroc¢nostou a pedagogickym taktom. Podklady pre hodnotenie sa ziskavaju suUstavnym
sledovanim vykonu Ziaka a jeho pripravenosti na vyucovanie, réznymi metédami a prostriedkami hodnotenia,
analyzou c€innosti zZiaka, konzultaciami s ostatnymi ucitelmi vratane vychovného poradcu a zamestnancov
pedagogicko-psychologickych poradni, rozhovormi so ziakom, jeho rodi¢mi, ale aj s inStruktormi praktickej
pripravy, ktori boli povereni praktickou inStruktazou zo strany svojho zamestnavatela. Pri hodnoteni sa vyuzivaju
kritéria hodnotenia na zabezpe&enie jeho objektivity. Ziaci s s hodnotenim oboznameni.



