6.2 Zakladné udaje o studiu

Kéd a nazov studijného odboru: 25XX M Programovanie digitalnych technoldgii

Dizka $tadia: 4 roky

Forma studia: Denné studium pre absolventov zakladnej Skoly

Nevyhnutné vstupné poziadavky | NizSie stredné vzdelanie a spinenie podmienok prijimacieho konania
na stadium: Podla § 62 ods. 6 zakona €. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdelavani

(Skolsky zakon) a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni
neskorsich predpisov.

Spoésob ukoncenia studia: Maturitna skuska
Doklad o ziskanom stupni Vysvedc€enie o maturitnej skiske
vzdelania: Podla § 18 ods. 9 zakona €. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdelavani

(8kolsky zakon) a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni
neskorsich predpisov k vysved&eniu o maturitnej skuske vyda Skola
dodatok, ktory obsahuje podrobnosti 0 absolvovanom vzdelavacom

programe.
Doklad o ziskanej Vysvedcenie o maturitnej skiske
kvalifikacii : Vykonanim skusky z odbornej spdsobilosti v zmysle vyhlasky MPSVaR

SR €.718/2002 Z.z. na zaistenie bezpecnosti a ochrany zdravia pri praci,
bezpec&nosti zariadeni v zmysle §25 ods.3, vyhlasky ziska Osvedc¢enie

o odbornej spdsobilosti v elektrotechnike pre vykonavanie ¢innosti

na zariadeniach do 1000 V vratane bleskozvodov podla § 21 citovanej
vyhlasky

Poskytnuty stupen vzdelania: Uplné stredné odborné vzdelanie

§16 ods.4 pism. d) zakona ¢. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdelavani
(Skolsky zakon) a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni
neskorsich predpisov

Moznosti pracovného uplatnenia

absolventa: Vyvojar/ dizajnér/ tester webovych aplikacii

Moznosti d’alSieho Stadia : Pomaturitné stadium, Studijné programy prvého alebo druhého stupna
vysokoSkolského Studia alebo dalSie vzdelavacie programy zamerané
na rozSirenie kvalifikacie, jej zmenu alebo zvy3enie.

6.3 Organizacia vyucby

Priprava v Skolskom vzdelavacom programe studijného odboru 25XX M Programovanie digitalnych technolégii
pozostava z teoretickej a praktickej pripravy, priCom praktické zru€nosti ziskavaju ziaci v ramci predmetu prax,
ktory je do vyu€by zaradeny pocas celého Studia. Odbornu prax mézu ziaci absolvovat aj v realnych podnikoch
afirmach, pripadne pracovat na realnych projektoch pod vedenim odbornych mentorov zo strany
zamestnavatelov. Vyucba sa riadi pevnym rozvrhom hodin. Su€astou vychovno-vzdelavacieho procesu su aj
Skolou organizované kulturne a spoloenské podujatia, besedy a exkurzie. V sulade so Stathym vzdeldvacim
programom su organizované aj kurzy a ucelové cvi€enia.

Pogas Studia je ulivo okrem spoloenskovednych a prirodovednych predmetov orientované na predmety
bezprostredne zamerané na vzdelavanie v oblasti IT. Obsahové Standardy udiva v odbornom vzdeldvani
i praktickej priprave prvého a druhého roénika su spolo&né, pricom Ziaci nadobudnu potrebné zakladné
vedomosti a zruénosti. V tretom roniku sa Ziaci odborne profiluju na:

a) programovanie internetovych aplikacii (so zameranim na programovanie pouzivatelského rozhrania a dizajnu
front-end alebo programatori administracie a celkovej funkcionality back-end)

b) programovanie hier (so zameranim na virtualnu realitu, 3D zobrazovanie, zaklady umelej inteligencie)

c) programovanie komerénych podnikovych aplikacii (so zameranim na ERP systémy)

V pripade, Ze zaujem Ziakov o jednu z profilacii presiahne mozZnosti Skoly a potreby regiénu, budud na zvolenu
profilaciu uprednostfiovani Ziaci, ktori dosahuju najlepSie Studijné vysledky, resp. dosiahli najvyssiu uspesSnost
v postupovych testoch a sutaziach.

Maturitna skiska sa kona v stlade s platnymi predpismi a pedagogicko-organizaénymi pokynmi MS SR.



