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VEC: Studijny odbor digitilna malba — koncept art

Vazena pani riaditel'ka,

dovolte mi vyjadrit’ sa k vytvoreniu studijného odboru digitalna malba a koncept art na
SUV v Kosiciach:

Nedostatok vhodne vzdelanej a skiasenej pracovne;j sily je v oblasti vytvarania grafiky pre
pocitacovych hier citel'ny. Podl'a méjho nazoru je tato iniciativa vemi prospesna a moze
znamenat' ul'avu pre zamestnavatel'ov v zmysle, ze nebude natol’ko potrebné zaucanie
novych pracovnikov — grafikov do 3pecifik tohto odvetvia. Poméze navysit
konkurencieschopnost slovenskych firiem, ziskavat' kvalitnejsie a lepsie financ¢ne
ohodnotené zakazky zo zahranicia, ¢co moze viest k zvyseniu zamestnanosti, lepsim
podmienkam zamestnancov a spokojnosti absolventov a zamestnavatelov.

Absolvent by mal okrem dostatoéne kvalitnych kresliarskych zru¢nosti disponovat
znalost'ami Specifického softvéru pre grafické navrhy, pre digitalnu malbu, pre
modelovanie, texturovanie, mal by poznat’ cely proces navrhovania az po realizaciu v
game engine, poznat svoje obmedzenia a zakonitosti tvorby a mal by mat prehl'ad o
aktualnych trendoch a poziadavkach v game biznise.

Mal by zvladat’ bezproblémova pracu s pocitacom a softvarovym vybavenim: Maya,
Zbrush, Photoshop, Painter, vektorové programy, je potrebné, aby vedel riesit bezné
problémy a udrzbu tychto programov /updaty, exporty pre iny software apod./, pracovat’ s
tabletom, rozumiet’ anglicky pisanému zadaniu.

Popularita pocitacovych hier neklesa, ¢o sa urgite ddrazi aj na pocte uchadzacov o tento
lukrativny graficky odbor. Celosvetovo ide o vynosny obchod porovnatelny s filmovym
priemyslom, je ale potrebné zabezpecit kvalitnych pracovnikov pre dostatoénu
konkurencieschopnost’.

Vytvorenie odboru digitdlna malba a koncept art podporujeme a odporu¢ame schvalit’.
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