Skola uzitkoveho vytvarnictva
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VEC: Vyjadrenie k Studiynému odboru DIGITALNA MAI'BA - KONCEPT ART

Vazena pani naditel'ka.

vitame snahu o vytvorenie odboru zameraného na vvucbu vedomosti a schopnosti potrebnych pre
tvorbu pocitacovych hier. Ide o odvetvie zabavného priemyslu, ktoré neustale rastie a potrebuje
kvalitikovanych pracovnikov, ktori zvladnu poziadavky kvality a specifika tejto tvorby.

Dlhodobo je problém najst’ kvalifikovanych grafikov na pracu v 2D a 3D oblasti tvorby hier, ktori
by mali pozadované kvality v kreativnej aj technickej oblasti: na nase pracovné pozicie sa ¢asto
hlasia grafici, ktori su sice technicky zdatni, ale chyba im vytvamné citenie, nedokazu rozmyslat
samostatne, kreativne. ¢o je prekazkou v dosahovani kvality pozadovane; nami a nasimi klientmi, a
naopak, evidujeme a snazime sa zaSkolit' uchadzacov. ktori maju vytvarny talent, ale chybaji im
skusenosti a technicka zdatnost” v obsluhe programov a zakladny _know-how™

Vytvorenie Studyneho odboru digitalna ilustracia a koncept art by teda bolo zasadnym prinosom pre
rast firiem, ktore podnikaju v tejto oblasti, aj vznik novych, a teda pre udrzatel'ny rast zamestnanaosti
absolventov odboru. Navyse, absolventi nemusia byt odkazani na lokalne firmv, mnohi sa mozu
uplatmit’ ako zrvnostnict uspeSnym uchadzanim sa o zakazky zo zahrani¢ia.

Absolvent odboru digitdina mal’ba by mal disponovat nielen znalostou $pecializovaného softwaru 2
hardwaru, ale aj schopnostami zakotvenymi v klasickej kresbe, vo vieobecne platnych vytvarnych a
estetickych zakonitostiach, ovladat” anatomiu udi a zvierat. kreativie aplikovat’ tieto znalosti pri
praci, ktora je v zasade vytvaranim novych, unikatnych svetov pre konzumenta pocitacovych hier.
Velmi prospesna je vyucba 2D aj 3D programov a vytvarnych postupov, ¢o prispieva k flexibilnosti
a samostatnosti zamestnanca pri plneni komplexnych loh (napriklad je schopny pripravit' 2D navrh
aj} 3D model)

Odporacané softwarové znalosti: Adobe Photoshop. Tllustrator, Corel Painter, Carel Draw. 3D
Studio Max, Z-Brush.
Odporucané technické znalosti/vybavenie: grafické tablety, odpori¢any vvrobeca Wacom.

Pozitivne vinimame snahu o zaradenie tohto odboru do umeleckého vzdelavania a odporacame
Studiyny odbor schvalit’

S uctivym pozdravom
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