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Maturitné studium
7 VZDELAVACIE OBLASTI

Charakteristika vzdelavacej oblasti

Umelecké vzdelavanie vedie Ziakov k zvladnutiu zakladnych uloh odvetvia — odboru, na ktory sa pri-
pravuju. Zakladnym cielom je osvoijit’ si vedomosti a zru€nosti potrebné pre zvladnutie celého okruhu
udiva. Ziaci ziskavaju, upeviiuju a prehlbuji si vedomosti, zruénosti a navyky predpisané na zvlad-
nutie buducej profesie. Pri praci dodrzZiavaju zasady bezpecénosti a ochrany zdravia, hygieny prace a
ochrany pred poziarmi.

Umelecké vzdelavanie v Stathom vzdelavacom programe predstavuje subor kreativhych vedomosti
a zru€nosti uvedenych v profile absolventa, ktoré su nevyhnutné pre kvalifikovany vykon.

Prehlad vzdelavacich oblasti

1) Teoretické vzdelavanie
2) Prakticka priprava

7.1 Teoretické vzdelavanie

Aktivne pretvaranie skutoCnosti sa stalo pre ¢loveka zakladnou formou jeho historického vyvoja, ktory
sa uskuto€riuje aj v rozlicnych umeleckych formach. Preto ma v ramci r6znosti umeleckych foriem
Specifické postavenie v celom systéme umeleckého vzdelavania a vychovy. V priprave na absolvo-
vanie odboru je okrem zruénosti nevyhnutnou a zakladnou podmienkou adekvatne nadanie. Specifi-
kom vzdelavacieho programu je rozvoj vedomosti podporovanych znalostami z dejin umenia.

Ziaci ovladaju zakladné pojmy a zakonitosti z ekondémie podniku trhového hospodarstva
a manazmentu v kontexte s vyvojom vedy, techniky a vzdelavania. Ciefom vzdelavacieho okruhu
ekonomika je poskytnut Ziakom zakladné odborné poznatky o ekonomickych pojmoch a vztahoch,
zakladoch makroekondémie a mikroekondmie, efektivnom a hospodarnom spravani sa a naucit' ich
praktickej realizacii v odbore. Cielom vzdelavacieho okruhu pravidla riadenia osobnych financii je
ziskanie kompetencii jednotlivych tém Narodného Standardu finanénej gramotnosti* (dalej len Narod-
ny Standard) vo vztahu k fungovaniu jednotlivca a rodiny v ekonomickej oblasti. Pri spracovani Skol-
skych vzdelavacich programov sa odporuca dokladne prestudovat tento dokument a nasledne zva-
Zit, ktoré tematické celky Narodného Standardu zaradit’ do vzdelavania tak, aby vyhovovali potrebam
a individualnym schopnostiam ziakov v réznych vzdelavacich podmienkach. Pedagogicki zamest-
nanci mézu vyuzivat Narodny Standard na vytvorenie novych tematickych celkov, tém alebo podtém
v ramci uCebnych osnov réznych odbornych predmetov a désledne zabezpedlit medzipredmetové
vztahy.“

Vramci okruhu Pravidla riadenia osobnych financii ziskaju schopnosti orientovat sa
v zabezpecovani zakladnych fudskych a ekonomickych potrieb jednotlivca a rodiny, pochopit’ otazky
bohatstva a chudoby a hodnotovej orientacie k peniazom. Naucia sa orientovat v problematike
ochrany prav spotrebitela a ziskaju schopnost tieto prava uplatfiovat v praxi. Ziaci sa oboznamia so
zakladnymi pravidlami riadenia vlastnych financii a naucia sa rozoznavat rizika v riadeni vlastnych
financii. Naucia sa orientovat v oblasti financnych institucii a efektivne vyuzivat' finanéné sluzby za
sucasného pouZzivania pojmov v oblasti finan€nictva a sveta penazi. Na zaklade prikladov uspesnych
jednotlivcov v svojej profesijnej ceste sa naucia poznat podmienky vyluCujuce neuspesnost jednotliv-
ca a rodiny*.

Stale sa vyvijajuca legislativa a nové teoretické poznatky vyZaduju, aby absolvent dokazal teoretické
vedomosti aplikovat' v praxi. Preto je nutné, aby bol absolvent schopny samostatného Studia odbor-
nej literatury a noriem.

Teoretické vzdelavanie obsahuje vzdelavacie Standardy (vykonové aj obsahové Standardy) spolo¢né

pre vSetky Studijné odbory bez ohladu na ich profilaciu vzdelavania na danom stupni vzdelania
a Specifické vzdelavacie Standardy pre jednotlivé Studijné odbory a ich zamerania.

! Narodny $tandard finanénej gramotnosti



8.2  Prakticka priprava

UCivo praktickej pripravy ma komplexny charakter, pretoze vyuziva vSetky vedomosti nadobudnuté
v teoretickej Casti pripravy umeleckého zamerania a premiena ich na prakticku cCinnost. Vybavuje
Ziaka vedomostami a zru€nostami z oblasti Specialnych metdd prace umelca a dizajnéra od navrhu
po realizaciu finalneho produktu.

Obsah vyu€ovacieho predmetu umelecka prax zahffia praktické ovladanie zruénosti od pripravy ma-
teridlu, naradia cez koncepéné, pripravné a realizaéné &innosti po kone&nd Upravu vyrobku. Ziak
taktiez poznava organizaciu jednotlivych pracovisk, pracu v teréne a na doplnkovych pracoviskach —
laboratéria, Studia, ateliéry. Pri praci zZiak musi dodrziavat’ ekologické poZziadavky pri pouzivani che-
mickych pripravkov a likvidacii odpadov, pouzivat osobné ochranné pomécky pri pouzivani chemic-
kych pripravkov a pri pracach rizikového charakteru a dodrziavat ustanovenia tykajuce sa bezpec-
nosti a ochrany zdravia pri praci a poziarnej prevencie.

Stanovené vykonové a obsahoveé Standardy vzdelavania sa v Skolskom vzdelavacom programe roz-
pracuju a konkretizuju podfa Specifickych potrieb jednotlivych zamerani odborov.

Absolvent vzdelavacieho programu disponuje stanovenymi vykonovymi Standardmi a ovlada ucivo
predpisané obsahovymi Standardmi.

Niektoré obsahové Standardy jedného odboru vzdelavania sa mézu vyskytovat’ aj v inych odboroch
vzdelavania.

8.3 Vzdelavacie Standardy spolo¢né pre vsSetky studijné odbory

EKONOMICKE VZDELAVANIE

Ucivo je vymedzené spolocne pre vsetky odbory na danom stupni vzdelania bez ohladu na ich profilaciu. Poméze
ziakovi pri rozhodovani o dalSej profesijnej a vzdelavacej orientacii, pri vstupe na trh prace a pri uplatiiovani pracov-
nych prav. Ciefom je priprava absolventa s konkrétnym odbornym profilom, ktory mu poméze Uspesne sa presadit
na trhu prace i v Zivote.

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vysvetlit zakladné pojmy pracovného prava — praca, povolanie, zamestnanie, pracovné miesto, fyzicka
a pravnicka osoba,

- charakterizovat’ zakladné povinnosti zamestnavatela a zamestnanca po vzniku pracovného pomeru,

- vypracovat osobnu pripravu na prijimaci pohovor v slovenskom a cudzom jazyku,

- porovnat profesijni ponuku na slovenskom i eurépskom trhu prace a pruzne na fu reagovat dalSim vzdelavanim,

- popisat zakladné pravidla riadenia vlastnych financii,

- vysvetlit podstatu efektivneho vyuzivania finan€nych informacii a financnych sluzieb,

- stanovit si realne finan¢né ciele a plan na ich dosiahnutie,

- popisat rizika spojené s riadenim vlastnych financii,

- popisat zakladné pojmové znaky podnikania,

- vysvetlit hlavné principy pravnej Upravy podnikania v SR,

- vysvetlit pojmy Zivnost, Zivhostenské opravnenie, neopravnené podnikanie,

- navrhnut jednoduchy podnikatel'sky zdmer — obchodny a finan&ny pldn malého podniku.

- charakterizovat spotrebitela a predavajuceho,

- popisat postup pri vybavovani reklamacie,

- vymenovat, ktoré Statne organy a organizacie sa venuju ochrane spotrebitela,

- popisat prava a povinnosti spotrebitela a vymedzit o zahffia ochrana spotrebitela.

Obsahové standardy

Svet prace

Obsah uciva vedie Ziaka k osvojeniu zakladnych pojmov pracovného prava a k porozumeniu pracovnopravnych
vztahov. Vzdelavanie pripravuje Ziaka pre svet prace z hlfadiska domacich, eurépskych i mimoeurépskych mozZnosti.
Ucivo sa zameriava na rozvoj schopnosti Ziaka v oblasti osobného manazmentu. Vo vzdelavacom procese sa su-
Casne formuju a rozvijaju schopnosti racionalneho a efektivneho spravania a zodpovednosti za vlastnu pracu.

Ziak sa ugi porozumiet zakladnym atributom trhu prace, ziska vedomosti o ponuke a dopyte po pracovnych mies-
tach, naudi sa, ako sa uchadzat o zamestnanie a osvoji si nalezitosti suvisiace s pracovnym pomerom.

Ziskava informacie o ddlezitosti rozSirovania nadobudnutych vedomosti a zru¢nosti cestou celozivotného vzdelava-
nia, ako zakladu jeho osobnostného a kariérového rozvoja.

Pravidla riadenia osobnych financii
Obsah udiva je zamerany na vysvetlenie vyznamu trvalych Zivotnych hodndt, délezitosti zabezpe€enia Zivotnych




potrieb a vplyvu pefiazi na ich zachovanie. Ziak sa naudi najst, vyhodnocovat a pouZit finanéné informacie pre ria-
denie vlastnych financii s ciefom zaistenia celozivotného finanéného zabezpecenia. Osvoji si dblezitost osobného
zabezpecenia pre pripad zdravotne a socialne nepriaznivej situacie a staroby. Nauci sa rozoznavat mozné rizika,
stanovit si realne finanéné ciele a naplanovat si ich dosiahnutie.

Vychova k podnikaniu

Ziak sa oboznami s pravnymi pojmami podnikania, podstatou podnikatel'skej innosti, principmi pravnej dpravy pod-
nikania v Slovenskej republike. PodrobnejSie si osvoji problematiku Zivnostenského podnikania, nauc¢i sa vypracovat
jednoduchy podnikatel'sky zamer.

Spotrebitel'ska vychova

Ziak sa oboznami s cielom zakona o ochrane spotrebitela a jeho pravach, vzdelavanim si osvoji zakladné pojmy
spotrebitelskej vychovy. Ziska poznatky suvisiace s poctivostou predaja vyrobkov a sluzieb, s problematikou
a pravidlami reklamy, s informativhou povinnostou predavajuceho voci spotrebitefom, o oznadovacej povinnosti
a sankciach.

8.4 Specifické vzdelavacie $tandardy spoloéné pre skupinu $tudijnych odborov 82

UMELECKO-HISTORICKA VYCHOVA

Ucivo odbornych predmetov sa zameriava na poznatky z dejin vytvarnej kultiry a dejin umelecko-remeselnej prace
a vedomosti potrebnych na vytvorenie a prezentaciu umeleckého a umelecko-remeselného artefaktu. Poskytuje
Ziakovi celkové vzdelanie z histérie vytvarného, filmového, divadelného umenia a fotografie. Historicko-umelecka
vychova rozvija estetické citenie Ziaka a jeho umelecké smerovanie, podnecuje v fiom vlastnu tvoriva €innost ako
predpoklad subjektivneho pretvarania reality. Ziak su vedeny k potrebe aktivne vyhladavat zdroje informacii, na-
chadzat' v dejinach vytvarnej kultary, filmu, divadla, v umeleckej tvorbe zdroje inSpiracie a vyuzivat ich vo svojej
tvorivej &innosti. Ziak je vedeny k rozvoju vytvarného myslenia, ku kultivacii vytvarného videnia a vyjadrovania,
v nadvaznosti na poznanie a rozbor umeleckého diela z hladiska jeho historického zaradenia.

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- prehlad o historickom vyvoji spolo¢nosti, jej vytvarnej kultury a uzitkového vytvarného umenia,

- vysvetlit vzajomné suvislosti medzi jednotlivymi vyvojovymi etapami spolo¢nosti

- popisat’ vytvarné a estetické tendencie, ktoré sa prejavuju v umelecko-historickom vyvoji,

- identifikovat vytvarny prejav jednotlivych historickych obdobi podfa jeho zakladnych znakov,

- priblizit vyznamnych predstavitelov jednotlivych slohovych obdobi a su¢asného vytvarného umenia,

- zaradit umelcov do obdobia a charakterizovat ich na zaklade ich vytvarnej tvorby,

- prezentovat najvyraznejSie osobnosti v histérii a su€asnosti divadla, filmu, fotografie,

- orientovat sa v dobovom odievani a odevnych doplnkoch s ciefom identifikovat’ konkrétny sloh ako inSpiraciu
naslednej autorskej tvorby v su¢asnej odevnej tvorbe,

- orientovat sa v dobovych &tyloch umeleckej tvorby s cielom vyuZit konkrétny sloh ako z&klad, resp. inSpiraciu
autorskej scénickej tvorby,

- previest rozbor umeleckého diela z hladiska jeho historického zaradenia, vztahu, formy a obsahu a kompozi¢ne;j
vystavby,

- charakterizovat’ a hodnotit' teoreticky a prakticky vyznam obsahu a formy diela volného uzitkového umenia,

- prezentovat umelecké remesla ako najstarSiu formu umeleckého prejavu Cloveka,

- identifikovat ich podla jednotlivych druhov, foriem pouzitého materialu a spésobu vyhotovenia, ktory vyjadruje
dobovy Styl.

Obsahové standardy

Dejiny vytvarnej kultury

Obsahovy okruh predmetu smeruje k ziskaniu ucelenej orientacie v oblasti vyvoja spolognosti a jej vytvarnej kultury
od jej vzniku az po su€asnost. Umozni osvojenie suboru zakladnych poznatkov z tedrie umenia a vytvarnej tvorby
v spolo¢ensko-historickych suvislostiach. Su€astou vzdelania z histérie vytvarnej kultiry sa stane periodizacia
a charakteristika spolo€ensko-historického vyvoja, analyza vyvojovych etap vytvarnej kultary. Délezitymi poznatkami
budu aj zakladné trendy sucasného vytvarného umenia v nadvaznosti na prislusny odbor Studia.

Dejiny divadla, filmu, fotografie, odievania, dejiny umeleckého remesla

Subor historicky orientovanych predmetov vychadza z dejin vytvarnej kultdry a umozni osvojit’ si subor poznatkov
z tedrie umenia a vytvarnej tvorby v prisluSnych spolo&ensko-historickych suvislostiach, predovsetkym vo vztahu
k Studovanému odboru.

Analyza umeleckého diela

Predstavuje subor vedomosti, ziskanych Studiom dejin vytvarnej kultury a schopnosti vytvarného analytického mys-
lenia, ktoré umozni previest rozbor umeleckého diela z réznych hladisk. Prvym krokom je historické zaradenie spo-
jené s urCenim autora a slohu s naslednou analyzou vztahu formy a obsahu, posudenim kompozi¢nej vystavby
a celkového vyrazu umeleckého diela.




Vykonové Standardy

Absolvent ma:

- pracovat so Skalou vytvarnych pomécok a materialov,

- vyuzivat vyrazové moznosti jednotlivych vytvarnych prvkov v ich réznych kombinacidch a vo vzajomnych suvis-
lostiach pri vystavbe kompozicie obrazu, objektu,

- ovladat postupy Stylizacie, abstrakcie a moznosti vytvarného posunu realnych tvarov,

- uplathovat vztah medzi vytvarnym rieSenim konkrétnej ulohy s technologickymi postupmi a technikami pouziva-
nymi v ramci Studovaného odboru,

- ovladat Specificky vytvarny jazyk pri vecnych Stadiach rastlinnych, Zivo€isSnych a abstraktnych motivov
s vystihnutim charakteristiky tvaru a Struktuary,

- posudit moznosti vyuzitia vypoctovej techniky a grafickych programov pri vytvarnom vyjadrovani,

- vysvetlit a zdovodnit’ vyvoj pisma a spravne pouzivat’ zakladné odborné nazvoslovie,

- ovladat vystavbu autorského pisma s vyuzitim prislusného pocitatového programu,

- vediet vybrat typ pisma v sulade s vytvarnym zamerom,

- ovladat zakladné postupy kresebného a plastického zobrazenia €asti fudského tela a ludskej postavy v realne;j
a Stylizovanej podobe,

- vyuzivat jednoduché figuralne kompozicie v kombinacii s dekorativnymi predmetmi, pismom, drapériou a inymi
prvkami,

- vysvetlit zasady klasickej prezentacie vlastnej tvorby instalaciou plosnych diel a priestorovych objektov,

- spravne uvadzat prostriedky na vytvorenie a archivaciu zvukovej, textovej, vizualnej a fotografickej dokumenta-
cie.

Obsahové Standardy

Morfolégia a syntax vytvarnej kultury

Studium je zamerané na osvojenie si dostupnych vyrazovych prostriedkov na vyjadrenie umeleckého zameru
a poznanie kompozi¢nych vztahov pri tvorbe vytvarného diela. Charakter koncep&ného rieSenia a pouzitie vytvar-
nych nastrojov sa lii z hfadiska potrieb Studovaného odboru.

Zaklady pisma a figuralne kreslenie

Cielom tejto skupiny predmetov je sledovat historicky vyvoj pisma, jeho zakladné prvky, autorov a charakteristické
znaky. Vediet' uplatnit’ pismo ako sucast’ vytvarnej kompozicie. Vnimat ludské telo ako proporéné meradlo pre vy-
tvarnu Gzitkovu tvorbu. Osvojit’ si zakladné konsStrukcie, proporcie a polohu jednotlivych €asti fTudského tela a celej
postavy. Kompozi¢ne zvladnut umiestnenie jednej a viacerych postav v priestore v spojeni s dalSimi objektmi.

Osobna umelecka prezentacia

Jej poslanim je naucit Ziaka okrem klasickych technik instalacie vytvarnych objektov pracovat s digitalnym fotoapa-
ratom, pouzivat skener, upravovat fotografie a iné grafické subory prostrednictvom pocitacového softvéru, spraco-
vat' prezentacie a vytvorit si vlastni webovu stranku. Ziak sa pripravuje na prezentéciu vlastnych prac, pricom vyu-
Ziva zasady medziludskej komunikacie, argumentacie s cieflom komeréne sa presadit.




Vykonové Standardy

Absolvent ma:

- pouzivat zakladnu odbornu terminoldgiu,

- rozoznat suroviny podla pévodu a poznat ich charakteristické znaky,

- charakterizovat rézne druhy materialov vo svojom odbore, ich vlastnosti, zloZenie a ovladat spdsoby ich pouZitia
s ohladom na technoldgiu spracovania a vytvarné vyznenie finalneho vyrobku,

- posudit kvalitu materialu a charakterizovat’ chyby,

- vybrat vhodny material pre konkrétny vyrobok,

- dokazat vhodnost pouzitia materialov z hfadiska ich Struktury a zloZenia a mat cit pre kombinovanie materialov,

- ovladat efektivne a hospodarne v praci vyuzivat vSetky dostupné suroviny a materialy,

- charakterizovat podmienky ich skladovania a oSetrovania podla platnych predpisov,

- pomenovat pouzivané farby a farbiva a vysvetlit spésoby ich aplikacie,

- rozlisit a zdévodnit pouzitie réznych druhov lepidiel, impregnacnych latok, naterovych hmét, brusnych a lestiacich
prostriedkov a technoloégie postupu ich aplikacii,

- uvadzat spbdsoby udrziavania a Cistenia a postupy pri konzervovani a reStaurovani vyrobkov,

- rozliSovat suroviny vhodné k vyrobe glazur, ur€it vhodnost ich pouzitia s prihliadnutim na Strukturu a vlastnosti
glazdr,

- vymenovat pouzivané nastroje, stroje a zariadenia a rbzne pomdcky a popisat funkciu ich pouzitia,

- vysvetlit podstatu jednotlivych technologickych postupov a technik vytvarania vyrobku,

- vediet zvolit vhodny postup pre realizaciu zadanej ulohy na zaklade jeho analyzy a stanovit harmonogram jednot-
livych pracovnych operacii,

- dodrziavat technologické postupy jednotlivych pracovnych operacii, vyhodnotit’ priebeh technologického procesu
a kvalitu jeho vystupu,

- samostatne spracovat technicki dokumentaciu,

- popisat zékladné postupy oprav chybného vyrobku,

- dodrziavat zasady tvorby a ochrany Zivotného prostredia.

Obsahové standardy

Zakladné suroviny a materialy
Obsah je zamerany na zoznamenie so zakladnymi surovinami, s ktorymi bude Ziak pracovat, s ich pdvodom, so spé-

sobom ich tazby, spracovania, uskladfiovania. Osvoji si zakladné materialy, ktorych charakter je vzhfadom na rézno-
rodost’ odborov diametralne odlisny.

Je potrebné vediet rozliSit pouzivané materialy podla charakteristickych znakov, poznat rozdiely medzi prirodnymi
a syntetickymi materidlmi, vediet ich pouZivat s ohfadom na technolégiu dalSieho spracovania. Vediet rozliSovat
rozne druhy lepidiel, impregnacnych latok, naterovych hmét, farieb, glazar...

Technologicky zaklad

Ucivo obsahového okruhu je uzko prepojené s predchadzajucim okruhom. Poskytuje Ziakovi vedomosti a intelektové
zru€nosti z oblasti jednotlivych technik a technologickych postupov vyroby vratane vedomosti o potrebnych surovi-
nach, principoch ich spracovania, pouzZivanych materialoch a ich vlastnostiach. Vlastnu technologicku problematiku
dopifia prehlad pouzivanych strojov a zariadeni a zakladna charakteristika ich funkcie.

Obsahovy okruh rozvija schopnost aplikovat' ziskané vedomosti a zru¢nosti v praktickej ¢innosti.

Sucastou mbdze byt ucivo deskriptivnej geometrie a nazorného zobrazovania, ktoré rozvija priestorovu predstavivost
ziaka, vedie ho k presnej a zodpovednej praci a je zakladom pre technické vyjadrovanie a spracovanie technickej
dokumentacie.

Techniky a technologické postupy

Ziak ziskava vSeobecny prehlad o vyvoji technolégie vo svojom odbore. St vytvorené predpoklady na rozvijanie jeho
schopnosti pri  uréeni vhodnosti materialov, na ich hodnotenie a pripadni kombinaciu. Cielom je poznat podstatu
jednotlivych technologickych postupov technik vytvarania vyrobkov, zhodnotit' a zvolit vhodny postup pre realizaciu
ulohy na zaklade jeho analyzy. Dokazat popisat spdsoby finalnych Gprav vyrobku, ich nalezitosti a postupy.

Osvojit si zru€nost ru€ne opracovavat material zakladnymi technikami, prevadzat povrchové Gpravy.




a v sucasnych trendoch, k presadzovaniu novych netradinych rieSeni vo vazbe na spracovavané materialy
a zvolené technologické postupy. Vo faze realizacie ho vedie k dodrziavaniu technologickej discipliny, k zodpovednej
a presnej praci a zodpovednosti za jej kvalitu. Pozornost v tejto Casti vzdelavania je venovana rozvijaniu schopnosti
komunikacie so zakaznikmi, obchodnymi a pracovnymi partnermi. Ziak méze v ramci vzdelavacieho procesu riesit
i priame zakazky firiem a institucii. Pri rieSeni Uloh su ¢asto vyuzivané informacné technoldgie a prostriedky vypo-
Ctovej techniky. Obsahovy okruh je velmi Uzko previazany s oblastami prirodovedného vzdelavania, ekonomického
vzdelavania a vzdelavania v informaénych a komunikacnych technolégiach. Z odbornych okruhov vefmi uzko suvisi
s technologickou pripravou, umelecko-historickou a vytvarnou pripravou.

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vytvarne vnimat, mysliet a samostatne vyjadrit’ viastny vytvarny nazor,

- vysvetlit kompozi¢né zékonitosti a principy stavby vytvarného diela, brat do uvahy priestorové vztahy v interiéri
a exteriéri,

- jasne formulovat’ myslienku a obsahovu naplf vytvarného zameru,

- schopnost vyuzivat vytvarné a vyrazové moznosti tradi€nych a modernych technoldgii, technik a materialov,

- tvorit navrhy umeleckych predmetov a tiez navrhy pre sériovu vyrobu,

- samostatne analyzovat zadanu ulohu, zhodnotit' a obhajit zvolené vytvarné rieSenie spolu s pouzitymi prostried-
kami,

- samostatne experimentovat pri rieSeni problému, uplatfiovat netradi¢né myslienky a metédy prace,

- vyhladavat a vyuzivat indpiracné zdroje, ovladat’ vyuzivanie variacii v tvorbe,

- uplathovat pri tvorbe vytvarného navrhu technologické, vyrobné a ekonomické hladiska,

- vyhotovit technicku dokumentéciu a pracovat’ s fiou,

- vyuzivat pri tvorbe vytvarnych navrhov a technickej dokumentacie dostupné programové vybavenie,

- sledovat vyvojové trendy vo svojom odbore, pracovat s odbornou literaturou a vyuzivat informacné technoldgie,

- profesionalne vystupovat a prezentovat vhodnym spdésobom navrhované rieSenie zadanej prace,

- popisat zasady tvorby a ochrany autorského prava.

Obsahové standardy

Navrhova tvorba

Obsah uciva je zamerany na tvorbu kresliarskych, maliarskych reliéfnych a plastickych stadii predmetov, prirodnych
objektov, ludskej figury, abstrahujucich a $tylizaénych $tudii v kontexte s rieSenim zadanej prace. Ziak zvlada jed-
noduché, postupne vysoko vytvarne naro¢né ulohy , kompozi¢né Studie v kombinacii s pismom, architektdrou tvaru
a vytvarnym vyrazom, pohybové Studie, typografické Studie podfa zamerania odboru. UCi sa uplatiiovat vztah me-
dzi uvazovanym materialom, technologickym postupom a ich vytvarnymi a vyrazovymi moznostami. Sucastou vzde-
lavania je moznost vyuzivania programového vybavenia pri tvorbe vytvarnych navrhov i technickej dokumentacie.

Informaéné zdroje

Cielom tejto vzdelavacej oblasti je praca s informaciami, s ich ziskavanim, triedenim, orientovanim sa v nich, vyhod-
nocovanim, pouzivanim a dalSim spracovavanim. Informacie sa dalej zaznamenavaju a uchovavaju v textovej, gra-
fickej i numerickej podobe sp6sobom umoznujucim ich rychle vyhladavanie.

Na ziskavanie informacii slizi kniznica s odbornou literatirou, masovo-komunikaéné prostriedky a internetové stran-
ky.

8.5 Vzdelavacie standardy Specifické pre sStudijné odbory

v oblasti dizajnu

Studijny odbor
PRIEMYSELNY DIZAJN

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- charakterizovat suasné tendencie v umeni a dizajne,

- pouzivat odbornu terminoldgiu v oblasti dizajnu, informacnych a komunikacnych technolégii,

- ovladat historicko-spoloCensky kontext priemyselného dizajnu,

- charakterizovat’ prace svetovych a slovenskych priemyselnych dizajnérov,

- popisat su€asné trendy a tendencie vo vyvoji priemyselného dizajnu,

- vymedzit zasady vztahu medzi formou, materialom a funkciou,

- znalost zakladov zobrazovania a funkcii deskriptivhej geometrie, kreslenia technickych vykresov,

- posudit teoretické zaklady rieSenia dizajnu od navrhu cez vyrobné postupy az po komplexné rieSenie,

- vysvetlit zadklady ergonémie v dizajne,

- pomenovat materidly, nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pomdcky v odbore priemyselného dizajnu
a prezentovat ich pouZivanie,




- ovladat konstrukéné zasady v priemyselnom dizajne,

- popisat zaklady strojarskej technoldgie,

- orientovat sa v technikach upravy a technolégiach spracovania dreva, kovu, plastu, papiera, kamena, hliny, skla
a najnovsich kompozitnych a inych materialoch,

- definovat pocitatové programy na vizualizaciu rieSeni dizajnu,

- vyuzivat grafické programy na dokumentaciu a prezentaciu.

Obsahové Standardy

Tvorba pisma a typografia

Ugivo poskytuje Ziakovi vedomosti z anatémie a klasifikacie pisma i historického vyvoja pisma. Ziak sa zoznamuje
s typografickymi pravidlami a pouzivanim typografie v praxi, zoznamuje sa so zalamovacim programom
a aplikacnymi grafickymi programami, ur€enymi na pracu s pismom a obrazom, textom a pismom. Déraz sa kladie
na prepojenie novych a klasickych medii.

Podpora dizajnu pocitaéovymi technolégiami

V tejto Casti vzdelavacej oblasti je obsah uliva zamerany na pocitaCovy navrh, resp. pocitatom podporovany navrh
sugiastky alebo pogitadovi podporu tvorby konstrukénej dokumentacie. Ziak sa uéi vyuZivat po&itaovu techniku
nielen na racionalizaciu prace pri kresleni. Postupne tieto systémy vyuzZiva na modelovanie geometrickych
i fyzikalnych vlastnosti, analyzovanie a simulovanie navrhnutych vlastnosti. Patria sem ulohy interaktivneho modelo-
vania a konstruovania, vytvaranie geometrickych modelov a objektov, manipulacia s modelmi a transformacia tychto
modelov do digitalnej formy. Stadium umoZfuje vyuZivat tieto komplexné systémy na navrh sGgiastky, zahrfiujlc
vSetky aktivity realizované po€as konstrukéného navrhu suciastky.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v umelecko-dizajnérskej praxi,

- samostatne vytvorit vytvarny navrh, potrebni dokumentéaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit produkty z hladiska technologického, funkéného a estetického,

- kreativne spracovat zadané ulohy od tvorby novych konceptov z hladiska idey tvaru, konStrukcie a funkcie,

- inovovat starSie koncepcie ako redizajn, styling,

- vytvorit prislusnu vytvarno-technicki dokumentaciu, technické vykresy, skice, prezentacné kresby, prezentacny
plagat v 2D aplikacii,

- vytvorit poCitadovu vizualizaciu v 3D aplikacii,

- vyhotovit priestorové modely v mierke, pracovné makety, finalne nefunkéné modely,

- pouzivat zaklady ergonémie v dizajne, zaklady ekoldgie a environmentalnej vychovy, zaklady psycholdgie
v dizajne,

- vyuzivat pocitaCové technologie pre priemyselny dizajn,

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu dizajnérsku tvorbu,

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rbzne formy a druhy prezentacie,

Obsahové standardy

Podpora vyroby dizajnu pocitadovymi technolégiami

Ziak sa u&i vnimat realizaciu vlastného navrhu ako urgity komplexny pohlad na pogitagovu podporu v jeho vyrobe.
UCi sa vyuzivat Siroky komplex strojného, manipulaéného, transportného, meracieho, kontrolného a pomocného
zariadenia, ktoré je riadené pocitatom pocas realizacie suciastky vo vyrobnom procese. Postupne tieto systémy
pouzivaju priamo vo vyrobnom procese. Patri sem pocitacové operativne riadenie vyroby na dielenskej urovni, &isli-
covo riadené vyrobné systémy a pod. Stidium mu umoziiuje vyuzivat tieto komplexné integrované systémy pri rie-
Seni zlozitych uloh.

Kresba a modelovanie

Obsah uciva je zamerany na prepojenie vedomosti a zru€nosti z oblasti tvorby reliéfnych Studii a plastik a kresby
$tudii ludskej figary a jej ¢asti v nadvaznosti na zadania v praktickych odbornych predmetoch. Ziak sa u&i vnimat
a rozvijat vytvarné myslenie, tvorit’ Studie fudskej hlavy, ludskej lebky, fudskej figury, vofnych figuralnych kompozicii,
volnych plastik a reliéfov. V Stadiu sa vyuziva Siroky komplex technik a technologickych postupov k nadobudnutiu
zakladnych, vychodiskovych vytvarnych predpokladov pre tvorbu v danom odbore. Ziak sa nauéi pracovat podla
modelov spamati eventualne podla viastnej fantazie, rozvija svoj graficky prejav, plastické citenie a dba na sebapre-
zentaciu a adjustaciu procesu i vystupu svojej prace.

__ Studijny odbor
UZITKOVA MALBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:




- vyjadrovat vhodnym spdsobom svoj umysel, prezentovat sam seba, podavat a ziskavat ustne alebo pisomne
pozadovanu alebo potrebnu informaciu, v§eobecného alebo odborného charakteru,

- schopnost zapajat sa do diskusie, obhajovat svoj nazor, pohotovo reagovat na nepredvidané situacie (otazka,
rozhovor, anketa), uplathovat verbalne a neverbalne prostriedky, spolo¢ensku a re¢ovu etiku a zdévodrovat zvo-
lené rieSenie komunikaénej situacie,

- vytvarat si predpoklady pre estetické vnimanie skuto¢nosti,

- chapat umenie ako Specificki vypoved umelca,

- chapat a vysvetlovat prinos umenia a umeleckého zazitku ako dblezita sucast’ Zivota Cloveka, vedome vyhlada-
vat’ a zuCastriovat sa kulturnych a umeleckych podujati, vediet vyjadrit’ verbalne svoj kulturny zazitok, vyjadrit
vlastny nazor a obhdjit' ho,

- vytvorit si pozitivny vztah ku kultirnym hodnotam, prirode a zZivotnému prostrediu a aktivne sa podielat na ich
ochrane,

- ovladat a dodrziavat zasady bezpecnosti, snazit' sa zabranit Urazu a poskytnut prvu pomoc pri Uraze, uplatfiovat’
pri Sporte a pobyte v prirode poznatky z ochrany a tvorby Zivotného prostredia.

Obsahové Standardy

Specialne metédy na spracovanie materialov a technologickych postupov v Gzitkovej malbe

UcCivo tejto oblasti vzdelavania ma komplexny charakter, pretoze zastreSuje v3etky odborné vedomosti a Cinnosti. Je
zamerané teoreticky i prakticky, vybavuje Ziaka vedomostami a zruénostami z oblasti Specialnych metdéd prace
vytvarnika a dizajnéra. Rozvija tvoriva aktivitu a individualne invenéné schopnosti Ziaka. Pri rieSeni zadanych tém
rozvija jeho schopnost jasne vyjadrit obsahovu napli vytvarného zameru a formulovat ju vo vztahu k realizaénym
technolégiam. Vedie ziaka k orientacii vo vyvoji vytvarnej tvorby a dizajnu v danom odbore a v su€asnych trendoch,
k presadzovaniu novych netradi¢nych rieSeni vo vazbe na spracovavané materialy a zvolené technologické postupy.
Pri rieSeni uloh su €asto vyuzivané informacné technolégie a prostriedky vypoctovej techniky.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- pruzne vytvorit vytvarny navrh, potrebni dokumentaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite

- pouzivat tradi€né i moderné vyrazové prostriedky

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci

- zvazit realiza¢no-technologicky postup a predpokladat jeho psychologicky u€inok

- fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba

- posudit spésob nakladania s odpadmi, spracuvanych pomocnych chemickych

- navrhovat spravne technologické postupy vyroby s ohfadom na pouzité materialy, technické a ekonomické pozia-
davky

- vykonavat pracovné Cinnosti tak, aby neskodili Zzivotnému prostrediu, ale naopak, prispieval k jeho zlepseniu —
recyklacia odpadu

- vyuzivat dostupné softvérové vybavenie pri rieSeni praktickych uloh

- vyuzivat informac&né média pri vyhlfadavani pracovnych prilezitosti

- samostatne navrhovat a vytvarné navrhy realizovat v materiali

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentacie

- pouzivat zakladné techniky a technoldgie uplatiované v uZitkovej malbe

Obsahové standardy

Zaklady vytvarnej tvorby a figuralneho kreslenia

Ucivo vzdelavacej oblasti poskytuje Ziakovi vyjadrovacie prostriedky a predpoklady na samostatnu tvorbu a smeruje
k osvojeniu zakladov vytvarného jazyka. Je zamerané tak, aby ziakovi umoznilo osvojit' si zasady vytvarnej kompo-
zicie ako suhrn zazitkov, skutoCnosti a fantazie tvorcu v danom Studijnom odbore. Rozvija u Ziaka tvorivost pro-
strednictvom vytvarného myslenia, u¢i ho pozorovat, analyzovat, hodnotit prirodné a spolo€enské javy z vytvarného
hladiska, kultivuje jeho vytvarné videnie, fantaziu a vytvarnd pamat. UCi ho ovladat vSetky dostupné vyjadrovacie
techniky, prostriedky vystavby umeleckého diela a kompozicie.

Ziak ziska zakladné vedomosti a zruénosti v pisani a kresleni pisma s vyuzitim pogitatového softvéru, aby sa pismo
mohlo stat nastrojom modernej multimedialnej komunikacie.

Funkcia figuralneho kreslenia spo€iva v chapani &loveka ako proporéného meradla pre vSetky odbory ludskej &in-
nosti. Vysledkom je ziskanie vacSej invencnej a tvarovej zasoby, ktora je predpokladom pre dalSie aplikacie
a Stylizaciu v danom Studijnom odbore.

Prakticka realizacia finalneho produktu

Ucivo z teoretickej Casti pripravy odborného vzdelavania sa v tejto vzdelavacej oblasti premiefia na prakticku &in-
nost. Vybavuje Ziaka vedomostami a zru€nostami z oblasti Specidlnych metdd prace vytvarnika a dizajnéra
a suCasne z oblasti realizacie finalneho produktu.

Obsah vyu€ovacieho predmetu prax zahffia praktické ovladanie zakladnych pracovnych uloh od pripravy materiélov,
naradia cez koncep&né, pripravné, realizaéné &innosti aZ po koneénu Upravu diela. Ziak taktieZ poznava organizéciu
jednotlivych pracovisk, pracu v teréne, pracu doplnkovych pracovisk (laboratdrii, Studii, ateliérov) a vztahy medzi
nimi.




) ) _ Studijny odbor ) )
VYTVARNE SPRACUVANIE KOVOV A DRAHYCH KAMENOV

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vysvetlit vSeobecné principy vyvoja vytvarnej kultary, zakladné fakty z dejin vytvarnej kultiry a umeleckych reme-
siel,

- mat vlastny vytvarny nazor a vytvarné myslenie, kreativne vytvarné vyjadrovacie spdsoby pre samostatnu pracu
rozvijanim individualnych invenénych schopnosti,

- mat vedomosti o vlastnostiach a spdsoboch vyuzitia tradiénych a alternativnych materialov vyuzivanych
v umeleckej tvorbe,

- popisat rézne moznosti oblasti technoldgii a technik pouzivanych v umeleckej tvorbe z kovov a drahych kame-
nov,

- analyzovat vytvarné navrhy z technologického, funkéného, estetického i ekonomického hladiska,

- navrhovat a modelovat vytvarné diela s vyuzitim Specialnych grafickych softvérov,

- zhotovit technicku a odbornt dokumentéaciu vytvarného diela s vyuzitim spravnej odbornej terminoldgie,

- vypracovat optimalny technologicky postup zhotovenia umeleckého diela,

- ovladat programy pre spracovanie textu, tabuliek a multimedialnych prezentacii vo vSetkych oblastiach,

- ziskavat a aplikovat do praxe informacie z réznych zdrojov, vratane ich ziskavania prostrednictvom pocitacovych
sietovych pripojeni,

- pomenovat zakladné pracovnopravne predpisy a zaklady ekonomiky,

- definovat’ zakladné vztahy svojho odboru k Zivotnému prostrediu,

- vysvetlit zdsady bezpecnosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny prace a protipoziarnej ochrany.

V rdmci pripravy na povolanie v oblasti umeleckého kovaéstva a zamocnictva

- popisat zakladné ulohy kovacskeho a zamocnickeho odvetvia,

- uplatnit zakladné vztahy svojej profesie k ostatnym umelecko-remeselnym a dizajnérskym profesiam,

- definovat vyznam a hodnotu pamiatok,

- posudit vlastnosti kovov — oceli, lahkych a tazkych kovov a ich zliatin,

- popisat zasady vyrovnavania materialov, rovinného a priestorového orysovania, spajania a oddelovania materia-
lov, tvarovania kovov,

- vysvetlit zasady opracovania povrchov materialov,

- vykonat prvotnu evidenciu pri reStauratorskych pracach, vratane fotodokumentacie a protokolov,

- analyzovat historické technoldgie, pouzivané postupy, vybavenie kovacni, zaCiatky umeleckého spracovania ze-
leza, postavenie a vyznam kovacskej prace v spolo€nosti,

- vediet zabezpedit’ a organizovat’ kovaéske pracovisko.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti ploSného a plastického rytia kovov
- charakterizovat technologiu meditlaCe, technolégiu zlatenia kniznych dosiek,
- ovladat rozdelenie a rozdiely tlacovych technik,

- popisat zasady patinovania a farbenia kovov,

- vysvetlit pouzivanie ryteckého naradia, nastrojov a pomdocok,

- popisat’ z&klady ruéného rytia, vyrezavania monogramov,

- ovladat zaklady povrchovych uprav a konzervacie kovov,

- orientovat sa v historickych technolégiach.

Obsahové standardy

Zakladné druhy materialov a ich vlastnosti

Ziak ziskava vedomosti a zrunosti z oblasti odborného nazvoslovia, rozpoznavania druhu a posudzovania vlast-
nosti a kvality jednotlivych materialov, moznosti ich spravneho vyuzitia pre dosiahnutie pozadovaného vytvarného
zameru a umeleckého vyrazu diela.

Materialy, techniky a technologické postupy

Obsah vyucovania poskytuje ziakovi vedomosti o spracovani kovov, potrebné na zvladnutie ¢innosti spojenych

s umeleckou kovovyrobou. Ziak sa zoznami s technikami a pracovnymi postupmi pouzivanymi v odbore, pozna
technologie ru¢ného rytia, zoznamuje sa so Specialnymi postupmi spojenymi s rytim a cizelovanim Sperkov,

s histériou medailérstva a mincovnictva a s ozdobovanim zbrani rytim. Ziak spoznava zakladné restauratorské pri-
stupy a dokumentaciu restauratorskych pristupov a zasahov, spracovanie restauratorskej spravy.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- primerane vytvarne mysliet a pouzivat prvky vytvarného jazyka a estetické zasady vytvarno-uzitkovej tvorby,
- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v umelecko-dizajnérskej praxi,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit produkty z hladiska technologického, funkéného a estetického,
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- vyuzivat invencnost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné prostriedky pri finalizacii navrhov,

- transformovat inSpiraciu a koncepciu cez vytvarny prejav do realizacie dizajnového produktu,

- zvazit realizacno-technologicky postup a predpokladat jeho socialne ucinky,

- presne ru¢ne zhotovit' dielo s vytvarnym citom, zachytit do materialu vlastny navrh alebo myslienku autora
s priznanim vlastného rukopisu realizatora,

- spracuvat kompletnu odbornu dokumentaciu diela s vyuzitim modernych pocitatovych technolégii,

- kultivovane prezentovat svoje dielo, vyuzivat rézne formy prezentacie vratane digitalneho spracovania,

- samostatne sa rozhodovat a pracovat,

- pri vyrobe aplikovat teoretické vedomosti a transformovat’ vytvarny navrh do vysledného diela,

- pouzivat a presadzovat nové netradi¢né myslienky, metddy a digitalne technoldgie v samostatnej tvorbe,

- navrhovat technologické postupy a vyrobu vzhfadom na pouzité materialy, technické a ekonomické poziadavky ,

- vykonavat pracovné Cinnosti v zaujme zlepSenia zivotného prostredia.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti ploSného a plastického rytia kovov

- samostatne merat a rysovat, prenasat ploSné kresby na material, sekat, ryhovat, cizelovat’ do plechu,

- tepat plech do plytkého reliéfu,

- ryt rydlami do vSetkych druhov kovov,

- ryt heraldické znaky, znagky a monogramy do hibky na dekora&né G&ely, napisy na informaéné ugely,

- zhotovit narocné rytiny pre ocelotlaC podla vytvarného i vlastného navrhu, rytiny pre suché rezanie, razidla na
razenie medaili

V ramci pripravy na povolanie v oblasti umeleckého zamo¢nictva a kovacéstva

- rucne kovat' s vytvarnym citom a schopnostou zachytit do materialu myslienku,

- zhotovit masku v zivotnej velkosti,

- cizelovat do materialu z plochy aj hlboky reliéf, leptat’ z plochy aj hibky, leptat na farbu,

- lestit material na vysoky lesk,

- spracovat materialy —zliatiny medi a hlinika, zliatiny nehrdzavejucich oceli,

- tepat a tvorit plastiky z plechov,

- vykonat presné kopie slohovych mrezi a prvkov s pouzitim povodnych technik,

- prezentovat vytvarnu myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prisluSnej dokumentacii.

Obsahové standardy

Realizacia vytvarnych navrhov — plosné a plastické rytie kovov

Ziak uvedeného zamerania je schopny zhotovovat podla vytvarného aj vlastného navrhu naro&né rytiny pre ocelot-
la€ a zlatotla€, vyrobit razidla na razenie medaili a odznakov, ryt dekor na lovecké zbrane, ryt miniaturne puncové
znacky, propagacné znamky, reStaurovat intarzie a poskodené rytiny. Zaroven ma zakladné predpoklady pre samo-
statné podnikanie, organizovanie prevadzky v malej dielni, samostatné vyhotovenie grafickych navrhov pozadovanej
rytiny, uréenie spdsobov vyroby a stanovenie ceny, komunikacia so zakaznikom.

Realizacia vytvarnych navrhov pre oblast umeleckého zamoc¢nictva a kovacstva

Obsah ugiva spociva v ziskani praktickych zru€nosti a naslednej samostatnej vytvarnej tvorby v oblasti navrhovania
a zhotovenia vyrobkov z kovu. Ziak sa zoznamuje s pripravnymi pracami, pripravou, obsluhou a udrzbou pracovnych
nastrojov, strojov a zariadeni vyuzivanych pri kovadskej a zamoénickej praci. Studium mu umoZiuje kombinovat
vhodné technologické postupy a techniky, hfadat’ nové spésoby rieSenia technickych problémov, brat do uvahy ume-
lecké, ekonomické a vyrobné hladiska spracovania kovov.

Umelecka prezentacia

Ucivo poskytuje Ziakovi vedomosti a zru€nosti v oblasti vyuZitia digitalnych technoldgii pre vizualnu prezentaciu
vlastnej tvorby, osvojenie programovej podpory a digitdlnych technolégii pri predvedeni vytvarného diela — Sperku,
rytiny, kova€skeho a zdmocnickeho artefaktu vratane tvorby 3D modelov .

Studijny odbor
DIZAJN SPERKU

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- popisat historicko-spoloCenské fakty z tvorby a pouZivania Sperkov,

- charakterizovat aktualne trendy a tendencie v dizajne Sperkov,

- pouzivat odbornu terminolégiu z dizajnu Sperkov,

- definovat’ zasady tvorby Sperkov a kolekcii Sperkov,

- poznat sucasné dizajnové skoly Sperku,

- vysvetlit principy ludskej anatémie v kresliarskych figuralnych studiach a jej vyuzitie v tvorbe Sperkov,
- ovladat zaklady pisma a posudit jeho vyuzitie v tvorbe Sperkov,

- ovladat technické zobrazovanie s vyuzitim grafickych softvérov,

- navrhovat Sperky prostrednictvom grafickych softvérov,

- vediet ur€it vztahy medzi tradi€nym a alternativnym materialom a moZznosti jeho uplatnenia pri vyrobe Sperkov,
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- popisat zakladné techniky a technoldgie spracovania drahych kovov, drahych kamefiov a alternativnych materia-
lov pouzivanych pri vyrobe Sperkov,

- definovat principy modelovania a vyroby Sperkov s vyuzitim digitalnych technologii,

- vediet uplatnit variabilné technologické postupy pri tvorbe Sperkov,

- mat prehlfad o moznostiach, uplatneni a vyuziti digitalnych technoldgii pre prezentaciu Sperku.

Obsahové Standardy

Historia Sperku

Ucivo obsahovo smeruje Ziaka k ziskaniu ucelenej orientacie v oblasti vyvoja Sperkov od ich vzniku az po dizajn
Sperku v suCasnosti. V priebehu Studia sa Ziak zoznamuje s jednotlivymi etapami vyvoja, ich podmienenostou od
spoloCenskych zmien, zavislostou od technického rozvoja, charakterom a ulohou $perkov v spolo¢nosti. Sucastou
vzdelavania je rozbor vybranych umeleckych diel a poznavanie zasad tvorby vyznamnych Sperkovych dizajnérov.

Virtualne modelovanie Sperkov a artefaktov z kovov

Vzdelavacia oblast umozriuje Ziakovi ziskanie vedomosti a zru€nosti pouzivania grafickych programov, ktoré umoz-
fuju virtualne navrhovanie a modelovanie Sperkov, modelovanie Sperkov vyuzitim 3D tlaciarni (v kovoch aj alterna-
tivnych materialoch), napomaha rozvijat grafické myslenie a citenie ziaka. V priebehu $tudia sa Ziak zoznamuje
s novymi, modernymi spdsobmi nazorného zobrazovania navrhov Sperkov a ziska odborné vedomosti v oblasti 3D
modelovania Sperkov. UCivo vedie Ziaka ku kreativnosti, efektivnosti a sebarealizacii v praci, k rozvijaniu invenénych
schopnosti jasne vyjadrit obsahovi napli vytvarného zameru a formulovat ju vo vztahu k realizaénym 3D technol6-
giam.

Techniky a technologické postupy

Obsah uciva poskytuje Ziakovi ucelené vedomosti o technikach a technolégiach, ktoré sa pouzivaju pri vyrobe $per-
kov z drahych kovov a dalsich tradiénych a alternativnych materialov, ktoré st vyuzivané pri vyrobe $perkov. Ziak
sa podrobne oboznamuje s pracovnymi postupmi, pracovnymi prostriedkami, pouzivanymi zariadeniami
a s predpismi o bezpec€nosti a ochrane zdravia pri praci.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- primerane vytvarne mysliet a pouzivat prvky vytvarného jazyka a estetické zasady vytvarno-uzitkovej tvorby,

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v umelecko-dizajnérskej praxi,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit produkty z hladiska technologického, funkéného a estetického,

- vyuzivat invenénost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné prostriedky pri finalizacii navrhov,

- transformovat inSpiraciu a koncepciu cez vytvarny prejav do realizacie dizajnového produktu,

- zvazit realizacno-technologicky postup a predpokladat’ jeho socialne Gginky,

- navrhovat a modelovat’ esteticky, funkéne a vzhladne rieSeny Sperk s vyuzitim modernych PC technolégii,

- pripravovat a oSetrovat pouzZivané materialy a na zaklade posudenia dizajnu Sperkov zhodnotit materidlové
moznosti vyroby Sperku,

- ovladat techniky a technolégie vyroby a tvarovania perkov z drahych kovov, drahych kameriov a dalSich tradi¢-
nych a alternativnych materiélov,

- prezentovat vytvarnu myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prisluSnej dokumentacii.

Obsahové standardy

Realizacia vytvarnych navrhov

Obsah uciva vzdelavacej oblasti realizacia vytvarnych navrhov je zamerana na ziskanie praktickych zruénosti
s predpokladom samostatnej vytvarnej tvorby v oblasti navrhovania a vyroby Sperkov. Poskytuje Ziakovi vedomosti
a zrucnosti zamerané na organizaciu pracoviska, pripravné prace, pripravu, obsluhu a udrzbu pracovnych nastrojov,
strojov a zariadeni vyuzivanych pri vyrobe $perkov. Studium mu umozfiuje kombinovat vhodné technologické postu-
py atechniky, hladat nové spdsoby rieSenia technickych problémov, brat do uvahy umelecké, ekonomické
a vyrobné hladiska umeleckej tvorby Sperku.

Umelecka prezentacia

UCivo poskytuje ziakovi vedomosti a zrunosti v oblasti vyuzitia digitalnych technoldgii pre vizualnu prezentaciu
vlastnej tvorby, osvojenie programovej podpory a digitalnych technoldgii pri predvedeni vytvarného diela — Sperku
vratane tvorby 3D modelov .

Studijny odbor
KERAMICKY DIZAJN

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:
- ovladat zasady pre tvorbu a kritéria na posudzovanie vytvarného produktu z technologického, funkéného, estetic-
kého i ekonomického hladiska,

12



- popisat principy tvorby keramiky, orientovat sa v technolégii, zvolit vhodnu technoldgiu, spravne uréovat druhy
materialov pre konkrétne navrhy vytvarnych rieseni,

- vediet urCit spravne postupy pri tvorbe, Uprave a spracovani keramického vyrobku,

- popisat rdbzne spdsoby povrchovej upravy keramickych vyrobkov,

- ovladat samostatne pomenovanie keramickych vyrobkov podfa pouZitia v praxi,

- urcit’ a popisat technologické postupy pri tvorbe na keramickom kruhu,

- ovladat odbornu terminolégiu,

- samostatne spracovat technicki dokumentaciu,

- charakterizovat vlastnosti prirodnych a syntetickych materialov pouzivanych v praxi,

- vediet ziskat informacie prostrednictvom pocitacovych sietovych pripojeni a inych zdrojov a aplikovat ich do pra-
xe,

- urcit vhodné nastroje marketingu, ovladat zasady profesionalneho vystupovania a komunikacie, zaklady jednania
s klientmi, obchodnymi a pracovnymi partnermi, zasady personalnej prezentacie,

- chapat kvalitu ako vyznamny nastroj konkurencieschopnosti a dobrého mena jednotlivca alebo firmy, predovset-
kym zohladhovanim poZiadaviek partnera, klienta, zakaznika,

- posudit vyznam, ucel a uzitoénost vykonavanej prace, jej finanéné a spolo¢enské ohodnotenie,

- ovladat principy planovania a posudzovania konkrétnej ¢innosti z hfadiska nakladov, vynosov, zisku, vplyvu na
Zivotné prostredie, socialne dopady,

- vymedzit ekonomicky a ekologicky vyhodné spdsoby nakladania s materialom, energiou, odpadom, vodou a inymi
latkami s ohladom na zivotné prostredie,

- popisat zasady ochrany zivotného prostredia a mozné zdroje znecistovania Zivotného prostredia suvisiace
s prisluSnou vyrobou alebo sluzbou v odbore.

Obsahové standardy

Specialne technologické postupy pri tvorbe keramickych vyrobkov

Ziak sa zoznami s technologickymi postupmi pouzivanymi v oblasti tvorby a realizacie keramiky, osvoji si historické
techniky aich aplikaciu do vlastnej tvorby. Spozna principy vyroby uzitkového dizajnu a pravidla zvolenia vhodnej
technologie, postupy pri tvorbe, Uprave a spracovani keramickych materialov. Oboznami sa s tepelnym spracovanim
keramickych hmdt, nauéi sa rozliSovat jednotlivé spdsoby palenia v réznych peciach. Naudi sa rozoznavat’ vlastnos-
ti réznych materialov, ovladat ich technologické a technické parametre, oboznami sa s postupmi pripravy vytvar-
nych navrhov a pozadovanej technickej dokumentacie.

Materialy a keramické vyrobné zariadenia a technoldgie

Ziak sa zoznami s keramickymi materialmi, tradiénymi technikami a spozna rézne druhy sG&asnych keramickych
technolégii, s pracovnymi a technologickymi postupmi, odbornou terminolégiou, pracovnym prostredim. Nauci sa
rozoznavat vlastnosti réznych materialov, ovladat ich technologické a technické parametre, oboznami sa
s postupmi pripravy vytvarnych navrhov pre rézne druhy realizaénych vystupov. Spozna pomocné materialy, ktoré
sa pouzivaju pri vyrobe keramickych dizajnov. Oboznami sa s vyrobnymi zariadeniami pouzivanymi v keramickom
priemysle, ako napr. hrn¢iarsky kruh, rézne typy elektrickych peci, zariadenia na tazbu a pripravu keramickych suro-
vin, zariadenia na upravu keramickych surovin a produktov.

Technolégia upravy keramiky

Ucivo poskytne Ziakovi teoretické vedomosti a odbornu terminoldgiu z oblasti strojovej a ru€nej upravy povrchu pro-
duktu. Ziak nadobudne vedomosti o surovinach pouzivanych pri finalnych Upravach keramického produktu. Ziak sa
zoznami s aktualnymi normami a pravidlami pouzivanymi pri praci s vyrobnymi zariadeniami a materialmi.

Graficky softvér

Ziak sa zoznami s potrebnym balikom grafického softvéru na tvorbu a tpravu 2D a 3D grafiky, jeho moznym vyuzi-
tim pri spracovavani vytvarnych navrhov, a celkovej priprave pre pozadovany vystup v konkrétnom printovom, sve-
telnom a inom médiu.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- samostatne sa rozhodovat a tvorivo pracovat v time alebo individualne,

- obhajit vlastny vytvarny nazor, zvoleny technologicky postup a spdsob realizacie,

- vytvorit kompletny keramicky produkt - zvolit vhodny vyber materialu, ur&it’ spravnu proporciu dizajnu, spravne
vytvorit model a formu, vyrobit' a vyretuSovat vyrobok, upravit’ povrch vyrobku,

- spravne zvolit vhodny technologicky postup pri Uprave tvaru a povrchu dizajnu s pouZitim Speciélnych zariadeni,

- vhodne pouzivat rézne druhy keramickych technik, klasickych i su€asnych a vzajomne ich kombinovat,

- dodrziavat poZzadované ekonomické kritéria a technologicko-vyrobné postupy a normy,

- pouzivat pristroje, zariadenia, nastroje a pomocky podla prislusnych pracovnych postupov, ovladat spdsoby ich
oSetrovania a beznej udrzby,

- pouzit zakladné principy marketingu, prezentovat zasady profesionalneho vystupovania a komunikacie, rokovat
s klientmi, zakaznikmi a spolupracovnikmi, realizovat vlastnu prezentaciu.

Obsahové standardy

Keramické produkty — navrhy




Ziak v procese vyuéby si realizaciou vytvarnych navrhov rozvija praktické zruénosti, a to od nenaroénych zadani
a cviceni az po zlozitejSie vytvarné celky. Osvojenie si teoretickych poznatkov smeruje k praktickému zvladnutiu
tvorby plastickych keramickych navrhov, keramickej dlazdice, plotov. Dekoraénej tehly, stolového dizajnu, drobnych
uzitkovych predmetov ,keramickych Sperkov, exteriérovych plastik, keramickych svietidiel, GUzitkovych fontan . Vlast-
nou tvorivou Cinnostou si overi teoretické vedomosti aj v naro¢nejSich tematickych celkoch ako je tvorba &ajovej
supravy, architektonického prvku a pod.

Keramické modely a vyrobky

Osvojené teoretické poznatky, tykajuce sa technologickych postupov tradiénych keramickych technik si ziak overi
priamo na hrn¢iarskom kruhu. Teoretické vedomosti o priprave a technologickych postupoch pri Uprave keramickych
dizajnov si Ziak prakticky osvoji pri tvorbe navrhov vaz, Salok, ¢ajnikov, exteriérovych objektov, pri€¢om zaroven ziska
praktické zru€nosti prace s jednotlivymi materialmi. Prostrednictvom experimentu si osvoji postup spracovania ne-
tradiénych surovin a spbésob vytvorenia nového produktu. K navrhom jednotlivych dizajnov vyuziva aj skusenosti
s pocitaom a pouzivanim Specialnych grafickych programov.

) Studijny odbor
VYTVARNE SPRACUVANIE SKLA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- popisat estetické zasady vytvarno-uzitkovej tvorby,

- prezentovat umelecké diela reprezentujuce kulturne dedicstvo nasich predkov a vyznamné diela svetovych umel-
cov,

- rozoznat podla znakov jednotlivé slohové obdobia a na ich zaklade sa orientovat v su€asnych a historickych vy-
tvarnych smeroch,

- vlastny vytvarny nazor a vytvarné myslenie, kreativne vytvarné vyjadrovacie spdsoby pre samostatnu pracu rozvi-
janim individualnych inven&nych schopnosti,

- vedomosti o vlastnostiach a spdsoboch vyuzitia materialov,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit vytvarné navrhy z technologického, funkéného, estetického i ekonomického
hradiska,

- navrhnudt vyrobok podla zakladnych estetickych kritérii,

- riesSit vyrobok konstrukéne, spravne a pohotovo zhotovit technicki dokumentaciu s pouzitim spravnej odborne;j
terminoldgie

- vypracovat optimalny technologicky postup zhotovenia produktu

- aplikovat programy pre podporu konstruk&nej pripravy vyroby,

- aplikovat programy pre podporu technologickej pripravy vyroby,

- vysvetlit programy pre spracovanie textu, tabuliek, prezentacii vo v3etkych oblastiach,

- ziskat informacie prostrednictvom pocitaCovych sietovych pripojeni a aplikovat ich do praxe.

V rdmci pripravy na povolanie v oblasti brasenia skla

- popisat teoretické zéklady procesov brusenia a leStenia skla ,

- charakterizovat’ materialy a zariadenia pouzivané pri braseni a leSteni skla,

- urcit faktory ovplyviujuce proces brusenia a leStenia skla,

- ovladat v3etky pouzivané brusi¢ské techniky a ich charakteristické vlastnosti.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti hutnickeho tvarovania skla

- pomenovat druhy a vlastnosti materialov pouzivanych pri hutnickom tvarovani skla a pri tvorbe drobnej sklenej
plastiky,

- popisat’ sklarske formy a Specifické nastroje a zariadenia,

- ovladat sklarske techniky uplatfované pri tvorbe drobnej sklenej plastiky v rdmci hutnickeho tvarovania skla,

- uviest zasady chladenia vyrobkov, dokon€ovacie operacie.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti malovania a leptania skla

- definovat vlastnosti pouzivanych materialov, ich pripravu a vyuZitie v ramci jednotlivych maliarskych technik,
- analyzovat moznosti vyuZitia reprodukénych technik v oblasti malfovania skla,

- popisat zdsady vypalovania vo vypalovacich peciach,

- posudit principy a technologické postupy leptania a matovania skla,

- posudit principy a technologicky postup pieskovania skla,

- analyzovat zasady chladenia vyrobkov pri zoSlachtovani.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti vzorkarstva sklenej bizutérie

- popisat druhy a vlastnosti materidlov pouzivanych pri vyrobe sklenej biZzutérie a tvarnic a spésoby pouzitia tychto
materialov,

- vysvetlit rozdelenie, vlastnosti a pouZitie pomocnych latok pouzivanych pri vyrobe sklenej bizutérie a tvarnic,

- pomenovat principy povrchového zoSlachtovania sklenej bizutérie,

- priblizit spésoby povrchovych uprav tvarnic a kovovych dopinkov pouzivanych v bizutérii.
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V ramci pripravy na povolanie v oblasti vyroby sklenej vitraze

- charakterizovat’ druhy a vlastnosti materialov pouzivanych pri vyrobe vitrdZového skla,

- uvadzat jednotlivé technoldgie vyroby a Specifické nastroje a zariadenia,

- prezentovat sklarske techniky uplatfiované pri vyrobe vitréZzového skia,

- popisat zasady spajania vitrazového skla pomocou kovovych materialov,

- analyzovat moznosti vyuzitia giloSovacieho stroja,

- charakterizovat materialy a technologické postupy zasklievania do olova a zhotovovanie mozaiky,
- vymedzit principy vyroby tavenych plastik.

Obsahové standardy

Zakladné suroviny a materialy

Obsah je zamerany na zozndmenie so zakladnymi surovinami, s ktorymi bude Ziak pracovat, s ich pévodom, so
spOsobom ich tazby, spracovania, uskladriovania. Osvoji si zakladné materialy, ktorych charakter je vzhfadom na
réznorodost odborov diametralne odlisny.

Je potrebné vediet rozliSit pouzivané materidly podla charakteristickych znakov, poznat rozdiely medzi prirodnymi
a syntetickymi materialmi, vediet ich pouzivat s ohfadom na technoldgiu dalSieho spracovania.

Vediet rozliSovat rozne druhy lepidiel, impregnaénych latok, naterovych hmét, farieb, glazur...

Specialne technologické a technické postupy

Ziak ziskava vSeobecny prehlad o vyvoji technolégie vo svojom odbore a zamerani. St vytvorené predpoklady na
rozvijanie jeho schopnosti pri uréeni vhodnosti materialov, na ich hodnotenie a pripadnu kombinaciu. Ciefom je
poznat podstatu jednotlivych technologickych postupov technik vytvarania vyrobkov, zhodnotit a zvolit vhodny pos-
tup pre realizaciu ulohy na zaklade jeho analyzy. Ziak dokaze popisat spdsoby finalnych Gprav vyrobku, ich nalezi-
tosti a postupy.

Osvoji si zruénost ruéne opracovavat material Specifickymi technikami, prevadzat povrchové Upravy.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- realizovat vlastné navrhy,

- samostatne sa rozhodovat a pracovat,

- pouzivat zakladné techniky a technolégie uplatfiované pri ru€nej a strojovej vyrobe skla a pri jeho zuslachtovani
réznymi technikami.

V rdmci pripravy na povolanie v oblasti brasenia skla
- rozkreslit dekor farbou a farebnou ceruzkou,

- zakladné prace na hladinarskom a guli€skom stroji,
- vytvarat hrany na hladinarskom stroji,

- brusit plochy na guli¢skom stroji,

- urobit rézne druhy rezov,

- urobit rézne druhy vybrusov.

V rdmci pripravy na povolanie v oblasti hutnickeho tvarovania skla
- urobit banku,

- nabrat’ sklo na banku,

- pripravit formu a fukat do formy,

- naberat’ a zvalovat sklovinu,

- tvarovat z volnej ruky jednoduché sklenené predmety,

- tvarovat hutné sklo z volnej ruky,

- tvarovat napojové sklo.

V rdmci pripravy na povolanie v oblasti mal'ovania a leptania skla

- udrziavat’ a oSetrovat pracovné pomécky,

- vykonavat zakladné cvi¢enia so Stetcom — plo$né a tahové prvky vypalovacou farbou,
- nanasat oblé a rovné plochy, nanasat plochy matovou farbou, obruc¢ky robené na tocni,
- matovat’ matovacou solou,

- Tadovat a kombinovat s inymi technikami,

- umiestnit tvar do vypalovacieho priestoru pece (uzavriet pec, nastavit’ vypalovaciu teplotu),
- malovat z volnej ruky,

- malovat transparentnymi farbami,

- vytvorit vysoky smalt,

- vytvorit malbu drahymi kovmi a listrami,

- lazarovat.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti vzorkarstva sklenej bizutérie

- urCovat material a hodnotit' jeho vlastnosti,

- na zaklade analyzy danej ulohy zvolit vhodny technologicky postup pri jej realizacii,

- na zaklade posudenia vlastnosti roznych materialov vediet zvolit' ich vhodnu kombinaciu,
- uplatiovat ekonomické hladiska pri rozhodovani o spdsobe realizacie vytvarného navrhu,
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- aplikovat ziskané teoretické vedomosti v oblasti navrhovania, praktickych cvi¢eni a v praxi,
- sledovat v odbornej literature technické a materialové novinky odboru a nové technologické postupy.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti vyroby sklenej vitraze
- zhotovovat zakladné prace s plochym sklom,

- spracovat zakladné techniky faloSnej a klasickej vitraze,

- modelovat kovové spojovacie materialy,

- kreslit a vystrihovat podkladové strihy,

- prezentovat rezanie sklenych segmentov,

- vytvarat vlastné navrhy v preberanych technikach.

Obsahové Standardy

Realizacia ziskanych vedomosti v praktickej priprave

V tejto Casti vzdelavacej oblasti je obsah u€iva zamerany na organizaciu pracoviska, pripravné prace, pripravu, ob-
sluhu a udrzbu pracovnych nastrojov, strojov a zariadeni, pripravu materialov a pracovnych pomécok. Ziaci sa uéia
realizovat jednotlivé typy umelecko-vytvarnych sklarskych vyrobkov, okrem iného i svoje vytvarné navrhy. Stadium
im umozriuje kombinovat vhodné technologické postupy a techniky, hfadat vhodné spdsoby rieSenia technickych
problémov, brat’ do uvahy ekonomické a vyrobné hfadiska realizacie.

Studijny odbor
TEXTILNE VYTVARNICTVO

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- charakterizovat r6zne druhy textilnych materialov a ich vhodny spdsob pouzitia,

- popisat vlastnosti prirodnych a chemickych vlakien,

- vysvetlit zakladné technologické postupy predupravy, farbenia, tlae a finalnych uprav textilii,

- navrhnut dizajn tkanin, pletenin a potla¢ textilii podla zakladnych estetickych kritérii,

- spravne a pohotovo zhotovit technickd dokumentaciu s pouzitim spravnej odbornej terminologie,

- vypracovat optimalny technologicky postup zhotovenia médneho produktu,

- aplikovat programy pre podporu technologickej pripravy vyroby,

- ovladat programy pre spracovanie textu, tabuliek, prezentacii vo vSetkych oblastiach,

- vediet ziskat informacie prostrednictvom pocitacovych sietovych pripojeni a aplikovat ich do praxe.

Obsahové standardy

Technologické postupy ruénej a strojovej vyroby plosnych textilii

Ucivo dava Ziakovi prehlad o zakladnych technologickych postupoch a technikach pri ruénej a strojovej vyrobe plos-
nych textilii — tkanin a pletenin, vratane jednotlivych druhov vazieb. Ziska prehlad o pouzivanych typoch strojnych
zariadeni a principe ich funkcie. Pri pisomnej a Ustnej komunikacii vhodne pouZiva odbornu terminolégiu.

Potlaé ploSnych textilii- zakladné techniky a technologické postupy

Ziak sa zoznami so zakladnymi technikami a technologickymi postupmi pri tla&i plosnych textilii: sietotlag, filmova
tlag, tlag z hibky, reliéfna tlag a priama, leptovéa a rezervna tlag. Zaroven ziska prehlad o preduprave jednotlivych
druhov vlakien, moZnostiach ich farbenia a findlnych upravach podla uéelu pouZitia.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- realizovat vlastné navrhy,

- samostatne sa rozhodovat a pracovat,

- kvalitativne analyzovat textilny material,

- pouzivat zakladné techniky a technoldgie uplatfiované v strojovej a ruénej vyrobe tkanych, pletenych
a potlaganych textilii.

Obsahové standardy

Realizacia vytvarnych navrhov

V tejto Casti vzdelavacej oblasti je obsah u€iva zamerany na organizaciu pracoviska, pripravné prace, pripravu, ob-
sluhu a udrzbu pracovnych nastrojov, strojov a zariadeni textilnej tvorby, pripravu materialov a pracovnych pomoé-
cok. Ziak sa ugi realizovat svoje vytvarné navrhy. Stadium mu umozfiuje kombinovat vhodné technologické postupy
a techniky, hladat vhodné spésoby rieSenia technickych problémov, brat do uvahy ekonomické a vyrobné hladiska
realizacie.

Tkanie

V tejto praktickej Casti vzdelavania je obsah u€iva zamerany na zvladnutie techniky tkania na krosnach aj tkacskych
strojoch. Ziak aplikuje ziskané vedomosti z teoretickych odbornych predmetov pri realizacii vlastného navrhu tkani-
ny. Pracuje podla pripravenej technickej dokumentacie ( volba vhodného materidlu na osnovu, utok, dostava, vazba
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, atd’.)

Pletenie

Pri praktickej realizacii pleteniny Ziak ,zhmotfuje“ svoj vytvarny navrh. Nauci sa zvolit vhodnu priadzu (kvalita, jem-
nost, farebnost) vzhfadom na G&el pouzitia Upletu. Ziska a rozvija zru€nosti textiiného dizajnéra, pri vzorovani ple-
teniny réznymi vazbami uplatiiuje estetické zasady vytvarno-uzitkovej tvorby. Pracuje na okruhlych a plochych ple-
tiarskych strojoch.

Potlaé

Ziak pri praktickom vyugovani v potla¢acej dielni ziskava vedomosti a zruénosti o farbivach a ich pouZiti na tlag jed-
notlivych druhov textilnych materidlov. Oboznami sa s pripravou tladiarenskej pasty a svoj navrh realizuje technikou
sietotlace, vhodnym technologickym postupom. Pri samostatnej praci uplatiiuje kreativne vytvarné vyjadrovacie sp6-
soby a je vedeny k rozvijaniu individualnej tvorivosti.

- étu’dijny odbor -
RUCNE VYTVARNE SPRACUVANIE TEXTILI

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vlastny vytvarny nazor a vytvarné myslenie, kreativne vytvarné vyjadrovacie spdsoby pre samostatnu pracu rozvi-
janim individualnych invenénych schopnosti,

- schopnost pozorovat, analyzovat a hodnotit vytvarné navrhy z technologického, funkéného, estetického
i ekonomického hladiska,

- charakterizovat rézne druhy textilnych materialov,

- vysvetlit vlastnosti prirodnych aj umelych materialov,

- vediet kvalitativne analyzovat textilny material,

- posudit technoldgie predupravy a zavere€nej Upravy textiinych materialov,

- pouzivat zakladnu odbornu terminoldgiu,

- samostatne spracovat technicki dokumentaciu,

- orientovat sa vo vytvarnych a estetickych tendenciach, ktoré sa prejavuju v umeleckohistorickom vyvoji,

- ovladat programy pre spracovanie textu, tabuliek, prezentacii vo vSetkych oblastiach,

- vediet ziskat informdcie prostrednictvom pocitaCovych sietovych pripojeni a aplikovat ich do praxe.

Obsahové standardy

Technolégia vyroby ploSnych textilii

Ucivo poskytne Ziakovi teoretické vedomosti a odbornu terminoldgiu z oblasti vyroby ploSnych textilii — tkanych, ple-
tenych a netkanych. Ziak sa oboznami s tradiénymi technologickymi postupmi tvorby plognych textilii, ich zakladny-
mi vazbami (tkacskymi a pletiarskymi) a netradiénymi (prip. alternativnymi) spésobmi pouzivanymi v su€asnosti.
Sucastou obsahu udiva su aj poznatky o chemickych a mechanickych upravach textilii, ktoré zlepSuju ich spracova-
telské a Uzitkove vlastnosti.

Technologické postupy pouzivané pri tvorbe textilnych objektov a artefaktov

Ziak sa zoznami s technologickymi postupmi pouzivanymi na vytvorenie plodnych a priestorovych textilnych vyrob-
kov. Spozna zéklady konstrukcie su€asnych a historickych odevov, postup tvorby odevnych strihov. Naudi sa vytva-
rat’ originalne strihové rieSenia odevu podla vlastného navrhu a projektovat’ drobné dekorativne a Uzitkové artefakty.
Nauci sa pretransformovat’ postup realizacie vyrobku do sprievodnej technickej dokumentacie s vyuzitim grafickych
programov. Spozna spdsoby kombinacie textilnych a netextilnych materialov, nové moznosti vyuzitia tradi¢ne vytvo-
renych artefaktov v modernom interiéri su¢asného Cloveka.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- realizovat vlastné navrhy,

- samostatne sa rozhodovat a pracovat,

- pri svojej tvorbe vhodne vyuZit' textilny material v zavislosti od jeho charakteristickych vlastnosti,
- pouzivat rbzne ruéné techniky vyuzivané pri ruénom spracuvani textilii,

- citlivo kombinovat' rézne textiiné materialy,

- vybrat vhodny textilny material pre konkrétny uzitkovy objekt,

- vysvetlit podstatu jednotlivych technologickych postupov a technik,

- dodrziavat technologické postupy jednotlivych ruénych technik,

- vytvarne aj prakticky zrealizovat vysledny uzitkovy objekt,

- vyuzivat tradi¢né ru¢né techniky pri tvorbe moderného Gzitkového objektu.

Obsahové standardy

Ruéné techniky pouzivané pri spracuvani textilii
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Ziak sa zoznami s histériou a vyvojom tradiénych slovenskych textilnych technik. Spozna moznosti a priklady ich
pouzitia v predmetoch slovenskej ludovej kultury. Oboznami sa s moznostou ich vyuZitia v Zivote su¢asného ¢lo-
veka, s podobami aspésobmi vyroby textiinych Gzitkovych a dekorativnych predmetov vinych kultdrach
a spolocenstvach (europskych i svetovych).

Osvojenie si teoretickych poznatkov smeruje k praktickému zvladnutiu ruénych textilnych technik: pletenia, ha¢kova-
nia, ru¢ného tkania, uzlovania, sietovania, Cipkarskych technik (frivolitkovanie, paliCkovanie, hackovana Cipka, Sita
Cipka, tenerifa), réznych druhov vysivky, potlacania textilii a batikovania.

) Studijny odbor
TVORBA HRACIEK A DEKORATIVNYCH PREDMETOV

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vedomosti o vlastnostiach a spdsoboch vyuZzitia materidlov,

- schopnost pozorovat, analyzovat a hodnotit dizajnérske navrhy z funkéného, z technologického, estetického
i ekonomického hladiska,

- kreativitu navrhnut hracky a uzitkové predmety podla zakladnych estetickych a funkénych kritérii,

- rieSit konstruk&ne hracky a uzitkové predmety, spravne a pohotovo zhotovit technicki dokumentaciu s pouZzitim
spravnej odbornej terminoldgie,

- schopnost vypracovat optimalny technologicky postup zhotovenia hraciek a Uzitkovych predmetov,

- aplikovat programy pre podporu konstruk&nej a technologickej pripravy vyroby,

- ovladat programy pre spracovanie textu, tabuliek, prezentacii vo vSetkych oblastiach,

- vediet ziskat informacie prostrednictvom pocitacovych sietovych pripojeni a aplikovat ich do praxe.

Obsahové standardy

Specialne navrhovanie a konstruovanie produktov a hradiek

UCivo poskytuje ziakovi potrebné vedomosti a zru€nosti v oblasti Specialnych metdd prace navrhara a realizatora
(remeselnika), rozvija jeho vlastnu tvorivu aktivitu a vedie ho k samostatnému rieSeniu zadanej ulohy. V priebehu
Studia sa Ziak zoznamuje so zakladmi ergondémie a bezpednosti hraciek a uzitkovych predmetov, osvoji si metody
3D navrhovania, nauéi sa aplikovat ziskané vedomosti pri konstrukénom rieSeni vlastného uzitkového predmetu
alebo hracky.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- realizovat vlastné navrhy,

- samostatne sa rozhodovat' a pracovat,

- pouzivat zakladné techniky a technolégie uplatfiované v strojovej a ruénej vyrobe produktov a hraciek.

Obsahové standardy

Realizacia vytvarnych navrhov

V tejto Casti vzdelavacej oblasti je obsah u€iva zamerany na organizaciu pracoviska, pripravné prace, pripravu, ob-
sluhu a udrzbu pracovnych nastrojov, strojov, pripravu materidlov a pracovnych pomécok. Ziak sa uéi realizovat
svoje vytvarné navrhy. Studium mu umoziiuje kombinovat vhodné technologické postupy a techniky, hfadat vhodné
spbsoby rieSenia technickych problémov, brat do Uvahy ekonomické a vyrobné hladiska realizacie.

Kreativne vyuzivanie dostupnych materialov a technolégii

SucCastou praktickej realizacie vlastnych navrhov je kreativne vyuzivanie réznych materialov a technologii
Z lokalnych a inych zdrojov na zfah€enie a zrychlenie produktivity prace. Zaroven vyzivanie zdrojov subdodavatelov,
napriklad technologickych vymoZzZenosti, ktorymi Skola nedisponuje ako je CNC frézovanie rezanie laserom, plaz-
mou, vodnym lu&om, atd.

) ) Studijny odbor )
MODELARSTVO A NAVRHARSTVO OBUVI A MODNYCH DOPLNKOV

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:
- vedomosti o vlastnostiach a spdsoboch vyuzitia materialov
- schopnost pozorovat, analyzovat a hodnotit vytvarné navrhy z technologického, funkéného, estetického
i ekonomického hradiska
- kreativitu navrhnut obuv, galantériu i mdédne dopinky podla zakladnych estetickych kritérii
- rieSit konstrukéne obuv i galantériu, spravne a pohotovo zhotovit technicku dokumentaciu s pouZitim spravnej
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odbornej terminologie

schopnost vypracovat optimalny technologicky postup zhotovenia médneho produktu

aplikovat programy pre podporu konstrukénej a technologickej pripravy vyroby,

ovladat programy pre spracovanie textu, tabuliek, prezentacii vo v3etkych oblastiach,

vediet ziskat' informacie prostrednictvom pocitacovych sietovych pripojeni a aplikovat ich do praxe.

Obsahové Standardy

Specialne konstruovanie a modelovanie obuvi a médnych dopinkov

Ucivo poskytuje ziakovi potrebné vedomosti a zruénosti v oblasti Specialnych metdd prace konstruktéra a modelara,
rozvija vlastnu tvoriva aktivitu Ziaka a vedie ho k samostatnému rieSeniu zadanej ulohy. V priebehu $tudia sa zZiak
zoznamuije so zakladmi anatémie a fyzioldgie ludskych kongatin, osvoji si metédy modelovania pre zakladné vzory,
nauci sa aplikovat ziskané vedomosti pri konstrukénom riedeni vlastného navrhu obuvi a moédnych dopinkov.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

navrhnut obuv, galantériu i médne doplnky podla estetickych kritérii a médnych trendov,
konstrukcne rieSit obuv i galantériu,

zhotovovat jednotlivé su€asti obuvi — zvrS§ky, spodky, montazne prace,

samostatne pracovat pri reSpektovani zasad bezpecnosti a hygieny prace,

pracovat s katalégmi a firemnou literaturou.

Obsahové standardy

Realizacia vytvarnych navrhov

Obsah predmetu vedie Ziaka k rozvijaniu vytvarnych a umelecko-priemyselnych zruénosti a k poznaniu vyznamu,
Uéelu a uplatneniu ziskanych vedomosti. Tazisko predmetu je v realizacii vlastnych navrhov Ziaka, ktory sa tym uéi
samostatne rozhodovat a pracovat. Ziak sa uéi spoznavat pracovné pomocky a pracovné postupy obuvnickej
a galantérnej tvorby. Ziskava prax v zakladnych technikach a technolégiach uplatiiovanych v strojovej i ruénej vyro-
be.

Studijny odbor
KAMENOSOCHARSTVO

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

popisat zasady vytvarno-uzitkovej tvorby, byt zorientovany v su€asnom umeleckom a kultirnom diani a poznat
zakladné principy fungovania kreativneho priemysilu,

ovladat zasady pre tvorbu a kritéria na posudzovanie vytvarného produktu z technologického, funkéného, estetic-
kého i ekonomického hladiska,

charakterizovat principy procesu navrhovania — tvorby navrhov socharskych artefaktov, dizajnérskych — vytvar-
nych uzitkovych predmetov, produktov, solitérov,

vediet planovat postupy pri tvorbe, Uprave a spracovani socharskych artefaktov, kamefosocharskych prvkov

a dizajnérskych produktov solitérov, sériovych vyrobkov, s dérazom na vyuzitie ako klasickych tak aj novych digi-
talnych technoldgii,

vysvetlit rézne druhy sochéarskych reprodukénych technik a postupov, klasickych kamernosocharskych technik,
sucasnych technolégii — CNC, vodny Iug, laser

popisat technologické postupy pripravy a zhotovenia foriem a odliatkov z klasickych ako aj najnovSich materialov
— sadra, Stuka, lukoprén, HT, silikon, epoxid, akrylaty, umely kamen,

vymedzit' principy tvorby radenia a vystavby pisma — svetelnost, vyber fontu, digitalna priprava textu na plotrova-
nie, pieskovanie pisma do materialu,

vediet samostatne spracovat technicku dokumentaciu,

popisat vlastnosti prirodnych a syntetickych materidlov pouzivanych v praxi,

ziskavat informacie prostrednictvom pocitatovych sietovych pripojeni a inych zdrojov a aplikovat ich do praxe,
uvadzat vhodné nastroje marketingu, ovladat’ zasady profesionalneho vystupovania a komunikéacie, zaklady jed-
nania s klientmi, obchodnymi a pracovnymi partnermi, zasady personélnej prezentéacie,

chapat kvalitu ako vyznamny nastroj konkurencieschopnosti a dobrého mena jednotlivca alebo firmy, predovset-
kym zohladfiovanim poziadaviek partnera, klienta, zdkaznika,

prezentovat ekonomicky a ekologicky vyhodné spdsoby nakladania s materialom, energiou, odpadom, vodou

a inymi latkami s ohladom na zivotné prostredie.

Obsahové standardy

Technologické postupy pri tvorbe — navrhovani a vyrobe socharskych artefaktov, kamenosocharskych prv-

kov a dizajnérskych produktov solitérov, sériovych vyrobkov




Ziak sa zoznami s principmi socharskeho a dizajnérskeho procesu navrhovania socharskeho artefaktu &i dizajnér-
skeho produktu, s technologickymi postupmi pouzivanymi v oblasti tvorby a realizécie vofnych a UzZitkovych sochar-
skych priestorovych objektov, dizajnérskych produktov, s reproduk&nymi technikami socharskych ¢i kamerosochar-
skych prvkov. Ziak spozna principy tvorby pisma a pravidla typografie, postupy pri tvorbe, Gprave a spracovani foto-
grafického obrazu v elektronickej forme ur€enej na plotrovanie a nasledné pieskovanie. Ziska praktické skusenosti
o priprave foriem a vyrobe odliatkov z réznych klasickych i novych materialov. Nauci sa rozoznavat' vlastnosti roz-
nych materialov, ovladat ich technologické a technické parametre, oboznami sa s postupmi pripravy vytvarnych
navrhov a poZadovanej technickej dokumentacie.

Socharske reprodukéné techniky

UcCivo poskytne Ziakovi teoretické vedomosti a odbornu terminoldgiu z oblasti klasickych ako aj najnovsich sochar-
skych reprodukénych technik. Ziak sa zoznami s aktualnymi normami a pravidlami pouzivanymi pri reprodukovani —
vyrobe socharskych kopii podfa modelu.

2D a 3D softvéry

Ziak sa zoznami s potrebnym balikom grafického softvéru na tvorbu a Gpravu 2D a 3D grafiky, jeho moznym vyuzZi-
tim pri spracovavani vytvarnych navrhov, a celkovej priprave pre pozadovany vystup v konkréthom médiu.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- samostatne sa rozhodovat a tvorivo pracovat v time alebo individualne,

- obhajit vlastny vytvarny nazor, zvoleny technologicky postup a spdsob realizacie,

- navrhnut socharsky artefakt, dizajnérsky — vytvarny uzitkovy predmet, produkt, solitér,

- vytvorit vizualizacie dizajnérskeho navrhu,

- vytvorit kompletny socharsky artefakt, kamenosocharsky prvok — reprodukciu, dizajnérsky produkt, solitér,

- zvolit vhodny typ pisma — pripravit’ text, piktogram — pripravit’ digitalny podklad pre plotrovanie a nasledné piesko-
vanie,

- pouzivat rézne druhy socharskych reprodukénych technik a postupov, klasickych kameriosocharskych technik,
sucasnych technolégii — CNC, vodny IU¢, laser,

- zhotovit formy a odliatky z klasickych aj najnovsich materidlov — sadra, Stuka, lukoprén, HT, silikén, epoxid, akry-
laty, umely kamen,

- dodrziavat pozadované ekonomické kritéria a technologicko-vyrobné postupy a normy,

- pouzivat pristroje, zariadenia, nastroje a pomocky podla prislusnych pracovnych postupov, ovladat spésoby ich
oSetrovania a beznej udrzby,

- pouzivat zakladné principy marketingu, ovladat zasady profesionalneho vystupovania a komunikacie, rokovat
s klientmi, zakaznikmi a spolupracovnikmi, realizovat' vlastnu prezentaciu.

Obsahové standardy

Socharske, kamenosocharske a dizajnérske projekty — navrhy, modely

Ziak v procese vyudby si realizaciou vytvarnych navrhov rozvija praktické zruénosti, a to od nenaroénych zadani
a cviCeni az po zlozitejSie vytvarné celky. Osvojenie si teoretickych poznatkov smeruje k praktickému zvladnutiu
navrhov a tvorby volnych i Gzitkovych socharskych priestorovych objektov, dizajnérskych produktov, solitérov. Viast-
nou tvorivou ¢innostou si overi teoretické vedomosti aj v naro¢nejSich tematickych celkoch ako je tvorba — vyroba
funk&nych uzitkovych predmetov — dizajnérskych produktov z vybranych materialov.

Socharske artefakty, kamenosocharske a dizajnérske produkty

Osvojené teoretické poznatky, tykajuce sa technologickych postupov klasickych socharskych, kamernosocharskych
¢i dizajnérskych tvorivych i reprodukénych technik. Teoretické vedomosti o priprave a technologickych postupoch pri
tvorbe volnych i Gzitkovych socharskych objektov, dizajnérskych produktov €i reprodukovani socharskych artefaktov
i kamenosocharskych prvkov si zZiak prakticky osvoji pri tvorbe ré6znych skulptdar — reliéfov, bust, figuralnych torz i
kompozicii, architektonickych ozdobnych prvkov, volnych skulptur, drobnych uzitkovych predmetov — bytovych do-
pinkov Ci vacésich exteriérovych uzitkovych predmetov uréenych do zahrad €i urbanistického priestoru.

Studijny odbor
PROPAGACNE VYTVARNICTVO

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- charakterizovat’ zasady vytvarno-uzitkovej tvorby, byt zorientovany v su€asnom umeleckom a kulturnom diani
a poznat zakladné principy fungovania kreativneho priemyslu,

- mat vlastny vytvarny nazor, kreativne myslenie, originalitu, schopnost samostatne experimentovat a zavadzat
nekonvenéné progresivne postupy,

- posudzovat vyrazové a vyjadrovacie prostriedky vo vytvarnej praxi, prostriedky vystavby a kompozicie, analyzu
umeleckého a uzitkoveho diela,
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- ovladat zasady pre tvorbu a kritéria na posudzovanie vytvarného produktu z technologického, funkéného, estetic-
kého i ekonomického hladiska,

- mat znalosti o historickom vyvoji a su€asnych trendoch vytvarnej kultury a vytvarnej tvorby, rozoznat podla zna-
kov jednotlivé slohové obdobia a na ich zaklade sa orientovat v su€asnych a historickych vytvarnych smeroch,

- posudit vlastnosti prirodnych a syntetickych materialov pouZivanych v praxi,

- vediet ziskat informacie prostrednictvom pocitacovych sietovych pripojeni a inych zdrojov a aplikovat ich do pra-
xe,

- prezentovat vhodné nastroje marketingu, ovladat’ zasady profesionalneho vystupovania a komunikacie, zaklady
jednania s klientmi, obchodnymi a pracovnymi partnermi, zasady personalnej prezentacie,

- chapat kvalitu ako vyznamny nastroj konkurencieschopnosti a dobrého mena jednotlivca alebo firmy, predovset-
kym zohfadhovanim poZiadaviek partnera, klienta, zakaznika,

- definovat vyznam, Gcel a uzitocnost vykonavanej prace, jej finanéné a spolocenské ohodnotenie,

- ovladat principy planovania a posudzovania konkrétnej ¢innosti z hfadiska nakladov, vynosov, zisku, vplyvu na
Zivotné prostredie, socialne dopady,

- prezentovat ekonomicky a ekologicky vyhodné spdsoby nakladania s materialom, energiou, odpadom, vodou
a inymi latkami s ohladom na Zivotné prostredie,

- urcit zasady ochrany zivotného prostredia a mozné zdroje znecistovania zivotného prostredia suvisiace
s prislusnou vyrobou alebo sluzbou v odbore.

Obsahové Standardy

Vystavnicke systémy, materialy a technolégie na realizaciu vystav

Ziak sa zoznami s technologickymi postupmi pouzivanymi v oblasti tvorby a realizacie vystav, priestorovych prezen-
tacii, veltrhov, informaénych a orientacénych systémov. Nauéi sa rozoznavat vlastnosti réznych materialov, ovladat
ich technologické, konstrukéné a technické parametre, oboznami sa s postupmi pripravy navrhov, technickej doku-
mentacie a s principmi typografie. Spozna rézne spdsoby zostavovania vystavnych prvkov, pouzivania hotovych
vystavnickych modulov a oboznami sa s principmi a postupmi pre tvorbu novych a originalnych vystavnych, infor-
macnych a orientacnych systémov.

Materialy a technoldgie pri tvorbe verejného interiéru

Ugivo poskytne Ziakovi teoretické vedomosti a odbornu terminolégiu v oblasti tvorby verejného interiéru. Ziak spozna
postupy navrhovania a Upravy priestoru pomocou existujucich prvkov, hotovych komponentov, prefabrikovanych
dielcov. Oboznami sa aj s principmi tvorby navrhov a postupmi pri realizacii jednoduchych originalnych prvkov
a solitér. Sucastou obsahu uciva su aj poznatky o ergonémii, technoldgii pouzivanych materialov a technickej doku-
mentacii.

2D a 3D softvéry

Ziak sa zoznami s potrebnym balikom softéru na tvorbu 2D a 3D grafiky, jeho moznym vyuzitim pri spracovavani
vytvarnych navrhov, technickej dokumentacie a celkovej priprave pre poZzadovany vystup a realizaciu v materiali.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- samostatne sa rozhodovat a tvorivo pracovat v time alebo individualne,

- obh3jit vlastny vytvarny nazor, zvoleny pracovny postup a spdsob realizacie navrhovaného produktu,

- dodrziavat pozadované ekonomické kritéria a technologicko-vyrobné postupy a normy,

- pouzivat pristroje, zariadenia, nastroje a pomocky podla prislusnych pracovnych postupov, ovladat spésoby ich
oSetrovania a beznej udrzby,

- pouzit zakladné principy marketingu, ovladat zasady profesionalneho vystupovania a komunikacie, rokovat
s klientmi, zakaznikmi a spolupracovnikmi, realizovat vlastnu prezentaciu.

Obsahové standardy

Vystavy a verejny interiér

Ziak v procese vyudby si realizaciou vytvarnych navrhov rozvija praktické zruénosti, a to od nenaroénych zadani
a cvi€eni az po zloZitejSie vytvarné celky. Osvojenie si teoretickych poznatkov smeruje k praktickému zvliadnutiu
tvorby navrhov 3D putaCov, reklamnych pléch, priestorovych prezentacii, ponukovych akcii. Vlastnou tvorivou €&in-
nostou si overi teoretické vedomosti aj v naro¢nejsich tematickych celkoch ako je tvorba konceptu a navrhu mest-
ského mobiliaru, vystavy, veltrhu, orientaného a informacného systému, propagacnej alebo reklamnej kampane.

Obaly a obaloviny

Osvojené teoretické poznatky, tykajuce sa technologickych postupov tvorby obalov a obalovin si Ziak overi priamo
tvorbou vlastnych navrhov. Teoretické vedomosti o pouzivanych materidloch a technologickych postupoch realizacie
obalov si ziak prakticky osvoji realizaciou makiet a modelov. Zaroven navrh spracuje v digitalnej podobe, ¢im ziska
praktické zru€nosti prace s pocitatom pouzivanim Specialnych grafickych 2D a 3D programov.

Studijny odbor
PROPAGACNA GRAFIKA
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TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- popisat zasady vytvarno-uzitkovej tvorby, byt zorientovany v su¢asnom umeleckom a kultirnom diani a poznat
z&kladné principy fungovania kreativneho priemyslu,

- mat vlastny vytvarny nazor, kreativne myslenie, originalitu, schopnost samostatne experimentovat' a zavadzat
nekonvenéné progresivne postupy,

- charakterizovat vyrazové a vyjadrovacie prostriedky vo vytvarnej praxi, prostriedky vystavby a kompozicie, analy-
zu umeleckého a uzitkoveho diela,

- ovladat zasady pre tvorbu a kritéria na posudzovanie vytvarného produktu z technologického, funkéného, estetic-
kého i ekonomického hladiska,

- mat znalosti o historickom vyvoji a su€asnych trendoch vytvarnej kultury a vytvarnej tvorby, rozoznat podla zna-
kov jednotlivé slohové obdobia a na ich zaklade sa orientovat v su€asnych a historickych vytvarnych smeroch,

- uvadzat odbornu terminolégiu,

- vediet samostatne spracovat technicki dokumentaciu,

- prezentovat vlastnosti prirodnych a syntetickych materialov pouzivanych v praxi,

- vediet ziskat informacie prostrednictvom pocitacovych sietovych pripojeni a inych zdrojov a aplikovat ich do pra-
xe,

- analyzovat vhodné néastroje marketingu, ovladat zasady profesionalneho vystupovania a komunikacie, zaklady
jednania s klientmi, obchodnymi a pracovnymi partnermi, zasady personalnej prezentacie,

- chapat kvalitu ako vyznamny nastroj konkurencieschopnosti a dobrého mena jednotlivca alebo firmy, predovset-
kym zohladfovanim poziadaviek partnera, klienta, zakaznika,

- popisat vyznam, U¢el a uzitoénost vykonavanej prace, jej finanéné a spolo¢enské ohodnotenie,

- ovladat principy planovania a posudzovania konkrétnej ¢innosti z hfadiska nakladov, vynosov, zisku, vplyvu na
Zivotné prostredie, socialne dopady,

- prezentovat ekonomicky a ekologicky vyhodné spbésoby nakladania s materialom, energiou, odpadom, vodou
a inymi latkami s ohfadom na zivotné prostredie,

- popisat zasady ochrany zivotného prostredia a mozné zdroje znecistovania zivotného prostredia suvisiace
s prislusnou vyrobou alebo sluzbou v odbore.

Obsahové standardy

Printové zariadenia a technolégie

Ziak sa zoznami s grafickymi materialmi, klasickymi grafickymi technikami a spozna rézne druhy st&asnych printo-
vych technolégii. Oboznami sa s pracovnymi a technologickymi postupmi, odbornou terminolégiou, pracovnym pro-
stredim. Nauci sa rozoznavat vlastnosti rbznych materialov, ovladat ich technologické a technické parametre,
oboznami sa s postupmi pripravy vytvarnych navrhov pre rézne druhy realizacnych vystupov.

Technolégia prepressovej upravy tlaéovin

Ucivo poskytne Ziakovi teoretické vedomosti a odbornu terminolégiu z oblasti prepressovej uUpravy tlacovin
v digitalnom spracovani pre konkrétne tlagiarenské technoldgie. Ziak sa zoznami s aktualnymi normami a pravidlami
pouzivanymi pre zalamovanie tlagenych publikacii.

Graficky softvér

Ziak sa zoznami s potrebnym balikom grafického softvéru na tvorbu a tpravu 2D grafiky, jeho moznym vyuzitim pri
spracovavani vytvarnych navrhov, a celkovej priprave pre poZadovany vystup v konkrétnom printovom, svetelnom
a inom médiu.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- samostatne sa rozhodovat a tvorivo pracovat v time alebo individualne,

- obh3jit vlastny vytvarny nazor, zvoleny technologicky postup a sposob realizacie,

- dodrziavat poZzadované ekonomické kritéria a technologicko-vyrobné postupy a normy,

- pouzivat pristroje, zariadenia, nastroje a pomécky podla prislusnych pracovnych postupov, ovladat’ spésoby ich
oSetrovania a beznej udrzby,

- pouzivat zakladné principy marketingu, ovlada zasady profesionalneho vystupovania a komunikacie, rokovat
s klientmi, zakaznikmi a spolupracovnikmi, realizovat vlastnu prezentaciu.

Obsahové standardy

Grafické produkty — navrhy
Ziak v procese vyudby si realizaciou vytvarnych navrhov rozvija praktické zruénosti, a to od nenaroénych zadani
a cvi€eni az po zloZitejSie vytvarné celky. Osvojenie si teoretickych poznatkov smeruje k praktickému zvladnutiu
tvorby grafickych navrhov akcidenénych tlaCovin, plagatov, bilboardov, obalov a obalovin, orientagnych systémov,
Casopisov a katalégov. Vlastnou tvorivou €innostou si overi teoretické vedomosti aj v naro€nejSich tematickych cel-
koch ako je tvorba typofondu, portfélia, vizualneho &tylu, dizajn manuélu, knihy, grafického dizajnu, softvéru, web-
stranky, digitalnych dokumentov a pod.
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Grafické vystupy a tlace

Osvojené teoretické poznatky, tykajlce sa technologickych postupov klasickych grafickych technik hibkotlage a tlage
z vysky si Ziak overi priamo na tlaovych zariadeniach. Teoretické vedomosti o priprave a technologickych postu-
poch pri prepressovej Uprave tlacovin si Ziak prakticky osvoji pri tvorbe navrhov ¢asopisov, katalégov a knih, priCom
zaroven ziska praktické zru€nosti prace s pocitatom pouzivanim Specialnych grafickych programov.

) _Studijny odbor
SCENICKA KOSTYMOVA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

orientovat sa v dejinach umenia, dejinach divadla a dejinach odevu,

spobsobilost pracovat s poc¢itatom ako podpornym prostriedkom pri navrhovani a vyhotovovani sprievodnej grafic-
kej dokumentacie,

uplatfiovat plosné, plastické a farebné videnie,

charakterizovat zasady vytvarnej kompozicie,

popisat kresliarske a maliarske techniky, vyrobné materialy a Specifickost ich pouzitia,

analyzovat vlastnosti a spdsoby pouzitia materialov vo vytvarnej tvorbe,

ovladat zaklady anatémie, proporcii, zobrazovania ludského tela v grafickej a plastickej podobe,

popisat konstrukéné a technologické postupy, rézne textiiné techniky a povrchové Upravy materialov pouzivanych
v jednotlivych historickych obdobiach,

urCit vztahy medzi tradi¢nym a netradiénym materialom, jeho vytvarnymi a vyrazovymi moznostami,

analyzovat scenar a koncepéne ho transformovat do navrhovej podoby,

navrhovat, konstruovat, ovladat technologické postupy a modelovanie s vyuzitim najnovsich pocitaCovych tech-
nolégii,

uplatfovat variabilné technologické postupy pri tvorbe scénického kostymu,

urcit’ technolégiu zhotovenia jednotlivych typov babok,

posudit materialy, zariadenia a pomécky, ktoré sa v odbore pouzivaju,

mat prehlad o proporénych zasadach, zasadach funkcie a tvarovej kompozicie a ovladat principy ich aplikacie,
aplikovat komplexné vedomosti v roznych vytvarnych materialoch, vzajomne materialy kombinovat a vyuzivat
moznosti ich recyklacie,

analyzovat vztahy medzi analytickymi Studiami prirodnych a umeleckych foriem, Struktur, ich Stylizaciu pre potre-
by vytvarného dizajnu,

pouzivat odbornu terminoldgiu v oblasti informacnych technoldgii,

ovladat principy multimedialnych technickych prostriedkov.

Obsahové standardy

Scénicka technoldgia

Ziak ziska ucelené odborné vedomosti o technologickych postupoch pouzivanych pri realizacii scénickych odevov.
Ziska prehlad o jednotlivych fazach zhotovenia kostymu. Ziak sa oboznami s pracovnymi prostriedkami
a zariadeniami pouzivanymi v oddelovacom, spojovacom, tepelno-tvarovacom a dokon&ovacom procese. Ulohou
predmetu je oboznamit’ Zziaka s technoldgiou vyroby odevu vzhladom na druh materialu a strihovi konstrukciu, apli-
kovat’ spravnu technolégiu podla typu odevu, ugit Ziaka spravnym pracovnym navykom, efektivnemu vyuzitiu mate-
ridlov a energii.

Poznatky o technologickom zhotoveni odevov Ziak ziska postupne od najjednoduchSich damskych a panskych vy-
robkov k naroénej$im a zlozitej$im. Ziak ma pochopit zakladné pojmy, osvojit si odbornu terminoldgiu z oblasti tech-
noldgie.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

rozpoznat' jednotlivé druhy a €asti odevov a odevnych materialov,
charakterizovat' typy Svov na odeve, zhotovit rézne druhy Svov,
oznacit a zaradit jednotlivé druhy stehov do tried,

vyuzivat techniku vrapovania, Zabkovania, mrieZkovania a zdmikovania,
aplikovat tvarovacie a ozdobné prvky pri zhotoveni dielov odevu,
vyuzit moznosti tvarovania odevov podfa strihu,

vypracovat technologicki dokumentaciu vybraného vyrobku,

zvolit vhodny druh vystuznych materialov,

navrhnut a zhotovit plosnu a priestorovu aplikaciu,

povrchovo upravovat rézne druhy textilnych a netextilnych materialov,
zistovat telesné rozmery a prakticky ich vyuzivat pri tvorbe strihov,
vypocitat podla telesnych rozmerov konstruk&né rozmery,
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- vytvorit strihové Sablony a spravne ich napolohovat, pripravit strihovu dokumentaciu,
- pracovat’ s velkostnym sortimentom konstrukénych tabuliek pre muzov a Zeny,

- vyhotovit' technicky nakres odevu,

- modelovat jednotlivé ¢asti scénického kostymu,

- vypocitat podla zadania rozmery pre konstrukciu strihov,

- urcit druh materialu a vypocitat jeho spotrebu,

- zhotovit strih dobovych, fudovych, baletnych a fantazijnych odevov,

- skompletizovat strihovu dokumentaciu v skuto€nej velkosti a v mierke 1: 5.

- aplikovat vySivacie stehy na vybrané druhy odevov,

- pracovat' s rdznymi druhmi batiky,

- spravne obsluhovat Sijaci a obnitkovaci stroj,

- zhotovit a vyuZzivat tvarovacie prvky,

- spravne polohovat strihové Sablény na material s dodrzanim technologickych predpisov,
- dodrziavat zasady montaze scénického kostymu,

- vybrat vhodnu technolégiu na dany navrh,

- podla navrhu zrealizovat ozdobné prvky,

- urobit potrebné Upravy.

Obsahové Standardy

Konstrukcia odevov

Obsahovy $tandard poskytuje komplexné vedomosti z oblasti konstrukcie odevov, podsitych aj nepodsitych. Uzko
nadvazuje na vedomosti a zruénosti ziaka z predmetov nauka o materidli, technoldgia, kostymova tvorba
a vytvarnych predmetov.

Obsah uciva postupne prechadza od zakladnych pojmov a poznatkov odevnickej somatometrie, proporcionality,
velkostného sortimentu a metodiky zostrojenia strihovej konstrukcie damskych, panskych a detskych odevov az po
zhotovenie kompletnej strihovej dokumentacie s vyuZzitim vypoctovej techniky.

Vyudujuci tvorivo vyuziva vSetky dostupné pomébcky, odbornu literatiru a vypoc€tovu techniku v sulade
s charakterom preberaného uciva.

Cielom je naucit ziaka zaklady konstruovania odevov a konstruk&nu pripravu tvorby realizovat aj s pouzitim IKT, ¢o
zodpoveda modernému profilu absolventa.

Kostymova tvorba

Obsahovy $tandard predstavuje osvojovanie si praktickych vedomosti a zruénosti, potrebnych pri zhotovovani kon-
fekénych odevov, ale aj filmovej, televiznej a scénickej tvorbe kostymov. Jeho rozsah je rozdeleny do tematickych
celkov, ktoré su este podrobne Specifikované podtémami. Ugivo obsahuje poznatky z priemyselnej a zakazkovej
vyroby odevov a dobovych kostymov. Jeho rozsah je prispdsobeny tyzdennej hodinovej dotacii. Odborny predmet
participuje na formovani estetickej Urovne Ziaka, pri bezprostrednom ¢&i sprostredkovanom vnimani vysledkov [udskej
prace.

Ziak ziskava ucelené odborné vedomosti o technoldgii vyroby odevov pouzivanych pri realizacii scénickych kosty-
mov. Ziska prehlad o jednotlivych fazach vyrobného procesu. Ulohou predmetu je oboznamit Ziaka s technolégiou
vyroby odevu vzhladom na druh materialu a strihovu konstrukciu. Aplikovat spravnu technolégiu podla typu odevu —
odev pre bezné nosenie, alebo kostym. Ziak sa ugi spravnym pracovnym navykom, efektivnemu vyuZitiu materialov
a energii.

Studijny odbor )
TVORBA NABYTKU A INTERIERU

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- analyzovat vyvojové tendencie materialov, technickych prostriedkov a vyrobnych technolégii,

- ovladat spbésoby mechanického spracovania dreva,

- prezentovat histériu a typolégiu nabytku,

- popisat principy konstruovania prvkov aj celkov jednotlivych typov nabytku zariadovacich systémov pre obytné
a spolo¢enské priestory,

- uvadzat principy navrhovania nabytku a interiérov budov z funkénych, estetickych, ergonomickych, materialovych,
bezpecnostnych, ekonomickych a solarnych hradisk,

- posudit vhodnost volby dreva a materialov pre navrhnutd konstrukciu nabytku,

- posudit spbsob nakladania s odpadmi, spracuvanych pomocnych chemickych latok a ich vplyv na zivotné pro-
stredie pri tvorbe nabytku,

- vymedzit zdkladné spdsoby vyroby €aluneného nabytku a dekorécii pre interiéry.

Obsahové Standardy

Specialna technolégia a materialy
Cielom obsahového &tandardu je ziskanie zakladnych poznatkov o dreve a materidloch pouZivanych vo vyrobe na-
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bytku, ich vlastnostiach a moznostiach pouzitia. Su to zakladné materialy — drevo, plasty, sklo a keramicky material,
lepidla, naterové latky a materialy na povrchovu Upravu dreva, alunnicky a dekoraény materidl.

Ucivo poskytuje Ziakovi moznost' ziskat komplexné vedomosti a intelektudlne schopnosti z oblasti vyroby nabytku
a interiéru s ciefom kreativneho spracovania. Obsah uliva zohladfuje ekonomické hladisko pri zachovani kvality,
bezpecnosti a ochrany zdravia, protipoZiarnej ochrany a ochrany Zivotného prostredia. V obsahu sa syntetizuje teo-
retické a praktické ucivo.

Ziak sa zoznamuje so zakladnou terminoldgiou, pracovnym prostredim, zakladmi enviromentalnej a ekologickej vy-
chovy. UCi sa ruénému a strojovému opracovavaniu dreva, zakladnym technolégiam spracovania ¢alunnickych ma-
terialov, spracovaniu plastov, vyrobe polotovarov a vyrobkov z dreva a jednoduchym pracam v interiéri.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- posudit vhodnost volby rastlého dreva a materialov na baze dreva pre navrhnutd konstrukciu nabytku,

- posudit spésob nakladania s odpadmi, spracuvanych pomocnych chemickych latok a ich vplyv na Zivotné pro-
stredie pri vyrobe nabytku a ¢aluneného nabytku,,

- navrhovat spravne technologické postupy vyroby s ohfadom na pouzité materialy, technické a ekonomické pozia-
davky nabytku,

- navrhnuat konstrukciu a technologicky postup zakladnych typov nabytku,

- zhotovit jednoduchy vyrobok z dreva a z materialov na baze dreva,

- posudit vhodnost volby €altnnickych a dekoraénych materialov pre navrhnuty vyrobok a dekoraénych materialov
pre interiéry,

- navrhnut konstrukciu a technologicky postup zakladnych typov ¢alineného nabytku,

- navrhnut konstrukcie a technologické postupy zakladnych dekoracii pre bytové a spolo¢enské priestory,

- zhotovit jednoduchy vyrobok z klasickych a novych materialov,

- vypocitat spotrebu materialu na aluneny vyrobok a navrhnutu dekoraciu.

Obsahové standardy

Realizacia vytvarnych navrhov

V praktickej €innosti si ziak prehlbuje a prakticky overuje teoretické vedomosti ziskané v ostatnych odbornych pred-
metoch. V konkrétnych ¢innostiach pracuje s nastrojmi, naradim, pracuje na strojovych zariadeniach, overuje si pra-
covné postupy, organizaciu prace, nauc¢i sa hodnotit' kvalitu prace a technoldgiu, konstrukcie, pri zachovani podmie-
nok hygieny, bezpecénej prace a ochrany zivotného prostredia, méze realizovat’ vlastné navrhy.

Vyroba jednotlivych nabytkovych predmetov, alebo kompletnych interiérov sa realizuje podfa zadania vyucujucich,
alebo podla vlastnych navrhov Ziaka.

Ziak si osvojuje zakladné pracovné navyky a prakticky zvlada pracovné postupy pri ruénom opracovani dreva, ¢a-
lunnickych a inych materialov. Osvojuje si zakladné pracovné navyky a prakticky zvlada pracovné postupy pri strojo-
vom opracovani dreva, €alunnickych ainych materialov. Ui sa vypracovat tvarovu, kon$trukénu, materialovu
a funkénu analyzu vyrobkov a realizovat zhotovenie modelov alebo jednoduchych vyrobkov.

Studijny odbor
DIZAJN A TVAROVANIE DREVA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- popisat zaklady zobrazovania a funkcii deskriptivnej geometrie, kreslenia technickych vykresov,

- vysvetlit zaklady anatémie, proporcii, zobrazovania ludského tela,

- pomenovat materialy, nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pomdcky, ktoré sa v odbore pouzivaju,

- definovat histériu a typoldgiu nabytku,

- popisat’ technologické postupy umelecko-remeselného ruéného i mechanického opracovavania dreva,

- vediet vybrat postupy, ktoré sa pouZzivaju pri realizacii zdobiacich technik, dokon&ovacich pracach, povrchovych
Upravach.

Obsahové Standardy

Specialna technolégia

Ulohou predmetu je poskytnat Ziakovi potrebné vedomosti o materialoch, nastrojoch, naradi, strojoch, zariadeniach
a pomoéckach, ktoré sa pouzivaju v technoldgiach tvarovania dreva. Ziak sa oboznamuje a osvojuje si technologické
postupy, ktoré sa uplatiuju pri ruénom i mechanickom opracuivani dreva a pomocnych materialov. Taktiez sa zo-
znamuje s postupmi, ktoré sa pouzivaju pri realizacii zdobiacich technik, dokon€ovacich pracach, povrchovych Upra-
vach.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy
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Absolvent vie:

- zaznamenat proporcie, pohyb, vyraz a charakter figury podla skuto€nosti aj Stylizovane,

- navrhovat Uzitkové a Ucelové tvary a predmety,

- vyuzivat technolégie spracovania dreva,

- rucgne i strojovo opracovavat’ drevo,

- vyhotovit képiu historického artefaktu,

- vyhotovit' Uzitkovy predmet zamerany na obytny priestor od navrhu, cez vyber materialu, stanovenie pracovného
postupu az po koneénu realizaciu,

- pouzivat vo vlastnej praci techniky zdobenia, dokon€ovacich prac, povrchovych uprav, polychromie
a pozlacovania.

Obsahové Standardy

Realizacia vytvarnych navrhov

Ulohou praktickych vyugovacich hodin je zoznamit Ziaka s pracovnymi postupmi a jednotlivymi technickymi opera-
ciami pri spracovani dreva. Ziak takto nadobuda konkrétne predstavy, praktické zruénosti v oblasti realizacie pouzi-
tej technoldgie. V rdmci samostatnej pracovnej €innosti sa upevriuje jeho cit pre spracovavanie materialu, pre volbu
vhodného materialu a estetické citenie. Ziak spoznava rézne techniky ru¢ného opracovania dreva — rezanie, hoblo-
vanie, dlabanie, vftanie a brusenie, upravu povrchu dreva Cistenim, brasenim, tmelenim, bielenim, strojového opra-
covania dreva, kombinacie dreva s inymi materialmi formou intarzie, inkrustacie a vylievania kovom.

~ Studijny odbor
SCENICKE VYTVARNICTVO

Studijny odbor zahfiia aj $tandardy konéiacich odborov - scénicka dekoraéna tvorba a reprodukéna marba,
Stukatérstvo a maskérska tvorba

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové Standardy

Absolvent ma:

- popisat estetické zasady vytvarno-uzitkovej tvorby,

- charakterizovat’ vSeobecné principy vyvoja vytvarnej kultury, zakladné fakty z dejin vytvarnej kultury, z dejin di-
vadla, filmu, televizie a umeleckych remesiel,

- rozoznat podfa znakov jednotlivé slohové obdobia a na ich zaklade sa orientovat’ v si€asnych a historickych vy-
tvarnych smeroch,

- mat vedomosti o vlastnostiach a spdésoboch vyuzitia materialov vyuzivanych v odbore,

- orientovat sa v oblasti technolégii a technik pouzivanych v odbore,

- analyzovat vytvarné navrhy z technologického, funk&ného, estetického i ekonomického hladiska,

- navrhovat, kon&truovat a modelovat prvky scénickej vypravy podla zadaného scenara a reZijného zameru
s vyuzitim aplikaénych a grafickych softvérov,

- zhotovit technickl a odborni dokumentaciu scénickej vypravy s vyuzitim spravnej odbornej terminoldgie,

- mat schopnost vypracovat optimalny technologicky postup zhotovenia prvkov scénickej vypravy,

- aplikovat digitalne technoldgie v priprave vyroby scénickej vypravy a pri jej realizacii v divadle, televiznom
a filmovom $tudiu,

- ovladat programy pre spracovanie textu, tabuliek a multimedialnych prezentacii vo vSetkych oblastiach,

- ziskavat a aplikovat do praxe informacie z rbznych zdrojov, vratane ich ziskavania prostrednictvom modernych
digitalnych technoldgii,

- definovat’ zdkladné pracovnopravne predpisy, predpisy o autorskych pravach a zaklady ekonomiky,

- prezentovat zakladné vztahy svojho odboru k Zivotnému prostrediu,

- popisat zdsady bezpe&nosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny prace a protipoziarnej ochrany.

V rdmci pripravy na povolanie v oblasti kostymovej tvorby

- analyzovat zakladné fakty z dejin odievania a vyvoja technik spracovania textiiného materialu v jednotlivych histo-
rickych obdobiach,

- ovladat principy ludskej anatémie v kresliarskych figuralnych Stadiach,

- vymedzit' principy konstrukcii a modelovanie strihovych Sablén s vyuZitim digitalnych technolégii,

- uplatnit variabilné technologické postupy pri tvorbe scénického kostymu aj s vyuZitim modernych digitalnych
technolégii.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti malby a dekora€nej tvorby

- analyzovat zakladné fakty z dejin vyvoja scénického priestoru v jednotlivych historickych obdobiach,

- charakterizovat su€asné moznosti tvorby scénickych realizacii aj s vyuzitim modernych digitalnych technoldgii,

- vysvetlit uplatnenie tedrie svetla a farby v scénickej tvorbe,

- definovat kanon ludskej postavy, zaklady anatémie a fyzioldgie ludského tela, spdsoby a techniky jeho zobrazo-
vania alebo pohybového vyjadrenia,

- popisat principy priestorového a virtualneho zobrazovania vyuZitim digitalnych technoldgii a jeho vyuZitie
v navrhovej tvorbe,
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- ovladat zaklady pisma v dekoracnej a reklamnej tvorbe,

- analyzovat principy reprodukénej malby,

- vysvetlit technologické postupy ré6znych maliarskych technik.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti Stukatérskej tvorby

- popisat zakladné technoldgie spracovania roznych klasickych aj alternativnych socharskych a Stukatérskych
materialov,

- ovladat principy tvorby réznych druhov foriem, odliatkov, képii a ich povrchovych uprav,

- vysvetlit principy navrhovania, konstrukcie a modelovania plastickych objektov aj s vyuzitim digitalnych technol6-
gaii,

- mat zakladné vedomosti o pri¢inach poskodeni, konzervovani a udrzbe Stukatérskych a dekoracnych architekto-
nickych foriem.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti maskérskej tvorby

- definovat’ zakladné fakty z dejin maskérskej tvorby v jednotlivych historickych obdobiach,

- vysvetlit principy ludskej anatémie v kresliarskych figuralnych studiach,

- analyzovat principy navrhovania, Stylizacie a tvorby uc¢esov aj s vyuzitim modernych digitalnych technoldgii,

- popisat principy navrhovania a modelovania scénickej masky aj s vyuZzitim modernych digitalnych technolégii,

- mat znalosti uplatnenia variabilnych technologickych postupov pri tvorbe scénickej masky vratane vyuzitia 3D
tlaCiarni.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti tvarovania dreva

- vysvetlit zakladné fakty o vyvoji slohového nabytku v dejinnych suvislostiach a jeho hodnotenie z hladiska funk-
¢ného, estetického, konstrukéného a dobového,

- analyzovat principy efektivneho uplatfiovania variabilnych technologickych postupov pri tvorbe scénickych ob-
jektov z dreva vratane modernych digitalnych technoldgii,

- ovladat technické zobrazovanie s vyuzitim aplikacnych softvérov.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti tvorby a konstrukcie scény

- mat znalosti priestorového a virtualneho zobrazovania scénického priestoru vyuzitim digitalnych technolégii,

- charakterizovat vyuzitie digitalnych technoldgii pri navrhovani a tvorbe scény v divadelnom, televiznom
a filmovom priestore,

- analyzovat principy spracovania a pouzitie svetelného, obrazového a zvukového scenara s vyuzitim aplikacnych
softvérov,

- vysvetlit principy prace so modernymi digitalnymi zariadeniami spracovania svetla, obrazu a zvuku v scénickej
tvorbe v divadelnom, televiznom a filmovom priestore a ostatnych formach scénickych zariadeni

Obsahové standardy

Dejiny divadla, filmu a televizie

Ucivo poskytuje Ziakovi potrebné vedomosti a zruénosti v oblasti vyvoja kultury spolo€nosti v divadelnej, filmovej
a televiznej tvorbe, o vyvoji a su€asnom stave scénickych foriem a prostriedkov ich vybavenia. V priebehu Studia sa
Ziak zoznamuje s jednotlivymi etapami vyvoja, ich podmienenostou od spolodenskych zmien, zavislostou od tech-
nického rozvoja, ziskava informacie o vyznamnych osobnostiach scénickej tvorby, analyzuje vyznamné divadelné,
filmové a televizne diela, osvojuje si principy pripravy a realizacie scénickej vypravy vo vSetkych jej podmienkach
a moznostiach.

Virtualne zobrazovanie

Vzdelavacia oblast umoZiuje Ziakovi ziskanie vedomosti a zru€nosti pouZivania réznych druhov grafickych progra-
mov Vv scénickej vytvarnej tvorbe, napomaha rozvijat' grafické myslenie a citenie Ziakov. V priebehu Studia sa ziak
zoznamuje s principmi digitdlneho priestorového zobrazovania tak, aby sa orientoval pri vybere digitalnych
a grafickych zariadeni, bol pripraveny na uvedomelé pouzivanie grafickych programov, na tvorbu a upravu 2D a 3D
obrazov a modelov a ich renderovanie, osvojuje si zakonitosti dokonalého vyuzitia scénického priestoru a principy
zefektivnenia tvorby a realizacie scénickej vypravy po stranke estetickej, umeleckej a technicke;j.

Techniky a technologické postupy

Obsah uciva poskytuje ziakovi ucelené vedomosti o Specialnych technoldgiach, ktoré sa pouzivaju pri realizacii prv-
kov scénickej vypravy podla zamerania odboru a teoreticky zaklad odbornych zruénosti potrebnych na zvladnutie
ginnosti spojenych s umeleckou scénickou vyrobou. Ziak sa podrobne oboznamuje s technikami, pracovnymi po-
stupmi, pracovnymi prostriedkami, pouzivanymi zariadeniami a s predpismi o bezpec¢nosti a ochrane zdravia pri pra-
ci. Osvojuje si  suvislosti a nadvaznosti pracovnych postupov v scénickej praxi v réznych priestorovych, technic-
kych a dramaturgickych podmienkach na zaklade vlastnych postojov k estetickym a umeleckym hladiskam scénickej

vypravy.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:
- primerane vytvarne mysliet a pouZivat prvky vytvarného jazyka a estetické zasady vytvarno-uZitkovej tvorby,
- presne ru€ne zhotovit dielo s vytvarnym citom, zachytit do materialu vlastny navrh alebo myslienku autora

s priznanim vlastného rukopisu realizatora,
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- spracuvat kompletnu odbornd dokumentaciu diela s vyuzitim modernych pocitaCovych technoldgii,

- kultivovane prezentovat svoje dielo, vyuzivat r6zne formy prezentacie vratane digitalneho spracovania,

- samostatne sa rozhodovat a pracovat,

- aplikovat teoretické vedomosti v scénickom vytvarnictve a transformovat vytvarny navrh do vysledného diela,
- pouZivat a presadzovat nové netradi¢né myslienky, metédy a digitalne technoldgie v samostatnej tvorbe.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti kostymovej tvorby

- spravne a pohotovo zaznamenat proporcie, pohyb, vyraz a charakter fudskej figury podla skutoénosti aj podla
predstavy,

- navrhovat scénické kostymy s vyuZzitim najnovsich digitalnych technolégii,

- konS&truovat a modelovat odevy a scénické kostymy podla strihovych Sablén s vyuZzitim najnovSich digitalnych
technolégii,

- zhotovovat presné képie slohovych prvkov a dobovych kostymov s pouzitim pévodnych technik uplatfiovanych
v scénickej divadelnej, televiznej a filmovej tvorbe,

- realizovat diela su€asnej umeleckej tvorby, navrhovat a vyhotovovat vytvarne spracované atypické kostymy.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti malby a dekoraénej tvorby

- spravne a pohotovo zaznamenat proporcie, pohyb, vyraz a charakter fudskej figury podla skuto€nosti aj podla
predstavy,

- zobrazovat priestor metédami vizualneho zobrazovania,

- vytvarne rieSit scénicky priestor a priestorové vytvarné celky vyuzitim digitédlnych technoldgif,

- zvladnut realizaciu plastickych navrhov pre priestorové rieSenie,

- zhotovovat presné képie maliarskych diel z r6znych slohovych obdobi,

- spravne zvolit realizaCno-technologické postupy pri realizacii priestorovych vytvarnych celkov.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti Stukatérskej tvorby

- spravne a pohotovo zaznamenat proporcie, vyraz a charakter ludskej figury do socharskeho materialu,

- zhotovit presnu kopiu slohovych plastickych prvkov uplatfiovanych v scénickej tvorbe aj s vyuzitim 3D tlaciarni,

- navrhovat, konStruovat' a modelovat plastické objekty s vyuzitim digitalnych technoldgii,

- aplikovat technologické postupy alebo ich &asti pri prieskume a konzervovani Stukatérskych a dekoraénych archi-
tektonickych prvkov,

- zhotovit képie plastickych umeleckych diel z rozli€nych slohovych obdobi aj s vyuzitim 3D tlaciarni.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti maskérskej tvorby

- spravne a pohotovo zaznamenat proporcie, pohyb, vyraz a charakter fudske;j figury podla skuto€nosti aj podla
predstavy,

- vyhotovit podla dobového zaradenia alebo podla potrieb su¢asnych médnych trendov aktualne portrétne prvky,
liCenie a vlasovy dizajn,

- navrhnut a realizovat farebné dotvorenie vizaZze podla typu osobnosti a Ucelu vyuzitia s vyuzitim digitalnych tech-
noldgif,

- pbvodnymi technikami aj s vyuZitim 3D tlagiarni zhotovit kopie slohovych prvkov, navrhnut a realizovat’ scénicku
masku.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti tvarovania dreva

- kreslit a gitat' technické vykresy pouzivané pri vyrobe drevenych umelecko-remeselnych objektov s vyuZitim po-
CitaCovych technolégii,

- aplikovat technologické postupy alebo ich &asti pri prieskume a konzervovani umelecko-remeselnych artefaktov
z dreva,

- zhotovovat kopie slohovych prvkov z dreva uplatfiujuce sa v divadelnej, televiznej a filmovej tvorbe,

- navrhovat, konstruovat' a modelovat plastické objekty s vyuzitim digitalnych technoldgii,

- realizovat diela su€asnej umeleckej tvorby do dreveného materialu,

- zruéne modelovat a do dreveného materialu realizovat samostatne navrhnuté aj aplikované vytvarne formy,

- pbvodnymi technikami zhotovit képie umeleckych diel z rozli€nych slohovych obdobi zhotovenych z dreva.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti tvorby a konstrukcie scény

- vytvarat scénické dekoraéné prvky klasickymi metdédami a metédami vizualneho zobrazovania s vyuZitim vytvar-
nych vlastnosti svetla a farieb,

- pouzivat rozne materialy a metody tvorby scény zohladiujuc vyrobné postupy, ekonomické a hospodarske vyuzi-
tie, bezpec€nost a ochranu zdravia pri praci,

- spracuvat navrhy, realizovat' a udrziavat scény pre koncerty, divadelné javisko, televizny program a film, pracovat
s javiskovou technikou,

- ovladat elektronické zariadenia a systémy pre snimanie, zaznam, spracovanie a reprodukcie zvuku,

- ovladat osvetlovacie zariadenia a systémy osvetfovania divadelného javiska, televizneho a filmového $tudia,

- ovladat zariadenia tvorby spracovania a Sirenia obrazu,

- prezentovat pracu so zariadeniami na tvorbu a Upravu obrazu a zvuku.

Obsahové Standardy

Realizacia vytvarnych navrhov
Obsah uliva vzdelavacej oblasti realizacia vytvarnych navrhov je zamerany na ziskanie praktickych zruénosti
s predpokladom samostatnej vytvarnej tvorby a rieSenia scénickej vypravy podla zadaného scenara. Poskytuje Zia-
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kovi vedomosti a zruénosti zamerané na organizaciu pracoviska, pripravné prace, pripravu, obsluhu a udrzbu pra-
covnych nastrojov, strojov a zariadeni vyuzivanych pre tvorbu jednotlivych prvkov scénickej vypravy a jej komplexné
spracovanie v podmienkach a moznostiach prislusnej scénickej formy, na zaklade tvorivého rezijného zameru reali-
zovaného scendra. Stadium mu umozfiuje kombinovat vhodné technologické postupy a techniky, hfadat nové spo-
soby rieSenia technickych problémov, brat do uvahy umelecké, ekonomické a vyrobné hladiska realizacie, rieSit
predprodukénu, produkénu a postprodukénu fazu tvorby dielas.

Umelecka prezentacia

Ucivo poskytuje Ziakovi vedomosti a zruénosti v oblasti vyuzitia digitalnych technolégii pre vizualnu prezentaciu scé-
nického diela, osvojenie programovej podpory a digitalnych technoldgii pri klasickom predvedeni vytvarného diela
a na zaklade scenara a rezijného zameru spracovanie dramaturgického planu diela, svetelného scenara, zvukového
scenara, efektov a trikov.

Studijny odbor
TVORBA VITRAZOVEHO SKLA A SMALTU

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- popisat’ problematiku vyroby a vytvarného spracuvania skla a smaltu vratane pouzivanych materialov a surovin,

- vysvetlit prejavy vytvarnych a estetickych zasad v ich aplikacii na oblasti dizajnu a volnej tvorby,

- aplikovat komplexné vedomosti v skle a inych vytvarnych materidloch, moznosti ich vzajomnej kombinacie
a moznosti ich recyklacie,

- vysvetlit zasady vypalovania vo vypalovacich peciach,

- navrhnut moznosti vyuzitia reprodukénych technik v oblasti malovania skla,

- charakterizovat principy a technologické postupy leptania a matovania skla,

- navrhovat najvhodnejSie materialy a technologické postupy zasklievania do olova a zhotovovania mozaiky,

- popisat principy vyroby tavenych plastik,

- definovat’ zasady chladenia vyrobkov,

- ovladat Specialne spbsoby opracovania skla a smaltu.

Obsahové standardy

Specialne techniky a technologické postupy

Obsah poskytuje Zziakovi potrebné vedomosti z oblasti vyroby skla a smaltu vratane informacii o surovinach
amateridloch zoblasti ich spractUvania. Ziak ziskava zakladny prehlad o druhoch sklarskych vyrobkov
a o poziadavkach na ne, rozvija vlastnu tvorivu aktivitu a samostatnému rieSeniu zadanej ulohy.

Zoznami sa s principmi tvarovania, s procesom chladenia materialov, s vyrobou Specialnych skiel a smaltu, hlavnymi
druhmi sklarskych vyrobkov a so zuslachtovacimi procesmi.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- navrhnut esteticky i funkéne vhodne rieSeny vyrobok,
- rozkreslit dekor farebne,

- urobit rézne druhy rezov a vybrusov,

- vykonavat prace so Stetcom — ploSné a tahové prvky vypalovacou farbou,
- umiestnit’ tvar do vypalovacieho priestoru pece,

- malovat z volnej ruky,

- malovat s transparentnymi farbami,

- vytvorit vysoky smailt,

- vytvorit malbu drahymi kovmi a listrami,

- lazurovat.

Obsahové Standardy

Realizacia vytvarnych navrhov

Ziak vykonava praktické &innosti, ktoré mu umoZfiuju overovat si teoretické vedomosti, poznavat pracovné postupy
a podmienky jednotlivych Ciastkovych prac pri zhotovovani vitrazového skla a smaltu. Obsah vyu€ovania umozriuje
Ziakovi rozvijat si vlastné vytvarné a umelecké zru¢nosti, spoznavat existujuce suvislosti, posudzovat vhodnost vol-
by pracovnych nastrojov a vlastnou samostatnou pracou realizovat vlastné navrhy.

Studijny odbor
DIZAJN INTERIERU

TEORETICKE VZDELAVANIE
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Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vysvetlit vzajomnu nadvaznost jednotlivych vyvojovych etap umenia v ramci pdsobiacich estetickych zakonitosti
v konkrétnej oblasti narodnych dejin s aspektom na dejiny vytvarnej kultiry a dejiny dizajnu,

- mat prehlad o proporénych zasadach, zasadach funkcie a tvarovej kompozicie a ovladat principy ich aplikacie,

- charakterizovat grafické a maliarske techniky, vyrobné materialy a $pecifickost ich pouZitia,

- analyzovat su€asné interiérové trendy ako aj domace a svetové dizajnérske dianie,

- ovladat navrhovanie, konstruovanie, technologické postupy a modelovanie s vyuzitim najnovsich pocitatovych
technolégii,

- uplatnit variabilné technologické postupy pri tvorbe interiérového objektu,

- pouzivat odbornu terminolégiu v oblasti Informaénych technolégii,

- prezentovat zaklady bezpecnosti prace s vypoctovou technikou,

- aplikovat komplexné vedomosti v réznych vytvarnych materialoch, vzajomne materialy kombinovat’ a vyuzivat
moznosti ich recyklacie,

- vysvetlit vztahy medzi analytickymi Studiami prirodnych a umeleckych foriem, Struktur, ich Stylizaciu pre potreby
vytvarného dizajnu,

- ovladat principy multimedialnych komunika&nych prostriedkov.

Obsahové Standardy

Specialna technolégia

Ulohou vyugovacieho predmetu technolégia je poskytnit Ziakovi potrebné vedomosti o materialoch, aplikovanych
technoldgiach, ktoré sa pouzivaju pri vytvarani interiérového prostredia. Ziak sa oboznamuje a osvojuje si technolo-
gické postupy, ktoré sa uplatiuju pri realizacii jednotlivych prvkov interiéru. Technologické postupy spracovania dre-
va a drevotrieskovych materialov, kovu, umelej hmoty, keramickych prvkov, farieb, textilii a sadry. Ziak sa naudi
rozliSovat technické materialy vzhladom na ich pouzitie a bude vediet urcit zakladné druhy materialov, ich viastnosti
podla vzhladu, fyzikalnych a technologickych vlastnosti, vyhladat potrebné udaje v technickej dokumentacii
a technickych tabufkach.

Zhotovovat, vyrabat veci nie je mozné bez poznania technoldgii, informacii a riadenia. Spatna vazba medzi konstru-
ovanim, vyrobnou technolégiou a ekonomickym hodnotenim, objasnenie tychto pojmov, exaktné hodnotenie Urovne
technologickosti je v koncepénom zamerani tohto predmetu.

Zamerom predmetu je, aby ziak nadobudol schopnost spravne sa rozhodnut, ako svoj projekt doviest k UspesSnej
realizacii. Skombinovat svoj navrh s technolégiou jeho vyroby tak, aby vysledny produkt &o najviac spifial predstavy
autora. Obsahom predmetu su rézne technolégie materialov a vyroby modelov, foriem, vyrobkov.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- formulovat vlastny vytvarny nazor,

- transformovat inSpiraciu cez vytvarny prejav na zaklade myslienky,

- vytvorit prezentatné modely — interiérové doplnky z réznych materialov v kontinuite s tematickymi celkami dizaj-
nérskej praxe privatnych (obyvacia izba, kuchyha, kupelfa, spalfha, detska izba) a verejnych priestorov (obchodny
priestor, bezbariérové prostredie, recepcia, kanceléria),

- zaznamenavat, spracovavat a kultivovane prezentovat’ svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentacie.

- rozpoznat druhy a zlozenie textiinych materialov,

- vyuzit textil v priemysle, umeni a interiérovej tvorbe,

- charakterizovat socharske materialy,

- pouzit sadru ako socharsky material,

- vytvorit sadrovy odliatok s povrchovou upravou,

- povrchovo upravovat prezentatné modely morenim, voskovanim, natieranim alebo striekanim,

- charakterizovat’ a rozliSovat’ Zelezné a neZelezné kovy,

- charakterizovat’ a rozliSovat’ anorganické prirodné a umelé materialy,

- charakterizovat' a rozliSovat plasty.

Obsahové standardy

Dizajnérska prax

je odbornym praktickym predmetom, v ramci ktorého Ziak vykonava €innosti, ktoré mu umoznuju overovat' si teore-
tické vedomosti, poznavat' pracovné postupy, rozvijat vytvarné a remeselné zru€nosti v jednotlivych materialoch
a samostatnou pracou realizovat' dizajnérske modely interiérovych, Uzitkovych predmetov v zaujme stvarnenia origi-
nalneho dizajnérskeho diela.

Délezitymi predpokladanymi vysledkami predmetu su ziskané vytvarno-umelecké profesionalne kvality, zamerané na
tvorbu Stadii dizajnérskych rieSeni i kone&ného dizajnu produktu, praktické spoznanie technologickych spdsobov
metdd pri tvorbe, v sulade s poziadavkami na vytvarné rieSenie a pdsobenie dizajnu vyrobku pri zohladneni ergoné-
mie a zakladov marketingu.

Ziak formou praktickej &innosti spoznéava pracovné postupy a jednotlivé technologické operacie, nadobuda konkrétne
predstavy, praktické vedomosti a zrunosti v oblasti realizacie pouzitej technoldgie. Ziskava spravny vztah
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k estetickému spracovaniu materialu i k vytvarnému stvarneniu vyrobku a prehlbuju cit k volbe vhodného materialu.
Predmet dizajnérska prax ma tiez za ciel priviest Ziaka ku chapaniu dizajnérskej profesie a ulohy interiérového navr-
hara v spolo¢nosti s dérazom na vnimavost socialnych potrieb, poznanie metdd prieskumov a schopnosti pripravit
rozbor podmienok pre navrhovany projekt. Vysledkom je teoreticka i prakticka schopnost vytvorit interiérovy navrh
a jeho prvky, uspokojujuce estetické, ako aj technické poZiadavky.

Studijny odbor
ODEVNY DIZAJN

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- mat plodSné, plastické a farebné videnie,

- ovladat tvorbu vytvarného charakteru na zaklade vlastného vytvarného nazoru,

- popisat zasady kompozicie,

- vysvetlit vztahy medzi analytickymi Studiami prirodnych a umeleckych foriem Struktur, ich Stylizaciu pre potreby
odevného dizajnu,

- pomenovat vztahy medzi tradicnym a netradi€énym materidlom, jeho vytvarnymi a vyrazovymi moznostami uplat-
nenia,

- ovladat histériu odievania a mat prehlad o historickom divadelnom kostyme,

- vysvetlit prehlad v dejinach umenia, zvlast vo vytvarnom umeni,

- prezentovat Strukturu odevnych firiem, reklamnych a modelingovych agentur,

- charakterizovat’ zaklady anatdémie a Studiu figary,

- ovladat vieobecné principy umeleckych remesiel,

- sledovat su¢asné maddne trendy ako aj domace a svetové modne dianie,

- vysvetlit navrhovanie, konstruovanie, modelovanie zakladnych strihov s vyuzitim najnovsich pocitacovych tech-
nologii,

- mat vedomosti o materialoch s moznostou réznych kombinacii tradi€ného s netradi¢nym,

- prezentovat uplatnenie variabilnych technologickych postupov pri tvorbe odevného dizajnu,

- popisat principy Sijacej a zehliacej techniky a technické prostriedky pouzivané v odevnictve,

- prezentovat zakonitosti trhu v podmienkach trhovej ekonomiky,

- popisat principy multimedialnych technickych prostriedkov.

Obsahové standardy

Konstruovanie a modelovanie odevov a médnych doplinkov

Ugivo poskytuje ziakovi potrebné vedomosti a zruénosti v oblasti Specialnych metdd prace konstruktéra a modelara,
rozvija vlastnu tvoriva aktivitu ziaka a vedie ho k samostatnému rieSeniu zadanej ulohy. V priebehu Studia sa zZiak
zoznamuje so zakladmi anatémie a fyziolégie ludského tela, osvojuje si metdédy modelovania, uéi sa aplikovat' zis-
kané vedomosti pri konstrukénom riedeni vliastného navrhu odevov a médnych doplnkov.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v odevnej tvorbe,

- prezentovat vytvarni myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prisluSnej dokumentacii,

- pruzne vytvorit’ vytvarny navrh odevu, remeselnu realizaciu a potrebnu dokumentéaciu v danom termine,

- zvladnut kresbu a malbu fudske;j figury,

- transformovat inSpiraciu cez vytvarny prejav na zaklade myslienky do odevného dizajnu,

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentacie,

- prejavit kreativitu odevného dizajnéra,

- aplikovat vo vytvarnej praxi vedomosti z oblasti pocitaCovych systémov a zakladov fotografie,

- vremeselnej praci vyuzivat rézne textilné techniky,

- fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba v oblasti odevného dizajnu,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

- samostatne tvorit, organizovat, realizovat a prezentovat vlastnu tvorbu v oblasti odevného priemyslu, médneho
priemyslu, reklamnej tvorby, v divadelnom kostymovom vytvarnictve, v podnikatelskej ¢innosti, v institaciach za-
oberajucimi sa kultdrou odievania, vo vytvarnych aranZérskych a propaga¢nych dielfach.

Obsahové standardy

Realizacia vytvarnych navrhov

Cielom obsahového Standardu je poskytnut ziakovi potrebné vedomosti, schopnosti a zruénosti z oblasti tvorby
odevného dizajnu. Predmet umoziuje rozvijat vlastnu tvorivu aktivitu ziaka a viest ho k samostatnému rieSeniu uloh
na zaklade vedomosti a schopnosti ziskanych v predmete vytvarna priprava a stimulovat zmysel pre mieru v oblasti
priestorovej vytvarnej tektoniky. Predpokladom pre dosiahnutie tohto ciela je uplatnenie novych modernych principov
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tvorby (transfiguracie, transpozicie), hfadanie novych inSpiraénych pomécok vypoctovej techniky a grafiky. Obsahovy
Standard sa zameriava na tvorive, ¢asto nekonvenéné postupy uplatnenia estetickych principov, vyuzivania netra-
di¢né materialy a postupy, koreSponduje so su¢asnym vytvarnym umenim.

Ucivo dava predpoklady pre osvojenie zakladnych filozofickych, estetickych, sociologickych, ekologickych, ekono-
mickych a funk&nych kritérii vSeobecného dizajnu, ale aj autorsky zhotoveného odevného artefaktu.

V kazdom polroku jednotlivych ro¢nikov zZiak predlozi v dokumentacii prinos novatorstva v modelovani, technoldgii
a vo vytvarnom prejave.

Vyu€ovanie je urCené prevahou praktického charakteru, spaja komplexne nadobudnuté vedomosti a zrucnosti
a rozvija kreativitu.

Kreativhe vyuzivanie dostupnych materialov a technoléqii

Ziak sa oboznami s pracovnymi prostriedkami a zariadeniami pouzivanymi v oddelovacom, spojovacom, tvarovacom
a dokon&ovacom procese. V priebehu Studia sa nauc¢i rozumiet’ vztahom medzi novodobymi materialmi a ich tech-
nologickym spracovanim v sulade s ochranou zZivotného prostredia. Pogas Stadia ma moznost rozvijat’ svoje tvorivé
myslenie pri navrhovani odevov a zhotovovani technologickych postupov. Délezita je prepojenost na vlastna praktic-
ku skusenost v predmete odevny dizajn a odevna tvorba. Prvoradou ulohou je naudit Ziaka chapat' vytvarné, kon-
Struk&né a technologické poZiadavky kladené na odev tak, aby bol realizovatelny.

Obsahovy Standard participuje na formovani estetickej Urovne Ziaka, pri bezprostrednom ¢i sprostredkovanom vni-
mani vysledkov fudskej prace. Cielom je vytvorenie estetického citenia a myslenia k danym skuto¢nostiam, ktoré
koreSponduju s kreativitou.

Cielom predmetu je ziskat vedomosti o textilnych materialoch a o novych druhoch plosnych textilii. Naucit sa rozli-
Sovat jednotlivé druhy podla materialového zlozenia, posudit ich kvalitu, vlastnosti a urcit vhodnost' pouzitia.
Predmet nadvazuje na poznatky odbornych predmetov z vytvarnej pripravy, dejin odevu a odevného dizajnu, kon-
Strukcia odevov a technoldgie, tykajuce sa estetického vnimania, citenia a farebnej skladby odevného materialu,
zameriava sa na nauku o textilnych vlaknach, o priadzach, o plosnych textiliach, ako aj ich vyrobe, uprave, vlast-
nostiach a spracovani.

Poznatky dosiahnuté v teoretickej &asti predmetu sa vhodne dopifiaju praktickym poznavanim tradiénych
i netradiénych materialov, k Somu sa vyuziva dostupna didakticka technika a vzorkovnice materialu. Ziak sa naudi
rozpoznavat aj navrhovat materialy na r6zne odevy s uplatnenim vlastnej kreativity.

VZDELAVACIE STANDARDY SKUPINY STUDIJNYCH ODBOROV
multimedialnej tvorby

__ Studijny odbor
UZITKOVA FOTOGRAFIA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- popisat zdsady vytvarno-uzitkovej tvorby, byt zorientovany v su€asnom umeleckom diani,

- zvladnut zaklady svietenia v ateliérovych podmienkach, nasvietenie réznych tvarov a materialov, ur€it spravnu
expoziciu,

- urcit’ postup zékladov prace a komunikacie s modelom, vyber vhodného osvetlenia, nasnimanie vyrazu, portrét,
postava,

- zvladnut exteriérovu fotografiu prirody a architektiry — detaily, celky, atmosféra,

- zvladnut reportaznu a dokumentarnu fotografiu, vyber vhodného prostredia, osvetlenia, pracu s modelmi, samo-
statnost’ v rozhodovani,

- vysvetlit zaklady analégového procesu spracovania fotografie, negativ — pozitiv,

- popisat zakladné technologické procesy digitalnej fotografie, vSestranné pouzitie, interiéry a exteriéry, urcit
spravnu dobu osvitu, korigovat’ svetelné podmienky,

- vediet si vytvorit koncepciu pred fotografovanim, mat vytvarny nazor, vyuZit techniku na profesionalne spracova-
nie témy,

- vediet spracovat na fotografovany material, vyuZivat fotografické a grafické poc&itatové programy so vietkymi
moznostami a variaciami, pripravit ich na tlac,

- schopnost posudzovat principy tvorby kalkulacii z hfadiska nakladov, vynosov a zisku,

- analyzovat ekonomicky a ekologicky vyhodné spbsoby spracovania materialov a Setrenia energiami.

Obsahové standardy

Specialne technologické postupy pri fotografovani

Ziak ma pri fotografovani vyuzivat vetky technologické postupy, ktoré sa naugil pri pripravnych cvi¢eniach. Pouziva
vSetky dostupné technické pomécky pri praci v ateliérovych podmienkach, ovlada hlavné zasady svietenia zablesko-
vymi zariadeniami, meranie expozicie, farebné kombinacie svetla, rekvizity. Osvoji si pracu s Zivym modelom, ko-
munikaciu s nim, plni poZiadavky na dokonalé stvarnenie témy, nasvietenie danych tvarov, sprdvnhe nasnimanie
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a spracovanie v digitalnom alebo analégovom procese. V exteriérovych podmienkach spravne a v€as vyhodnocuje
svetelné podmienky v danom priestore, pohotovo reaguje na dej ktory ma zachytit, vybera najvhodnejSiu fotograficku
techniku na dokonalé zobrazenie atmosféry. Pouziva pomocné svetelné plochy, stativy a iné pomocky. Po nasnima-
ni svojej prace upravuje v PC programoch, zdokonaluje a vylepSuje technicky, prevadza retus a pripravu do tlae.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

pracovat samostatne, rozhodovat sa individualne, podla potreby sa zapojit' a tvorivo pésobit v time,

obhdjit svoj zvoleny technologicky nazor,

vytvorit na objednavku subor fotografii z oblasti reportdZe a dokumentu, kvalithe spracovat’ po technologickej
stranke snimky z exteriéru a interiéru,

komunikovat' s modelmi, vyuzivat svoje vedomosti na bezproblémovy priebeh tvorby, vyuzit moment prekvapenia,
neopakovatelnosti,

spracovat’ naro¢né snimky v ateliéry, zivé modely, rézne predmety — zatiSia,

pouzivat pristroje a zariadenia podla prislusnych pracovnych postupov,

vytvorit grafické navrhy z oblasti dizajnu s pouzitim znaciek pisma a loga,

pouzit zadklady marketingu, vystupuje a komunikuje profesionalne, empaticky, vie rokovat’ s klientmi

a spolupracovnikmi,

zrealizovat vlastnu prezentaciu s vyuzitim animacie, videa a inych profesionalnych postupov,

vyuzivat najmodernejSie a najprogresivnejsie technologické postupy a pristroje, ziskavat informacie prostrednic-
tvom IT sieti a inych zdrojov.

Obsahové standardy

Tvorba fotografickych navrhov

Ziak samostatne predklada navrhy a projekty vychadzajice zo zadania. Overuje si ziskané Udaje vyplyvajlce
z vytvarnej Cinnosti, triedi ich a vybera najlepSie navrhy a koncepcie. Vie formulovat a pozorovat prebiehajuci dej
a spravne ho analyzovat. Realizaciou svojich vytvarnych navrhov rozvija svoje praktické zru¢nosti s vyuzitim teore-
tickych poznatkov. Ziak ich aplikuje od jednoduchs$ich prac ako su fotografovanie skla, krajiny, architektary po zloZi-
tejSie celky v oblasti reportaze, dokumentu, reklamy, dizajnu a filmu.

Tvorba fotoqgrafického dizajnu

Ziak sa vyznamne podiela na realizcii kratkodobych cielov, ktoré zlepsuiju jeho vykonnost v modernych pracovnych
technolégiach. Spolu s uditelom, ako aj vtime, je schopny vytvarat, objashovat a aplikovat hodnotovy systém
a postoje vo svojej tvorbe. Overuje si ziskané poznatky pri praktickom procese od navrhu az po hotovy fotograficky
projekt. Vyuziva k tomu vsetky technologické, materialové a poCitaCové skusenosti.

Studijny odbor
ANIMOVANA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

vysvetlit zdsady umeleckej tvorby a formovat svoj vlastny vytvarny nazor,

sposobilost’ a efektivnost pracovat’ s po¢itatom ako podpornym prostriedkom pri tvorbe animovaného filmu,
uplathovat ploSné, plastické a farebné videnie,

popisat zasady vytvarnej kompozicie,

ovladat pracu s farbou, mat farebné citenie,

prezentovat’ zdklady anatémie, proporcii, zobrazovania ludského tela v grafickej a plastickej podobe,
analyzovat svetové dejiny animovaného filmu v spojitosti s hranym filmom a ich vzajomné ovplyvnenie,

mat poznatky zo vSeobecnych historickych zakonitosti estetiky filmovej redi,

chapat vzajomnu nadvaznost jednotlivych vyvojovych etap filmovej re€i a vediet rozpoznat zaner,
orientovat sa v dejinach animovaného a hraného filmu,

schopnost pre samostatnu tvorbu rozvijanim individualnych invenénych schopnosti,

spbsobilost’ pracovat’ s odbornou literaturou,

ovladat kresliarske a maliarske techniky, Specifickost ich pouZitia pri typoch animacie,

vyuzivat moznosti animacie, ktoré ponuka ako vyrazovy prostriedok,

vytvorit scenér a nasledne zrealizovat do filmovej podoby,

analyzovat materialy, zariadenia a techniku, ktoré sa v odbore pouZzivaju,

vyjadrit pohyb hmoty v priestore a ¢ase,

vymedzit vztahy medzi analytickymi Stadiami prirodnych a umeleckych foriem, Struktur, ich Stylizaciu a realizaciu
v digitalnej podobe,

pouzivat odbornu terminolégiu v danej oblasti.

Obsahové standardy
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Klasicka animacia

Ziak si osvojuje principy ruéne kreslenej animacie a st¢asne rozvija zruénosti potrebné pri vlastnej realizacii animo-
vaného filmu, vo filmovej a televiznej tvorbe. Obsah participuje na formovani estetickej Urovne zZiaka
a bezprostrednom &i sprostredkovanom vnimani vysledkov ludskej prace. Ziak sa nau&i ovladat zakladni hmotu
jednotlivych predmetov v priestore a ¢ase z hladiska principov animacie tak, aby to mohol vyuzit pri animacii pohy-
bu, animovat ludsku a zvieraciu postavu a vyuzit zakladné herecké vyrazové prostriedky animovanej postavy
v ramci vyjadrenia deja animovaného diela. Ziak spozna principy tvorby animovaného diela vo véetkych jeho fazach
- preprodukénej, produk&nej a postprodukéne;.

Digitalna animéacia

Hlavnym ciefom obsahového $tandardu je tvorba animacii pomocou animaénych programov. Ziak sa zameriava
na pochopenie zakladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych v digitalnej tvorbe, rozvija svoje zru€nosti vo
vyuziti najnovsich informaénych technoldgii pri kreativnej praci, samostatné myslenie a zruénosti. Oboznamuje so
z&kladnymi principmi fotografickej, filmovej, televiznej a zvukovej techniky. Ziskava ucelené informacie o vetkych
aspektoch vyroby a spracovania audiovizualnych diel.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vytvorit rzne typy animéacii,

- pouZit viacero vytvarnych technik pre jeden typ animacie,

- prepojit ruénd animaciu s pocitacovou,

- pracovat s ¢asom ako vyjadrovacim prostriedkom,

- zhotovit kompletnu animaciu,

- vytvorit namet storyboard,

- pracovat s velkostami zaberov ako s vyjadrovacim prostriedkom,
- vysvetlit zaklady filmovej reci a typy Zanrov,

- ovladat softvéry uréené na animaciu,

- vytvorit animaciu réznych typov so softvérom na to uréenym,
- pracovat s obrazom, zvukom a grafickym tabletom,

- postprodukéne upravovat ru¢nu animaciu v digitalnej podobe,
- strihat obraz na zvuk a vytvorit titulky,

- vyhotovit' (vyexportovat) kompletny animovany film.

Obsahové standardy

Umelecka prax v klasickej a digitalnej animacii

Prostrednictvom obsahového $tandardu ziak ziskava ucelené vedomosti o principoch animacie a jej naslednej reali-
zé&cii za pouzitia réznych technik. Ziska prehlad o jednotlivych fazach vyrobného procesu. Ulohou predmetu je naugit
Ziaka vytvarat fikciu pohybu pomocou rozloZenia obrazu (fazovania), praca s €asom a osvojovania si ho v réznych
typoch animacie. Ziak vie vytvorit animéciu réznych typov a prispdsobit tomu proces realizacie a vytvarnd techniku.
Ziak sa u&i spravnym pracovnym navykom, efektivnosti prace a estetickému citeniu.

Umelecka prax v klasickej a digitalnej animacii umoziiuje komplexnu realizaciu animovaného filmu pomocou pocita-
Covych softvérov. Predmet Uzko nadvazuje na klasicku animaciu a digitalnu animaciu.

Obsah uciva postupne prechadza do realizacie, kde sa tedria realizuje uz priamo v softvéroch. Ru¢na animacia na-
sledne postprodukéne upravuje s pomocou pocitacovych programov.

Cielom je naucit Ziaka efektivne pracovat s réznymi softvérmi s maximalnym vyuzitim poznatkov na vhodné vyuZitie
daného softvéru na uréity typ animacie.

Studijny odbor
REKLAMNA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- charakterizovat’ zaklady grafického dizajnu s vyuZitim dostupného pocitatového softvéru na tvorbu grafickych
navrhov réznych reklamnych prostriedkov,

- prezentovat vyvoj reklamy od vzniku az po jej suCasné pdsobenie s poznanim realizacnych technik a nastrojov
pouzivanych v reklamnej tvorbe,

- ovladat spdsob pripravy a vedenia kampani,

- popisat zaklady marketingovych stratégii a analyzy trhu,

- vysvetlit zaklady polygrafickej technolégie, tlaciarenské techniky a materialy pouzivané pri vyrobe vSetkych dru-
hov printovej reklamy,

- opisat priebeh a zloZky reklamnej komunikacie vo vSetkych médiach,

- vysvetlit zdklady obchodného a pracovného prava pre potreby reklamnej praxe, zakonitosti pdsobenia zakona
o reklame a autorsky zakon,
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- prezentovat kresliarske a maliarske techniky, vyrobné materialy a Specifickost ich pouzitia,

- popisat vztahy medzi analytickymi Studiami prirodnych a umeleckych foriem, Struktur, ich Stylizaciu pre potreby
reklamy,

- pouzivat odbornu terminolégiu v oblasti informacénych technologii,

- ovladat principy multimedialnych technickych a komunikaénych prostriedkov.

Obsahové standardy

Technolédgia v reklame

Predmet poskytuje zakladné vedomosti a potrebné zruénosti pre reklamnu tvorbu.

V 1. ro€niku sa sustreduje na reklamny text v literarnej forme, v 2. roéniku prechadza na postupy tvorby
a spracovania digitalnej fotografie. Obsahom predmetu v 3. ro¢niku je tedria typografie a tedria prace s pismom
v zalamovacom pocitatovom programe (In Design). Zdbrazfiuje sa pouzivanie tychto prostriedkov v ustalenych
formach multimedialnej informacie. Vo 4. ro¢niku sa v predmete ziskava prehlad o aktualnych polygrafickych techni-
kach a materialoch pouzivanych na vyrobu tlaovych foriem. Cieflom predmetu je naucit chapat technické moznosti
a oblasti pouzitia jednotlivych polygrafickych technik.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- pouzivat spésoby tvorby sloganov, titulkov, inzeratov, letakov, prospektov, katalégov,

- zhotovit text audiovizualnych, rozhlasovych a internetovych rekldm,

- vyuzivat formalne vyjadrovacie prostriedky slovenského jazyka pri tvorbe reklamného textu,
- $pecifikovat fotografické pristroje,

- spracovat text v po&itatovom programe,

- spracovat digitalny zaznam obrazu v pocitadi (preprodukcia, produkcia, postprodukcia),
- spravne pripravit vlastny graficky navrh do tlace,

- definovat webové Standardy a zakladné pojmy webového dizajnu,

- vytvorit graficky navrh webovej stranky,

- vytvorit $ablénu webovej stranky pomocou WYSIWYG editora,

- skompletizovat’ a umiestnit jednoduchu webovu stranku.

Obsahové standardy

Reklamna tvorba

Cielom obsahového Standardu je postupnymi tlohami, zadaniami a cvi¢eniami pripravit' Ziakov na praktické zvladnutie
realizaéného procesu pri vyrobe vSetkych druhov reklamy. Svojim charakterom a zameranim predstavuje praktické
cviCenia, ktoré sa sustreduju na ziskavanie konkrétnych zru¢nosti.

Obsah predmetu je zamerany na pracu s reklamnym textom vo v3etkych formach jeho pouZitia, spracovavanie digital-
nej fotografie v po€itaovom programe, aplikaciu teoretickych vedomosti v konkrétnych zadaniach o pravidlach typo-
grafie.

V kooperacii s predmetom navrhovanie, si Ziak osvojuje vedomosti a zru€nosti prace s vektorovym a zalamovacim
poditatovym programom. Ziak sa zaobera procesom vzniku a realizécie storyboardu, kde spéja kresliarske zrugnosti
so zachytenim a vyjadrenim myslienky. Nauci sa zaklady klasickej ru€nej animacie a v prepojeni s predmetom navr-
hovanie si upevni techniku pocitatovej animacie.

Intermedialna tvorba

Hlavnym cielom vyulovacieho predmetu intermedialna tvorba je tvorba webovych stranok pomocou jednoduchého
HTML kédu a grafického programu. Pri tvorbe webovej stranky Ziak aktivne vyuZiva vedomosti ziskané v 1.-3. roéni-
ku na predmete pocCitatova grafika a technoldgia. Obsah uéiva je zamerany na pochopenie zakladnych pojmov, po-
stupov a technik pouzivanych v pocitacovej grafike v programe. Pri vyu€ovani sa dava velky doéraz na konfrontaciu
vedomosti s praxou, Student vytvara jednoduché HTML subory, kde si overuje svoje ziskané vedomosti. Pri vyu€o-
vani sa kladie déraz na individualitu Ziaka, aby sa proporcionalne a primerane ucivo rozvrhlo podla celkovych dispo-
zicii jednotlivca. Metody a formy vyu€ovani maju stimulovat rozvoj poznavacich schopnosti ziakov, podporovat sa-
mostatné myslenie, efektivnu orientaciu v problémoch a vyrazne podporovat subjektivitu jednotlivca.

Studijny odbor
FOTOGRAFICKY DIZAJN

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- popisat’ zéklady fotografického dizajnu s vyuZitim dostupného pocitatového softvéru,

- vysvetlit tedriu a vyvoj fotografie od vzniku az po jej su€asné pdsobenie,

- analyzovat' z&klady obchodného a pracovného prava pre potreby reklamnej praxe, zakonitosti p6sobenia zéakona
o reklame a autorsky zakon,

- popisat kresliarske a maliarske techniky, vyrobné materidly a Specifickost ich pouZitia,




- ovladat pracu s farbou,

- charakterizovat zaklady anatémie, proporcii, zobrazovania ludského tela,
- pouzivat odbornu terminolégiu v oblasti informacénych technologii,

- definovat principy multimedialnych komunikaénych prostriedkov.

Obsahové Standardy

Klasické fotografické materialy a fotograficka technika

Ziak sa ugi fotografické technoldgie potrebné k vybavenosti absolventa.

V 1. a 2. roCniku predmet poskytuje Ziakovi potrebné vedomosti o klasickych fotografickych materialoch, ich vlast-
nostiach a spracovani. Poméze mu pochopit podstatu expozicie a moznosti jej kreativneho vyuzitia v praxi. Do uciva
su zaradené aj teoretické zaklady nauky o svetle a optike, ktoré su podstatou fotografie vSeobecne (aj digitalnej).
V 3. ro¢niku sa obsah uciva orientuje na fotograficku techniku, zahrfiujuc poznatky o konstrukcii a funkciach jednot-
livych pristrojov a o metédach prace s nimi. Uivo nadvazuje zakladmi exponometrie, potrebnymi pre urenie sprav-
nej expozicie a charakteristikou jednotlivych zdrojov svetla, s dérazom na typy zableskovych zariadeni a ich obsluhu.
Do uciva 4. ro€nika je zaradena technolégia digitalnej fotografie.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vytvorit jednoduchy fotogram,

- rozpoznavat materidly na Cierno-bielu fotografiu a zvladnut techniku fotografovania analégovou zrkadlovkou,

- pracovat so svetlom v teréne a vyuzivat réznu hibku ostrosti,

- rozoznavat a analyzovat problémy v priebehu ich rieSenia vSetkymi metédami a prostriedkami, ktoré maju
v danom momente k dispozicii,

- analyzovat problém z hladiska jeho spravnosti alebo nespravnosti,

- rozpoznat zariadenia a chemikalie pri tvorbe ¢ierno-bielych fotografii,

- spravne vyvolat ¢ierno-biely film a bezpec¢ne ho archivovat filmy,

- vytvorit pozitiv a jeho rézne formaty,

- previest analégovy zaznam fotografie na digitainy,

- nafotit koncipovanu reportaz, nafotit' glamour portrét pre reklamu,

- spravne nafotit predmety zo skla a kovu na r6znom pozadi,

- vytvorit propagacny letak na skupinu vyrobkov,

- spravne nafotit portrét a jeho detaily,

- ovladat z&klady fotografovania postavy,

- nafotit’ architektuaru pri réznych poveternostnych podmienkach,

- podat fotografiou hlavnu informaciu o krajine,

- spravne a tvorivo nafotit médnu a reklamnu fotografiu v exteriéri a ateliéri,

- technicky kvalitne a tvorivo nafotit fotograficky dokument a utvorit dokumentarnu publikaciu,

- spravne naaranzovat, nasvietit a nafotit kdpiu maliarskeho zatiSia,

- spravne naaranzovat, nasvietit a nafotit rekonstrukciu znamej fotografie, urobit’ vytvarny posun,

- tvorivo nafotit fotografie pre fotograficku ilustraciu vybranej knihy,

- technicky kvalitne a tvorivo nafotit a upravit HDR fotografiu,

- spravne naaranzovat, nasvietit a nafotit svoj autoportrét v interiéri,

- spravne a tvorivo nafotit imidzovu fotografiu na obal hudobného CD a na booklet,

- technicky spravne a tvorivo vytvorit vo Photoshope fotomontaz na zadanu tému,

- prepajat pocitacové programy a tvorivo riesit problémové ulohy,

- napisat esej, umelecké rozpravanie na danu tému a vytvorit si namet, literarny scenar, koncept,

- pracovat vo videostrizni a preberat technologické postupy,

- prakticky nardbat s kamerou.

Obsahové standardy

Fotograficky dizajn

Ziak uplatriuje tvorivé kritéria v konkrétnych zadaniach zameranych na jednotlivé oblasti vytvarno-uzitkovej fotogra-
fie. Praca sa orientuje na samostatny, kreativny pristup k rieSeniu danych tém a pohotovost realizovat ich
v praktickej oblasti. Na konkrétnych zadaniach si Ziak osvojuje zaklady fotografickej tvorivej prace, priCom v praxi
aplikuje vedomosti z technoldgie a z ostatnych odbornych predmetov. Cielom obsahového Standardu su schopnosti
ziaka tvorivo fotograficky spracovat danu tému, pouzit’ technické a technologické postupy adekvatne navrhovanym
rieSeniam a zrealizovat navrh do konec¢ného Stadia.

Videotvorba

poskytuje vedomosti a zru€nosti potrebné pre nové vnimanie pohyblivej fotografie a tym je video. Obsahom Stan-
dardu je postupnymi ulohami — zadaniami naudit ziakov samostatnému tvorivému mysleniu, pripravit ich na teoretic-
ké i praktické zvladnutie realizadného procesu zadanej Ulohy. Ziaci si osvojuji technoldgie videotvorby, pracu
s videotechnikou, pocitatom a ich aplikovanie v kreativnom procese. Oboznamuju sa s principmi tvorby a realizacie
videodiela, na zaklade ¢oho realizuju vlastné videoprojekty podla zadani pedagdga. Vyucba a schopnost realizacie
videoprojektov doplfiuje obsah udiva predmetu pocitatovej grafiky a predmetu technoldgie vo 4. roéniku.
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Studijny odbor
OBRAZOVA A ZVUKOVA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- definovat’ zakladné principy obrazovej a zvukovej tvorby,

- analyzovat vlastnosti zariadeni pouzivanych pri analégovom a digitalnom spracovani informacii,

- vysvetlit zaklady fotografickych technik,

- mat orientaciu v dejinach umenia, filmu, televizie a rozhlasu,

- charakterizovat principy zobrazovacich metdd, ktoré sa daju uplatnit v animacénej tvorbe a pocitaCovej animacii,

- ovladat sietové informacné systémy,

- pouzivat odbornu terminolégiu v audiovizii,

- opisat principy filmovej techniky, ako aj televiznej a zvukovej techniky,

- prezentovat zdkladné prvky vytvarného jazyka,

- mat vedomosti z ekonomiky podniku, trhového mechanizmu, riadenia vyrobnej spolo¢nosti, mzdovej problematiky,
zasad hospodarnosti,

- popisat organizaciu a riadenie audiovizualnej tvorby a vyroby,

- charakterizovat zasady bezpec€nosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny prace, tvorby a ochrany zZivotného pro-
stredia.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti kamera, zvuk, strih

- vysvetlit problematiku audiovizualnej tvorby a vyroby od pripravnych faz az po dokoncovacie prace,

- definovat principy kinematografie,

- ovladat digitalnu kameru a principy prace s fou a pridavnymi zariadeniami,

- pouzivat objektivy,

- mat vedomosti o0 principoch svietenia,

- uvadzat presné vedomosti ohladne zvukového $tudia a prace v riom,

- vysvetlit spdsoby snimania zvuku, technolégiu zvukovej postprodukcie vratane vyroby ruchov, vyberu hudby
a ozvucovania,

- mat presné vedomosti ohladne strihového pracoviska a metodiky prace v fiom,

- charakterizovat strihovu skladbu,

- vysvetlit zakladné druhy a zZanre audiovizualnych diel.

V rdmci pripravy na povolanie v oblasti umeleckej produkcie

- analyzovat marketing a manazment v prevadzke a riadeni kulturnych subjektov,

- charakterizovat’ organizaciu a zloZenie tvorivého $tabu a vztahy medzi jednotlivymi zlozkami,

- vysvetlit jednotlivé fazy vyroby audiovizualneho diela od pripravnych az po dokoncovacie prace,

- vysvetlit a posudit’ zakonitosti prenosov, dabingov, technologickych nadvaznosti, ako su doprava, ubytovanie,
stravovanie, strazna a poziarna sluzba, hygiena, odpocivacie priestory,

- analyzovat problematiku archivovania, vysielania a predaja audiovizualnych diel.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti virtualnej grafiky

- mat vedomosti o metddach zobrazovania v priestorovom vyjadreni,
- popisat technické prostriedky pre realizaciu 2D a 3D grafiky,

- uvadzat konkrétne typy softvérov pre grafiku a DTP,

- vysvetlit zakladné metddy a postupy v multimedialnej tvorbe.

Obsahové standardy

Virtualna grafika

Obsahovy Standard je zamerany na jednu z najdynamickejSie sa rozvijajucich oblasti vypo&tovej techniky. U&ivo po-
nuka Ziakovi priestor pre skimanie a pouzivanie metéd pocitaovej grafiky v oblastiach umeleckej tvorby, a to predo-
vSetkym pri tvorbe audiovizualnych &i multimedialnych diel. Taktiez zabezpec€uje Ziakovi dostatoéné vedomosti o
software a hardware, ktoré su pouzivané pre vlastnu tvorbu a pre vytvaranie 3D projekcie &i 3D virtualnej reality
s pouzitim modernych zobrazovacich systémov.

Cielom Standardu je oboznamit sa s metédami zobrazovania v priestorovom zobrazeni, ziskat poznatky a zru€nosti v
oblasti realizacie 2D a 3D grafiky, spoznat konkrétne typy software pre grafiku a DTP, oboznamit sa so zakladnymi
metddami a postupmi v multimedialnej tvorbe.

Ucivo nadvazuje na vedomosti a zru€nosti ziskané vo vytvarnej priprave, v oblasti estetiky vnimania a na informatiku
v oblasti zakladnych znalosti z vypoltovej techniky. VyuCba by mala byt organizovana v odbornej ucebni
s moznostou velkoplodnej projekcie z pocitada, ktord ufah&i pochopenie u€iva a umozni aj vznik tvorivej diskusie
k zobrazovanej projekcii.

Obrazova tvorba

Cielom obsahového Standardu je objasnit tvorivé a realizacné aspekty vyroby, spracovanie a prezentaciu vSetkych
hlavnych druhov audiovizudlnych programov a diel. Ziak je oboznamovany so sthrnom poznatkov adekvatnych su-
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¢asnému stupnu vyvoja technologickych prostriedkov, foriem, Zanrov a ich zvladnutia v tvorivom procese. Déraz je pri
tom kladeny najma na fazu realizanu a na fazu postproduk&nu - strihovu. Vyklad je sustredeny na funkciu a pouZitie
sucasnej audiovizualnej techniky nevyhnutnej pre realizaciu tvorivych zamerov a na charakteristiku prace jednotlivych
tvorivych profesii a s tym spojené tvorivé problémy.

Obsahom Standardu su len tie Zanre a typy programov, ktoré su pre jednotlivé audiovizualne média charakteristické.
Ciefom je ziskat vedomosti a zru€nosti v technoldgii vyroby filmovych a televiznych programov, ziskat zékladné ve-
domosti o obrazovej skladbe, oboznamit' Ziaka s prezentéciou filmovych a televiznych programov, ziskat zakladné
poznatky o spracovani prevzatych cudzojazy¢nych programov.

Funkcia Standardu spocCiva v oboznameni sa s typickymi technologickymi postupmi pri vyrobe audiovizualneho diela
s vyuzitim sucasného stupna vyvoja techniky pre ¢o najdokonalejSiu realizaciu poziadaviek tvorcov audiovizualneho
diela a vo vyuziti tychto poznatkov na prakticku tvorbu jednoduchého audiovizualneho programu. Tieto znalosti sa
dalej rozvijaju v ateliéri audiovizualnej tvorby a techniky.

Charakter vyucby je dany prevahou tedrie, ale je nutné pomocou domacich uloh rozvijat’ praktické znalosti.

Zvukova tvorba

Ucivo obsahového Standardu je subezné s u€ivom obsahového Standardu obrazova tvorba, spolo¢ne podavaju uce-
lené informacie o vSetkych aspektoch vyroby a spracovania audiovizualnych diel.

Uvedeny Standard sa zameriava na celu problematiku zvukovej tvorby. V priebehu vyu€by su ziaci oboznamovani so
v8etkymi technickymi systémami a zariadeniami na zvukovych a rozhlasovych pracoviskach a so vSetkymi zakladny-
mi technologickymi operaciami a tvorivymi postupmi pri vzniku vSetkych zvukovych zaznamov, nahravok pri rozhlaso-
vej praci, ozvucovani filmovych a televiznych diel.

Ziak sa najskor oboznami so zakladnymi postupmi tvorby audiovizualnych diel s dérazom na literarnu pripravu. Po-
tom sa vyucba sustredi na techniku pouzivanu na zvukovych pracoviskach. Najprv su podrobne predstavené jednotli-
vé druhy elektroakustickych retazcov vratane podmienok pre prepajanie jednotlivych komponentov. Velky priestor je
venovany popisu mixaznych pultov a prostriedkom, ktoré umozfuju zaznam zvuku.

Vo 4.ro¢niku sa vyucba sustreduje najma na technologické a tvorivé postupy pri tvorbe a vyrobe vSetkych druhov
zvukovych diel. Postupne sa zoznamuju so Specifikami tvorby rozhlasovych hier a s naroénymi postupmi pri tvorbe
hudobnych nahravok. Samostatne je predstavena i rozhlasova praca, spdsoby tvorby a spracovania zvukovych pri-
spevkov a reportazi. Ziak je oboznameny aj s pravnymi aspektami rozhlasového vysielania a s podmienkami pre
Sirenie zvukovych nahravok.

Cielom Standardu je viest Ziaka k zoznameniu sa s principmi funkcie a ¢innosti hlavnych ¢asti elektroakustického
retazca, k ziskaniu teoretickych znalosti zakladnych tvorivych postupov potrebnych pre pracu vo zvukovych studiach
a na rozhlasovych pracoviskach a k ziskaniu zru€nosti v ovladani zakladnych prvkov zvukového retazca.

Prevazuje teoreticka vyucba, preto je nutné pomocou domacich zadani rozvijat praktické zru¢nosti, ktoré si ziaci pre-
cvicuju v ateliéri audiovizualnej tvorby a techniky.

Manazment a marketing v masmédiach

Cielom obsahového Standardu je poskytnutie zakladnych odbornych poznatkov o ekonomickych pojmoch a vzta-
hoch, trhu a trhovom mechanizme, efektivnom a hospodarnom spravani sa, o podniku a pravnych formach podnika-
nia, marketingovej &innosti a manazmente v prepojeni na masmedialnu sféru. Ziaci sa tieZ naugia orientovat vo svete
prace a trhu prace (zakladné problémy pracovnopravnych vztahov a zdkonnik prace, spésoby a zasady pri hfadani
zamestnania, orientacia v inzeratoch a hladanie cez Internet, Struktirovany zivotopis, ziadost o prijatie do zamest-
nania, motivacny list, spravne sa prezentovat u perspektivneho zamestnavatela).V ramci okruhu Pravidla riadenia
osobnych financii ziska ziak schopnosti orientovat sa v zabezpelovani zakladnych fudskych a ekonomickych potrieb
jednotlivca a rodiny, v oblasti finan¢nych institucii a zaroven efektivne vyuzivat finan€né sluzby za su¢asného pouzi-
vania pojmov v oblasti finanénictva a sveta pefiazi. V 3. a 4. ro€niku Ziaci nadobudnu vedomosti o ekonomike audio-
vizualnych spoloénosti, o organizacii a riadeni audiovizudlnej tvorby a vyroby, o zakladoch produkcie audiovizualnych
programov a o distribacii audiovizuélnych diel.

Ucivo obsahového Standardu vychadza z charakteristiky Studijného odboru i z poZiadavky na hilbSie znalosti o fungo-
vani masmédii. Uivo zohladfiuje aj poZiadavky podnikatelskej sféry, prislusného regiénu, trendy vyvoja v danom
odbore a aktualizaciu pravnych predpisov. Vyu&ujuci pri vyuébe predmetu vyuZiva medzi predmetové vztahy vse-
obecnovzdelavacich (slovensky jazyk a literatura, eticka vychova, matematika, informatika, obcianska nauka) a od-
bornych predmetov i odbornej praxe.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové Standardy

Absolvent vie:

- vytvorit jednoduché audiovizualne dielo od nametu po ozvucenie,

- robit Ciastkové ekonomické rozbory, sledovat vyvoj nakladov a vydajov,

- pripravit ekonomické podklady a rozbory pre vyrobu audiovizualneho diela,

- vhodnym spésobom ziskavat, analyzovat a vyuzivat informacie pre svoju ¢innost,

- vyuzivat vypoctovu techniku,

- spracovat audio a video sekvencie a v€lenit ich do digitalnych médii,

- spdjat textové, obrazové a zvukové sekvencie,

- zabezpecovat ochranu zverenych prostriedkov pred odcudzenim, poSkodenim a zni€enim, zabrarovat Skodam,
- poskytnut pomoc pri Urazoch a nahlom ochoreni a zabezpecit dalSie prislusné opatrenia.
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V ramci pripravy na povolanie v oblasti kamera, zvuk, strih

- ovladat zakladné druhy svietenia,

- komponovat obraz,

- pouZivat steadycam, jimmy-jib, stativy, Zeriavy, jazdu,

- pracovat' s kamerou, pouzivat jej prisluSenstvo pri dodrziavani vSetkych zasad bezpec¢nosti,

- pracovat s roznymi typmi mikrofénov, ovladat snimanie zvuku pri samotnom nakrucani,

- ozvucit audiovizualne dielo, ovladat dramaturgiu vyberu hudby, vyrobu &i vyber ruchov,

- popisat a realizovat principy strih. Skladby, zabery, velkosti zaberov, jazdu, najazd, odjazd,

- popisat rytmus strihu, strih jednoduchych utvarov, ale aj sekvencny strih a strih zvuéky &i klipu.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti umeleckej produkcie

- vypracovat predbezny rozpocet,

- zostavit realizacny $tab,

- zostavit nakrucaci plan a rozplanovat nata¢anie na jednotlivé dni,

- zabezpe it samotné nakrucanie (ateliér, exteriér a podobne),

- vysvetlit kompetencie jednotlivym ¢lenom Stabu a naplne ich prac,

- zorganizovat konkurz,

- koncipovat navrhy hospodarskych zmllv, uzatvarat a rozvazovat pracovné pomery.

V rdmci pripravy na povolanie v oblasti virtualnej grafiky

- zvolit primerany softvér pre rieSenie danej ulohy,

- jasne formulovat vytvarnd myslienku vratane jej slovného a grafického vyjadrenia,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit vytvarné navrhy z hladiska technologického, funkéného, estetického
a ekonomického,

- presne a starostlivo uskutoCriovat' jednotlivé pracovné operacie,

- aplikovat nové technické a technologické poznatky v multimedialnej tvorbe,

- realizovat vlastné alebo cudzie navrhy pomocou vytvarnych i technickych prostriedkov.

Obsahové standardy

Realizacia vlastnych navrhov vytvarnymi i technickymi prostriedkami

Prakticka priprava sa uskutocruje spolo¢ne pre vSetky zamerania v ateliéri fotografie a v ateliéri audiovizualnej tvorby
a techniky.

Vo fotografickom ateliéri Ziak vykonava praktické &innosti, ktoré mu umoznuji overovat si teoretické vedomosti,
spoznavat pracovné postupy a podmienky jednotlivych Ciastkovych prac, poznavat existujice suvislosti a posudzovat
vhodnost volby spdsobu prace, pombcok a pracovnych podmienok a rozvijat pracovné zruc€nosti v tvorbe
s fotografickou technikou a materialmi.

Obsahom su zakladné poznatky o pouzivanej fotografickej technike a technolégiach vo fotografickej tvorbe. Ziak sa
ma naucit chapat fotografiu ako obrazovy prejav myslenia, €o nasledne zuroéi v obrazovej tvorbe a ateliéri audiovi-
zualnej tvorby a techniky.

Cielom obsahového Standardu je ziskanie vedomosti a zru€nosti pri praci vo fotografickom ateliéri i exteriéri, zozna-
menie sa s digitalnym fotografickym pristrojom a spracovanim obrazu pomocou prislusnych programov vypoctovej
techniky.

V ateliéri audiovizuélnej tvorby a techniky Ziak vykondva prevazne €innost sliZiacu k ziskavaniu praktickych zruénosti
a na upeviovanie a syntézu Ciastkovych vedomosti ziskanych v inych vyu€ovacich predmetoch z oblasti fotografie,
audiovizualnej techniky, obrazovej a zvukovej tvorby.

Sucastou obsahového Standardu v 2. ro€niku je tyzdfiova umelecka prax, pri ktorej ziak ziskava praktické skusenosti
s pouzivanim audiovizualnej techniky na odbornych pracoviskach skoly alebo na zmluvne dohodnutych firemnych
pracoviskach.

Specializacia - kamera, zvuk, strih

V ateliéri audiovizualnej tvorby a techniky zZiak vykonava prevazne &innost sluziacu k ziskavaniu praktickych zru€nosti
a na upeviovanie a syntézu Ciastkovych vedomosti ziskanych v inych vyu€ovacich predmetoch z oblasti obrazovej
a zvukovej tvorby. Ziak prakticky absolvuje proces vyroby audiovizualneho diela od pripravnej fazy, cez samotné
nakrucanie az po postprodukénu fazu. Sucastou obsahového Standardu v 3. ro€niku je tyzdriova umelecka prax, pri
ktorej ziak ziskava praktické skusenosti pri audiovizualnej tvorbe na odbornych pracoviskach $koly alebo na zmluvne
dohodnutych firemnych pracoviskach.

Specializacia - umelecka produkcia

V ateliéri umeleckej produkcie Ziak okrem teoretickych poznatkov bude vykonavat €innost sluZiacu k ziskavaniu prak-
tickych zru€nosti a na upevriovanie a syntézu Ciastkovych vedomosti ziskanych v jednotlivych vyu€ovacich predme-
toch z oblasti audiovizualnej tvorby a techniky, obrazovej tvorby a zvukovej tvorby, marketingu a manazmentu
v médiach i pravnej nauky.

Obsahom je produkéna a producentska praca pri vyrobe jednotlivych typov audiovizualinych diel. Pozornost sa sus-
treduje najma na audiovizualnu produkciu v koreSpondencii s predmetom ateliér audiovizualnej tvorby a techniky.
Cielom obsahového Standardu je ziskanie znalosti a poznatkov o vyrobe audiovizualnych diel a ziskanie praktickych
zru€nosti pri organizovani tohto procesu od pripravy az po postprodukciu a obdobie likvidacie, ziskanie znalosti
a poznatkov o spracovani prevzatych programov aich aplikdcia v praxi. UCi Ziaka spajat jednotlivé poznatky
a vyuzivat ich na efektivnhu pracu v odbore.
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V naplni obsahového Standardu je zahrnuta aj tyZzdhiova umelecka prax.

Specializacia - virtualna grafika

V ateliéri virtudlnej grafiky su vedomosti a zru€nosti potrebné pre uplatnenie sa Ziaka vo vSetkych oblastiach,
v ktorych sa vefmi dynamicky rozvija vyuZitie pocitatového spracovania, prioritne vSak v audiovizii a multimédiach.
Ziak je vedeny k uplatfiovaniu ziskanych vytvarnych zruénosti v pogitaGovom spracovani, priom je schopny problé-
my vnimat komplexne, reSpektujuc pri tom technické moznosti su¢asnych zariadeni.

Ucivo zoznamuje Ziaka s postupmi tvorby réznych efektov, vratane animovanych suborov a multimedialnych produk-
tov. Dal$ou oblastou je navrhovanie 3D modelov. Ugivo ponuka zaklady teoretickych principov zobrazovania objektov
vratane pozadia. Ziak prostrednictvom prislu§ného softvéru vytvara jednotlivé scény, definuje objekty, priraduje im
vlastnosti a definuje ich pohyb. Ziskané vedomosti a zru¢nosti ziak vyuziva v prepojeni na audiovizualne predmety,
pri tvorbe animacii a ich zakomponovavani do videoklipov ¢&i reklamnych spotov.

Virtualna realita zahffia oblast, ktora Uzko suvisi s multimédiami. Vnimanie reality je dosahované vernym stvarfiova-
nim objektov, tiez dynamickym pohybom, ktory dobre napodobriuje skutocné deje, vratane prirodnych dejov (dazd,
vinenie hladiny a podobne). V oblasti multimédii mbéze Ziak vyuZit a aplikovat poznatky z predmetov obrazova tvorba,
zvukova tvorba, ateliér audiovizudlnej tvorby a techniky a kombinovat’ nato¢ené videosekvencie s animovanou tvor-
bou.

Cielom obsahového Standardu je ziskanie zakladov teoretickych principov zobrazovania, oboznamenie sa so zaklad-
nymi druhmi grafickych softvérov, cieflom je viest Ziaka k pochopeniu zakladov tvorby virtualnej reality a zakladov
tvorby multimédii.

Vyuka sa uskutoChuje prevazne v Specializovanych pocitatovych ucebniach, ast v ateliéri obrazovej a zvukovej
tvorby a ¢ast' v exteriéroch. Suc¢astou obsahového Standardu v 3. ro¢niku je tyzdfiova umelecka prax, pri ktorej Ziak
ziskava praktické skusenosti pri vlastnej tvorbe na odbornych pracoviskach skoly alebo na zmluvne dohodnutych
firemnych pracoviskach.

Studijny odbor
MASMEDIALNA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vysvetlit zakladné principy masmedialnej tvorby;

- opisat tvorivé pisanie, zanre v médiach;

- ovladat moderovanie a pracu s respondentom v masmeédiach;

- charakterizovat’ zaklady fotografickych technik;

- orientovat sa v dejinach umenia, tlace, televizie a rozhlasu a filmu;

- charakterizovat’ sietové informacné systémy;

- pouzivat odbornu terminolégiu v masmédiach;

- vysvetlit principy televiznej a zvukovej techniky;

- vediet pouzivat zakladné prvky vytvarného jazyka;

- vysvetlit zakladné prvky z ekonomiky podniku, trhového mechanizmu, riadenia vyrobnej spolo¢nosti, mzdove;j
problematiky, zasad hospodarnosti;

- popisat organizaciu a riadenie tvorby a vyroby v masmédiach;

- poznat zasady bezpec€nosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny prace, tvorby a ochrany zivotného prostredia.

Obsahové standardy

Technoldgia tvorby v masmédiach

Obsahovy Standard poskytuje Ziakovi vedomosti z oblasti tedrie Zurnalistiky a metodiky Zurnalistickej tvorby.
Obsahom su zakladné poznatky z oblasti masmédii. V 1. ro¢niku sa vyuCba sustreduje predovSetkym na zaklady
zurnalistickej tvorby a na spravodajské Zanre, v 2. pokraduje v spravodajskych zanroch a oboznamuje Zziakov
s fazami tvorby, v tretom sa orientuje na publicistiku racionalneho typu a v poslednom — 4. ro¢niku dominuje publicis-
tika emocionalneho typu a umelecka scenaristika.

Cielom obsahového Standardu je naudit Ziaka poznat pracu novinara, redaktora, scenaristu a dramaturga poznat
a rozliSovat novinarske a umelecké slovesné Zanre a vediet ich vyuZivat' v praxi. Zaroven naucit sa samostatne au-
torsky tvorit'.

Funkcia Standardu spociva v oboznameni sa so zakonitostami masovej komunikacie, funkcie Zurnalistiky, dramatur-
gie, spoznani umeleckych, ale aj spravodajskych i publicistickych Zanrov a ich uplatneni v printovych i elektronickych
médiach a osvojenie si jednotlivych faz redaktorskej a dramaturgickej €innosti. Tiez vo vyuZiti tychto znalosti pre sa-
mostatnu prakticku tvorbu printovych i elektronickych médiach.

Manazment a marketing v masmédiach

Cielom je poskytnutie zakladnych odbornych poznatkov o ekonomickych pojmoch a vztahoch, trhu a trhovom me-
chanizme, o efektivnom a hospodarnom spravani sa, o podniku a pravnych formach podnikania, o marketingovej
ginnosti a manaZmente v prepojeni na masmedialnu sféru. Ziak sa tieZ naudi orientovat vo svete prace a trhu prace
(zakladné problémy pracovnopravnych vztahov a zakonnik prace, spésoby a zasady pri hladani zamestnania, orien-
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tacia v inzeratoch a hladanie cez internet, Strukturovany Zivotopis, Ziadost o prijatie do zamestnania, motivacny list,
spravne sa prezentovat u perspektivneho zamestnavatela). Ziak nadobudne vedomosti o ekonomike audiovizualnych
spolo¢nosti, o organizacii a riadeni audiovizualnej tvorby a vyroby, o zakladoch produkcie audiovizualnych programov
a o distribucii audiovizualnych diel.

Ucivo vychadza z charakteristiky Studijného odboru i z poziadavky zamestnavatelov na hibSie znalosti o fungovani
masmeédii. UCivo zohladriuje aj poZiadavky podnikatelskej sféry, prislusného regiénu, trendy vyvoja v danom odbore
a aktualizaciu pravnych predpisov.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vytvorit jednoduché audiovizualne dielo od nametu po ozvucenie,

- spracovat audio a video sekvencie a vélenit ich do digitalnych médii,

- spajat textové, obrazové a zvukové sekvencie,

- ziskavat, analyzovat a vyuzivat informacie pre svoju ¢innost,

- definovat zurnalistické zanre,

- charakterizovat osobnost novinara, dramaturga, scenaristu

- zaclenit novinarsky a umelecky produkt do Zanru,

- definovat fazy novinarskej, dramaturgickej ¢innosti,

- vytvorit text pre noviny, rozhlas a televiziu,

- vytvorit scenar audiovizualneho diela,

- robit Ciastkové ekonomické rozbory, sledovat vyvoj nakladov a vydajov,

- pripravit ekonomické podklady a rozbory pre vyrobu audiovizualneho diela,

- vhodnym spésobom ziskavat, analyzovat a vyuzivat informacie pre svoju ¢innost,

- vyuzivat vypoctovu techniku,

- zabezpec€ovat ochranu zverenych prostriedkov pred odcudzenim, poSkodenim a zni€enim, zabrafovat $kodam,
- poskytnut pomoc pri Urazoch a nahlom ochoreni a zabezpecit dalSie prisluSné opatrenia.

Obsahové standardy

Masmedialna prax

Pocas masmedialnej praxe ziak vykonava praktické Cinnosti, ktoré mu umozfiuju overovat' si teoretické vedomosti,
spoznavat pracovné postupy a podmienky jednotlivych Ciastkovych prac, poznavat existujuce suvislosti a posudzovat
vhodnost’ volby spésobu prace, pomdcok a pracovnych podmienok a rozvijat pracovné zruénosti v masmedialnej
tvorbe.

Cielom obsahového Standardu je ziskanie vedomosti a zruénosti pri prezentovani viastnych myslienok, navrhov a
postojov, znalosti konstruktivnej diskusie, predkladania progresivnych navrhov, tvorbe vlastnych audiovizualnych diel
so zretelom na scenaristicku tvorbu a dramaturgicku a redaktorsku prax.

V masmedialnej praxi Ziak vykonava prevazne &innost sluziacu k ziskavaniu praktickych zru€nosti a na upeviiovanie
a syntézu Ciastkovych vedomosti ziskanych v inych vyu€ovacich predmetoch z oblasti technolégie v masmédiach,
komunikacii a rétorike, moderovanie v rozhlase a televizii, ¢i predmetu videotvorba.

Videotvorba

UmoZiuje Ziakovi zorientovat sa v systéme audiovizualneho priemyslu, objasnit’ si obsah &iastkovych procesov suvi-
siacich s audiovizualnou tvorbou a osvojit' si zakladné zru€nosti potrebné pri vytvarani audiovizualneho diela. Obsah
predmetu je zamerany na postupné plnenie Gloh, ktoré maju Ziaka naudit sa samostatne a tvorivo mysliet. Ziak si
osvojuje technolégiu videotvorby, pracu s videotechnikou a pocitacovou technikou a aplikuje svoje poznatky
v kreativnom procese. Oboznamuje sa s principmi tvorby a realizacie audiovizualneho diela a na zaklade tychto po-
znatkov realizuje vlastné videoprojekty.

Obsah videotvorby je zamerany na osvojenie si pracovnych postupov v pripravnej, realizacnej a postprodukénej faze
vytvarania audiovizualneho diela. Vo vSetkych troch fazach sa ziak uci tvorit pomocou digitalnej techniky.

Cielom obsahového Standardu je ziskanie schopnosti orientovat sa v prostredi audiovizualnej vyroby a nadobudnut
realne zruC€nosti, ktoré Ziakovi umoznia prakticky sa uplatnit v audiovizualnom priemysle. |lde predovSetkym
o rozvijanie schopnosti samostatne vytvarat jednoduché audiovizualne produkty (spravy, reportaze, ankety, kratke
publicistické a dokumentarne diela, reklamné a prezenta&né Utvary a pod.), o osvojenie si pravidiel obrazovej redi
a schopnosti pouzivat Standardné nastroje a postupy pri audiovizualnom vyjadrovani sa. V sulade s tymito cielmi sa
rozvijaju aj individualne kreativne schopnosti Ziaka a zru€nosti pri vyuzivani najnovsich technolégii.

Sucast'ou obsahového Standardu v 2. a 3. ro€niku je suvisla umelecka prax, pri ktorej ziak ziskava prakticke
skusenosti s masmedialnou tvorbou na odbornych pracoviskach skoly alebo na zmluvne dohodnutych firemnych pra-
coviskach.

VZDELAVACIE STANDARDY SKUPINY STUDIJNYCH ODBOROV
konzervatorstva a reStauratorstva

Studijny odbor
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KONZERVATORSTVO A RESTAURATORSTVO

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- identifikovat’ slohovy charakter, pouzité materialy a techniky zhotovenia, dekoracie a povrchovej Upravy historic-
kych umeleckoremeselnych a vytvarnych diel,

- vysvetlit a pouzivat’ technologické postupy, ktoré sa uplatiiovali pri vzniku historickych umeleckoremeselnych diel
v kontexte s prislusnym obdobim,

- vykonat prieskum diela, stanovit charakter jeho poskodenia a navrhnut jeho konzervaciu alebo reStaurovanie,

- vypracovat komplexnu (textovu, fotograficku a vykresovi) dokumentaciu umeleckoremeselného diela, navrh na
jeho konzervaciu alebo reStaurovanie, dokumentaciu vykonanych prac,

- presne a odborne sa vyjadrovat v usthom a pisomnom prejave,

- uplatiovat zaklady fotografovania v oblasti technickej dokumentaénej fotografie,

- zobrazovat historické umeleckoremeselné diela metédami deskriptivnej geometrie a technického kreslenia,

- vysvetlit principy a metédy ochrany, konzervacie a reStaurovania materialneho kultirneho dedi€stva v minulosti
a v sucasnosti,

- analyzovat pravne predpisy a organizacné zabezpecenie ochrany kultirneho dedi¢stva v Slovenskej republike,

- pouzivat technologické postupy, ktoré sa uplatiiuju pri konzervacii a reStaurovani historickych umeleckoremesel-
nych diel,

- uplatiiovat vo svojej praci zru€nosti z vytvarnej pripravy, kreslenia a modelovania,

- mat prehlad o moznostiach vyuzitia pisma v historickom kontexte, poznat zasady pisania, kreslenia, konstruova-
nia a radenia pisma,

- uplatiovat vytvarno-remeselné schopnosti pri dotvarani fragmentov, vytvarat asociacie medzi formou restaurova-
ného objektu a jeho doplnenim,

- aplikovat zakladné fakty z pomocnych historickych vied,

- popisat minulé i si¢asné principy a metédy ochrany, konzervacie a reStaurovania pamiatok,

- vymedzit zakladné javy a vztahy z ekonomiky so zameranim na racionalizaciu a efektivnost pri konzervatorskych
a restauratorskych pracach.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti konzervovania a restaurovania papiera, starych tla¢i a kniznych vazieb

- prezentovat vedomosti 0 vyrobe a vlastnostiach papiera a inych pisacich a tladiarenskych materialov, pouziva-
nych v minulosti aj v su€asnosti, zru¢nosti z technik ich ru¢nej vyroby,

- popisat vyrobu a vlastnosti atramentov, tuSov a farieb pouzivanych pri ruénom pisani a iluminacii, ako aj
v tlaCiarenstve, v minulosti a v su€asnosti, zru¢nosti z technik ich ruénej vyroby a pouzitia,

- vysvetlit spracovanie alebo vyrobu a vlastnosti dopinkovych materidlov (napr. koza, textil, drevo, kovy),

- prezentovat vedomosti z dejin kniZnej kultury,

- vysvetlit typy pisma, zaklady kaligrafie a typografie, uplatnenie a pouZitie pisma historickom kontexte,

- charakterizovat typy kniZnych vazieb v historickom kontexte, zru€nosti z ich zhotovenia,

- vysvetlit faktory a typy poSkodenia papiera a dalSich materialov, starych listin a tla&i, kniznych vazieb, zruénosti
pri identifikacii poskodeni,

- popisat konzervovanie a reStaurovanie papiera, starych tla¢i a kniznych vazieb, ako aj konzervovanie
a reStaurovanie doplnkovych materidlov, ktoré sa pri ich zhotovovani pouzivali (napr. koza, textil, drevo, kovy) —
pouzivané materialy, nastroje, naradia, stroje, zariadenia, pomdcky a technoloégie, zru€nosti z ich pouzitia / apli-
kacie,

- prezentovat vedomosti o zasadach konzervatorského a reStauratorského zasahu do papiera, starych tlaci
a kniznych vazieb.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti konzervovania a restaurovania kovov

- prezentovat vedomosti o vlastnostiach kovov a zliatin, ich vyrobe v minulosti a v su€asnosti,

- porovnat spracovanie kovov a zliatin v minulosti aj v si€asnosti, popisat pouzivané naradia, nastroje, stroje, za-
riadenia a pomocky, zakladné zru€nosti z technik ich ruéného spracovania kovacskymi, zamoc&nickymi
a kovolejarskymi postupmi / technikami / technolégiami,

- vysvetlit techniky povrchovej Upravy a dekoracii kovov, pouzivanych v minulosti a v suasnosti (napr. patinovanie,
farbenie a lakovanie, pokovovanie, cizelovanie, rytie, tauSirovanie, nielovanie), zakladné zru€nosti z ich pouZitia,

- navrhnut spracovanie a vysvetlit vyrobu a vlastnosti doplnkovych materidlov (napr. koza, textil, drevo, kamer),

- orientovat sa v dejinach vyroby, remeselného, umeleckoremeselného a zamoé&nickeho spracovania kovov
a zliatin,

- hodnotit' historické kovové remeselné a umeleckoremeselné diela a strojarske vyrobky z funkéného, konstrukéné-
ho, technologického a estetického hladiska,

- analyzovat faktory a typy poSkodenia kovovych predmetov, ich povrchovych uprav a dekoracii, tiez doplnkovych /
suvisiacich materialov, zruc€nosti pri identifikacii poSkodeni,

- popisat konzervovanie a reStaurovanie kovov, ich povrchovych Uprav a dekoracii ako aj konzervovanie
a reStaurovanie doplnkovych / suvisiacich materialov (napr. koza, textil, drevo, kamen) — pouzivané materialy, na-
stroje, naradia, stroje, zariadenia, pomocky a technoldgie, mat’ zakladné zru€nosti z ich pouzitia / aplikacie,

- prezentovat vedomosti 0 zdsadach konzervatorského a restauratorského zasahu na kovovych predmetoch, ich
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povrchovych upravach a dekoraciach.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti konzervovania a restaurovania drevorezieb

- popisat druhy a vlastnosti surovin a materialov, pouzivanych pri spracovani dreva v minulosti a v su¢asnosti,

- analyzovat 3pecialne historické materidly a technoldgie, ich suéasné mozné nahrady pre zachovanie vyrobku ako
umeleckej pamiatky,

- vysvetlit zakladné historické a su¢asné postupy/techniky zhotovenia drevorezieb a ich povrchovej Upravy,

- prezentovat vedomosti o faktoroch a typoch poskodenia drevorezieb — rastlinni a Zivocisni §kodcovia, ich po-
vrchovych Uprav a dekoracii, tiez doplnkovych/suvisiacich materialov — kovov, ¢alunnickych vyrobkov a pod.,

- zrucnosti pri identifikacii poSkodeni,

- popisat zakladoy normalizacie, kétovania, axonometrie, pravouhlého premietania, rezov, spojovacich suciastok,
spojov,

- prezentovat zasady konzervatorského a reStauratorského zasahu na dreve, nabytku a drevorezbach, ich po-
vrchovych Upravach a dekoraciach,

- aplikovat teoretické vedomosti z konzervatorskej a reStauratorskej praxe,

- pouZit vedomosti z reStaurovania zlatenia, polychromie, patinovania.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti konzervovania a reStaurovania kamena, omietok a Stukovej vyzdoby

- prezentovat vedomosti o druhoch a vlastnostiach surovin a materialov, pouzivanych pri tazbe a spracovani ka-
mena, v omietkarstve a Stukatérstve v minulosti a v su¢asnosti,

- popisat spracovanie alebo vyrobu a vlastnosti doplnkovych / stvisiacich materialov (napr. kamen, stavebna ke-
ramika, pigmenty, naterové hmoty),

- analyzovat kamenarske a kameriosocharske techniky a technolégie, pouzivané v minulosti i su¢asnosti,

- posudit omietkarske a Stukatérske prace / postupy / techniky a technolégie v minulosti aj v su€asnosti, vybrat
naradie, nastroje, zariadenia a pomécky, mat zakladné zru€nosti z technik ruéného omietania a Stukatérskych
prac,

- prezentovat vedomosti o0 zakladnych historickych a sti¢asnych postupoch / technikach a technolégiach zhotove-
nia inej nastennej dekoracie a povrchovej Upravy architektury z dalSich materialov,

- poznat a vysvetlit techniky povrchovej Upravy a dekoracie omietok a Stukatérskych diel, pouzivanych v minulosti
a v sucasnosti (napr. patinovanie, pozlacovanie, natieranie, malovanie), zakladné zruénosti z ich pouzitia,

- analyzovat dejiny architektury — povrchové Upravy omietanim, Stukatérskymi pracami a dalSimi materialmi,

- hodnotit’ historické omietky a Stukatérske diela z funkéného, materialového, konstrukéného, technologického
a estetického hladiska,

- prezentovat vedomosti o faktoroch a typoch poskodenia omietok, Stukatérskych diel, ich povrchovych uprav
a dekoracii, tiez doplnkovych / suvisiacich materidlov, zru€nosti pri identifikacii poskodeni,

- charakterizovat spdsoby konzervovania a reStaurovania omietok a Stukatérskych diel, ich povrchovych Uprav
a dekoracii ako aj konzervovanie a restaurovanie doplinkovych / stvisiacich materialov (napr. kamen, stavebna
keramika, natery a malby) — pouzivané materialy, nastroje, naradia, zariadenia, pomécky a technolégie, zakladné
zru€nosti z ich pouzitia / aplikacie,

- orientovat sa v dejinach kamenarskych a kamefiosocharskych prac a povrchovej uprave architektury dalSimi ma-
terialmi,

- analyzovat faktory a typy poSkodenia kamena, jeho povrchové Upravy a dekoracie, tiez doplnkové/suvisiace ma-
terialy, mat’ zru€nosti pri identifikacii poSkodeni,

- prezentovat zasady konzervatorského a resStauratorského zasahu na kameni, omietkach, Stukatérskych dielach,
ich povrchovych Upravach a dekoraciach.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti konzervovania a restaurovania maliarskych technik

- prezentovat vedomosti o druhoch a vlastnostiach surovin a materialov, pouzivanych v malbe v minulosti
a v sucasnosti, o ich ziskavani a spracovani,

- popisat spracovanie alebo vyrobu a vlastnosti suvisiacich materialov (napr. drevo, textil, useri, kamen, omietky,
keramika, kovy),

- analyzovat techniky malby v minulosti a v su€asnosti, mat prehlad o pouzivanom naradi, nastrojoch, zariade-
niach a pomdckach, zruénosti z réznych technik malby,

- poznat a vysvetlit techniky povrchovej Upravy a dekoracie réznych materialov, pouzZivanych v minulosti
a v sucasnosti (napr. morenie, patinovanie, pozlacovanie), zakladné zruénosti z ich pouZitia,

- definovat’ dejiny maliarskych technik a povrchovej Upravy a dekoracie roznych materialov,

- hodnotit’ historické maliarske diela a iné povrchové Upravy a dekoréacie z funkéného, materidlového, konstrukéné-
ho, technologického a estetického hladiska,

- analyzovat faktory a typy poSkodenia maliarskych diel a inych povrchovych Uprav a dekoracii, tieZ suvisiacich
materialov, mat zruénosti pri identifikacii poskodeni,

- prezentovat zasady z konzervovania a reStaurovania maliarskych diel a inych povrchovych uprav a dekoracii, ako
aj z konzervovania a reStaurovania suvisiacich materialov (napr. drevo, textil, usen, kamen, omietky, keramika,
kovy) — mat vedomosti o pouzivanych materialoch, nastrojoch, naradi, zariadeniach, pomdckach a technoldgiach,
zakladné zru¢nosti z ich pouzitia / aplikacie,

- vysvetlit zasady konzervatorského a restauratorského zasahu na maliarskych dielach a inych povrchovych Gpra-
vach a dekoraciach.

Obsahové Standardy




Materialy a techniky zhotovenia historickych umelecko-remeselnych a vytvarnych diel

Ziak sa oboznamuije s materialmi a technikami zhotovenia, povrchovej Upravy a dekoracie historickych umeleckore-
meselnych a vytvarnych diel (podfa odborného zamerania), pouzivanymi v minulosti a v su¢asnosti, ako aj

s materialmi a technikami spracovania doplnkovych alebo suvisiacich materialov.

Faktory a typy poskodenia historickych umelecko-remeselnych a vytvarnych diel
Ziak sa oboznamuje s podmienkami vzniku poSkodeni historickych umelecko-remeselnych a vytvarnych diel,
s druhmi, prejavmi a désledkami poSkodeni.

Ochrana, konzervacia a restaurovanie historickych umelecko-remeselnych diel

Ziak sa oboznamuje so zakladnymi materialmi a technologickymi postupmi, pouzivanymi pri konzervacii
a reStaurovani historickych umeleckoremeselnych diel. Spoznava principy a metddy ochrany, konzervacie
a reStaurovania materialneho kultirneho dedicstva, aké sa uplatiiovali v minulosti a uplatfiuju sa v su¢asnosti. Zo-
znamuje sa s platnymi pravnymi predpismi a organizatnym zabezpelenim ochrany kultirneho dediCstva
v Slovenskej republike.

Komplexna dokumentacia umelecko-remeselného diela a jeho konzervacie alebo restaurovania

Ziak sa oboznamuje s principmi spracovania dokumentacie umeleckoremeselného diela, pripravnej a realizaéne;
dokumentacie konzervacnych a reStauratorskych prac. Nauci sa vyhotovit’ textovu, fotograficku a vykresovu zlozku
dokumentacie.

UCi sa vecne, presne a odborne vyjadrovat v Ustnom a pisomnom prejave. Spoznava odbornu terminoldgiu, uci sa
ju vyuzivat' v odbornej komunikacii pri rieSeni praktickych uloh.

Oboznamuje sa so zakladmi fotografovania v oblasti technickej dokumentacnej fotografie technikou digitalnej foto-
grafie. Zoznami sa s digitalnym spracovanim snimok a nau¢i sa vyuzivat fotografie v odbornych textoch
a dokumentacnych materialoch.

Pre potreby zhotovenia vykresovej zlozky dokumentacie sa oboznami so zasadami zobrazovania ploSnych
a priestorovych objektov metddami deskriptivhej geometrie a technického kreslenia, s kreslenim nacrtkov, konstruk-
ciou vykresov a zhotovovanim modelov.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- identifikovat’ slohovy charakter umelecko-remeselnych a vytvarnych diel,

- vytvarat asociacie medzi tvarom reStaurovaného objektu a jeho tvarovym doplnenim,

- vyuzivat prehlad o moznostiach vyuzitia pisma vratane praktickych zru€nosti v oblasti pisania, kreslenia
a konstruovania pisma,

- zobrazovat historické umelecké artefakty metdédami deskriptivnej geometrie a technického kreslenia,

- uplatiovat zaklady fotografovania v oblasti technickej dokumentaénej fotografie,

- zhotovit pripravnu a realizaCnu dokumentaciu konzervatorskych a reStauratorskych prac.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti konzervovania a reStaurovania papiera, starych tlaéi a kniznych vazieb
- pisat, kreslit a konstruovat pismo,

- rozliSovat charakter slohov a prislusné technologické postupy,

- urcit materialy, techniky a povrchové Upravy, poznat technologické postupy a vediet ich primerane aplikovat,

- uplatiovat zaklady fotografovania v oblasti technickej fotografie a vyuzivat' ju v technologickej dokumentacii,

- rozhodnut sa pre spravny konzervatorsky, pripadne restauratorsky zasah na diele.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti konzervovania a reStaurovania kovov

- uplatfovat nadobudnuté vedomosti a zru¢nosti pri prieskume, konzervovani a reStaurovani historickych remesel-
nych a vytvarnych diel z kovu, vratane spracovania dokumentécie,

- rozliSovat a ur€it materidly, techniky, dekorativne a povrchové upravy, poznat technologické postupy zhotovenia,
konzervacie a reStaurovania tychto prvkov a vediet ich aplikovat,

- uplatiovat vytvarno-remeselné schopnosti pri dotvarani fragmentov.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti konzervovania a reStaurovania drevorezieb

- uplatiovat nadobudnuté vedomosti a zru¢nosti pri prieskume, konzervovani a reStaurovani historickych remesel-
nych a vytvarnych diel z dreva, vratane spracovania dokumentécie,

- rozliSovat' a urcit materialy, techniky, dekorativne a povrchové upravy, poznat technologické postupy zhotovenia,
konzervacie a reStaurovania tychto prvkov a vediet ich aplikovat,

- uplatiovat vytvarno-remeselné schopnosti pri dotvarani fragmentov.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti konzervovania a reStaurovania kamena, omietok a Stukovej vyzdoby

- uplatiovat nadobudnuté vedomosti a zru¢nosti pri prieskume, konzervovani a reStaurovani historickych remesel-
nych a vytvarnych diel z kamena, historickych omietok a Stukovej vyzdoby, ako aj prvkov povrchovej upravy archi-
tektury z dalSich materialov, vratane spracovania dokumentacie,

- rozliSovat' a urcit materialy, techniky a povrchové Upravy, poznat technologické postupy zhotovenia, konzervéacie
a reStaurovania tychto prvkov a vediet’ ich aplikovat,

- uplatiovat vytvarno-remeselné schopnosti pri dotvarani fragmentov.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti konzervovania a resStaurovania maliarskych technik
- pisat, kreslit a konstruovat pismo,
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- rozliSovat’ charakter slohov a prislusné technologické postupy,
- urcit materialy, techniky a povrchové upravy, poznat technologické postupy a vediet ich primerane aplikovat,
- uplatiovat zaklady fotografovania v oblasti technickej fotografie a vyuzivat ju v technologickej dokumentacii,

- rozhodnut sa pre spravny konzervatorsky, pripadne restauratorsky zasah na diele.

Obsahové Standardy

Techniky ruéného spracovania materialov (podfa odborného zamerania)

Ziak sa uéi zruénostiam spracovania materialov podia odborného zamerania ré6znymi technikami, povrchovej Upravy
a dekoracie, ktoré sa pouzivali pri zhotoveni historickych umeleckoremeselnych a vytvarnych diel, ako aj
zruénostiam spracovania doplnkovych alebo suvisiacich materialov.

Techniky konzervacie a reStaurovania historickych umelecko-remeselnych diel

Ziak sa ugi identifikovat rézne typy po$kodeni historickych umeleckoremeselnych a vytvarnych diel. Ugi sa zruénos-
tiam z konzervacie a resStaurovania historickych umeleckoremeselnych diel, s aplikaciou platnych zasad ochrany,
konzervacie a reStaurovania materialneho kulturneho dediCstva. UCi sa svoju pracu sprevadzat dokumentaciou
v stlade s platnymi metodickymi usmerneniami a predpismi.

VOS a $pecializaé¢né studium

11 VZDELAVACIE OBLASTI

Umelecké vzdelavanie vedie Ziaka k zvladnutiu jednotlivych uloh odvetvia — odboru, na ktory sa pri-
pravuju. Zakladnym ciefom je osvojit si vedomosti a spdsobilosti potrebné pre zvladnutie celého ok-
ruhu ugiva. Ziak ziskava, upeviiuje a prehlbuje si vedomosti, zruénosti a navyky predpisané na
zvladnutie buduceho povolania. Pri praci dodrziava zasady bezpecnosti a ochrany zdravia pri praci,
hygieny prace a protipoziarnej ochrany. Absolvent Skoly, vstupujuci do praxe, by mal byt vybaveny
kvalitnymi zakladmi odborného cudzieho jazyka, aby sa mohol uchadzat o pracu v ramci Eurdpske;j
unie.

Umelecké vzdelavanie v skupine odborov v $tathom vzdeldvacom programe predstavuje subor od-
bornych informacii — suhrn principialnych vedomosti a zru¢nosti uvedenych v profile absolventa ne-
vyhnutnych pre kvalifikované vykonavanie odbornych ¢€innosti.

Prehlad vzdelavacich oblasti

1) Teoretické vzdelavanie
2) Prakticka priprava

12.1 Teoretické vzdelavanie

Charakteristika vzdelavacej oblasti
Ciel je zamerany na rozSirenie (v pripade Specializatného Studia), resp. osvojenie (v pripade vysSie-
ho odborného Studia) vedomosti z umeleckych, ekonomickych, psychologickych, pedagogickych,
sociologickych vied. UCivo pdsobi na rozvoj osobnosti ziaka (spésobilosti nevyhnutné na sebapozna-
nie, sebavychovu, sebarozvoj), sprostredkiva mu vedomosti z réznych oblasti umeleckej tvorby,
podnikania a o moznostiach ich uplatnenia v praktickom pracovnom po&sobeni v Uzkej spolupraci
s kolegami a dalSimi odbornikmi. Osvojuje si zaklady uspesnej komunikacie, empatie a asertivity
a zaklady etiky profesie.
Vyucovanie cudzieho jazyka vychadza z predpokladu, Ze Ziak uz absolvoval urCity typ stredoskolské-
ho vzdelavania, poCas ktorého ziskal zakladné jazykové znalosti: fonetické, lexikalne, gramatické
a Stylistické. Cielom trojroéného Studia je dalSi rozvoj vSetkych jazykovych zru€nosti, t.j. produktiv-
nych (rozpravanie a pisanie) a receptivnych (po€uvanie a Citanie).
Obsah nadvazuje na poznatky ziskané v predchadzajucom $tudiu, Ziak si rozSiruje poznatky
v zakladnych legislativnych normach z odboru, pozna organizaciu a systém riadenia, ako aj ciele
politiky Statu v odbore.
Aby absolvent vzdelavacieho programu spolahlivo preukazal vykon v tejto vzdelavacej oblasti, musi
disponovat' stanovenymi vykonovymi Standardmi a ovladat ucivo predpisané obsahovymi Standar-
dmi.
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12.2 Prakticka priprava

Charakteristika vzdelavacej oblasti

UcCivo ma komplexny charakter, pretoZe vyuziva vSetky vedomosti nadobudnuté v predchadzajucich
okruhoch - z teoretickej Casti pripravy odborného zamerania a premiena ich v prakticka ¢innost. Vy-
bavuje Ziaka vedomostami a zru¢nostami z oblasti Specialnych metdd prace vytvarnika a dizajnéra
a sucasne z oblasti realizacie finalneho produktu.

Obsah zahfia praktické ovladanie zakladnych pracovnych uloh od pripravy materialov, naradia cez
koncepé&né, pripravné, realizaéné &innosti az po koneénu Upravu diela. Ziak taktieZ poznava organi-
zaciu jednotlivych pracovisk, pracu v teréne, pracu doplnkovych pracovisk (laboratdrii, studii, atelié-
rov) a vztahy medzi nimi. V prakticky orientovanych Cinnostiach ziak uplatiuje nadobudnuté vedo-
mosti, zruénosti, spdsobilosti so zamerom prehibit za t&elom ich pedagogického pdésobenia.

Odborné vzdelavanie vedie Ziaka k zvladnutiu zakladnych uloh odvetvia — odboru, na ktory sa pripra-
vuje. Zakladnym ciefom je osvojit' si vedomosti a spésobilosti potrebné pre zvladnutie celého okruhu
udiva. Ziak ziskava, upevriuje a prehlbuje si vedomosti, zruénosti a navyky predpisané na zvladnutie
buduceho povolania. Pri praci dodrziava zasady bezpecCnosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny
prace a protipoziarnej ochrany. Absolvent Skoly, vstupujuci do praxe, by mal byt vybaveny kvalitnymi
zakladmi odborného cudzieho jazyka, aby sa mohol uchadzat’ o pracu v ramci Eurépskej unie.
Stanovené vysledky vzdelavania a u€ivo sa v Skolskom vzdeldvacom programe rozpracuju
a konkretizuju podla Specifickych potrieb jednotlivych zamerani odborov.

Aby absolvent vzdelavacieho programu spolahlivo preukazal vykon v tejto vzdelavacej oblasti, musi
disponovat stanovenymi vykonovymi Standardmi a ovladat' u€ivo predpisané obsahovymi Standar-
dmi.

12.3 Specifické vzdelavacie $tandardy spoloéné pre vyssie odborné studium i $pecializaéné
studium

ODBORNA PRIPRAVA V CUDZOM JAZYKU

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- pouzivat zvukové a grafické (pravopisné) prostriedky daného jazyka, slovnu zasobu vratane vybranej frazeolégie
v rozsahu danych tematickych okruhov,

- formulovat osvojené jazykové prostriedky v suvislych vypovediach a v obsahovych celkoch primerane
s komunikativnym zamerom,

- vhodne reagovat na partnerove podnety, pouzivat kompenzacné vyjadrovacie prostriedky, pracovat so slovnikom
(prekladovym, vykladovym) a pouzivat iné jazykové priruc¢ky a informacné zdroje,

- komunikovat v réznych spolo&enskych ulohach, beZznych komunikativnych situaciach, pouzivat' verbalne
a neverbalne vyrazové prostriedky v sulade so socialno-kulturnym konsenzom v danej jazykovej oblasti,

- preukazat vSeobecné a komunikativne kompetencie prostrednictvom re€ovych schopnosti na zaklade osvojenych
jazykovych prostriedkov v réznych situaciach v rdmci tematickych okruhov, preukazat’ uroven receptivnych (vra-
tane interaktivnych) a produktivhych re€ovych schopnosti.

Obsahové standardy

Pocduvanie s porozumenim

Vzdelavanie rozvija receptivne sluchové spodsobilosti zalozené na pocuvani s porozumenim monologickych
a dialogickych prejavov, cudzojazyénych pokynov, instrukcii a suvislych prejavov, ktoré obsahuju zname lexikalne
a gramatickeé javy.

Citanie s porozumenim

Vzdelavanie rozvija schopnost gitat vyrazne, so spravnym prizvukom, intonaciou a melddiou, ziskavat potrebné
informacie z autentickych cudzojazy€nych materidlov, najst v texte klu€ové informacie, pochopit obsahovu podstatu
textov, vSeobecného, odborného a popularno-naucného charakteru, na zaklade kontextu vydedukovat vyznam
neznamych vyrazov, vyuzivat ilustracie, tabulky, schémy, pouzivat slovniky, jazykové a iné prirucky, pouzivat rébzne
jazykové prostriedky, ktoré skvalitnia vyslovnost a obohatia slovnu zasobu.

Pisomny prejav

Ziak sa naugi vyjadrovat k vSeobecnym iodbornym témam, ziskat a poskytovat informacie v osobnej, verejnej
a pracovnej oblasti, zrozumitelne, v sulade s pravopisnymi normami a Stylisticky vhodne zaznamenat podstatné
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informacie z vypocutého, vyjadrit myslienky, postoje, nazory, opisat osoby, predmety a udalosti, zostavit osnovu
precitaného (vypocutého) textu a reprodukovat obsah, vyplnit dotaznik, tlaciva, ziadosti, zostavit zivotopis, zostavit
a odpovedat na zakladny typ listu obchodnej koreSpondencie, vyuzivat slovniky, gramatické prirucky.

Ustny prejav

Ziak vie jazykovo spravne, zrozumitelne a primerane situacii reagovat v beznych Zivotnych situaciach, vie zaéat,
rozvijat a ukonCit rozhovor, predstavit sa a predstavit’ ini osobu, niekoho oslovit, pozdravit, zablahoZelat, o nie¢o
poziadat, podakovat, ospravedinit sa a rozlucit sa, vyjadrit suhlas, odmietnutie, zaujem a nezaujem radost,
sklamanie, pochybnost, prekvapenie, ochotu, rieSit Standardné situacie, odpovedat na otazky a tvorit otazky
k preCitanému alebo vypocutému textu, vyjadrit hlavnu myslienku textu a svoj postoj k precitanému alebo
vypocutému, vyjadrit svoj nazor na urCity problém, opisat predmet, osobu, udalost, miesto, charakterizovat
vlastnosti niekoho, dokaze informovat o realiach Slovenska a krajin Studovaného jazyka.

Poznatky o krajinach studovaného jazyka

Vzdelavanie ma rozvijat a upevnovat vedomosti Ziaka vSeobecného a odborného charakteru z krajiny prislusnej
jazykovej oblasti, jej kultury, tradicii a spoloenskych udalosti. Ziak ziska informéacie o socio-kultirnom prostredi,
o socialnych sluzbach a socialno-pravnej ochrane danej krajiny.

Poznatky o odbornej problematike
Vzdelavanie ma upevnovat a rozvijat vedomosti z odbornej terminoldgie a problematiky umenia a umelecko-
remeselnej tvorby.

UMELECKO-HISTORICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- preukazat orientaciu vo vyvoji spolo¢nosti a umenia 20.storocia

- rozoznat charakteristické znaky jednotlivych umeleckych druhov a pristupov k nim,
- interpretovat tvorbu autorov vybranych umeleckych artefaktov,

- vysvetlit zakladné principy umeleckej tvorby,

- analyzovat umelecké diela,

- pouzivat odbornu terminolégiu,

- (Citat, triedit a spracovat ¢lanky a nové informacie z odbornej literatary,

- diskutovat’ o vzajomnych suvislostiach v umelecko-historickej oblasti,

- formulovat svoj vlastny nazor k danej problematike,

- preukazat orientaciu v kultirnom dedi¢stve svojho regiénu,

- prezentovat kulturno-historické tradicie,

- mat poznatky zo vSeobecnych historickych zakonitosti estetiky Uzitkového vytvarného umenia.

Obsahové standardy

Ucivo odbornych predmetov sa zameriava na doplnenie a rozSirenie vedomosti z dejin vytvarnej kultiry a dejin ume-
lecko-remeselnej prace a vedomosti potrebnych na vytvorenie a prezentaciu umeleckého a umelecko-remeselného
artefaktu. Poskytuje Ziakovi celkové vzdelanie z histérie vytvarného, filmového, divadelného umenia a fotografie.
Historicko-umelecka vychova rozvija estetické citenie ziaka a jeho umelecké smerovanie, podnecuje v nom vlastnu
tvoriva Cinnost ako predpoklad subjektivneho pretvarania reality.

Koncepcie sa suUstreduje na moderné vytvarné umenie 20. storogia. Ziak je vedeny k potrebe aktivne vyhladavat
zdroje informacii, nachadzat' v dejindch vytvarnej kultary, v umeleckej tvorbe ako zdroje indpiracie ich vyuzivat vo
svojej tvorivej ¢innosti.

Ziak je vedeny k rozvoju vytvarného myslenia, ku kultivacii vytvarného videnia a vyjadrovania, v nadvaznosti na
poznanie a rozbor umeleckého diela z hladiska jeho historického zaradenia.

EKONOMIKA A MARKETING

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vysvetlit zakladné ekonomické pojmy a kategodrie,

- chapat’ zékonitosti trhu v podmienkach trhovej ekonomiky,

- pouzivat zaklady obchodného a pracovného prava, pdsobenie zakona o reklame a autorsky zakon,
- popisat’ podstatu podnikatelskej innosti,

- vysvetlit a poznat' mechanizmus riadenia vyrobnej spolognosti,

- prezentovat zakladné pojmy a informécie z oblasti trhu a realizacie produktov na trhu,

- vysvetlit postavenie, ulohy a stratégiu marketingu v umeleckej tvorbe,

- analyzovat marketingové aktivity, ktoré vyzaduje trh v modernych ekonomikach,

- pouzivat zakladné ekonomické pojmy,

- sa orientovat v pravnych formach podnikania a charakterizovat ich zakladné Crty,

- posudit vhodné formy podnikania v svojom odbore,

- posudit profesijnu ponuku na slovenskom i eurépskom trhu prace a pruzne na nu reagovat dalSim vzdelavanim,
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- na priklade popisat zakladné povinnosti podnikatela voci Statu,

- orientovat sa v platobnom styku,

- vyplnit doklady suvisiace s pohybom peniazi,

- orientovat sa v danovej sustave,

- vybrat najvyhodnejsi poistny produkt s ohfadom na svoje potreby,

- vypoditat socialne a zdravotné poistenie,

- vyhotovit dafovy doklad,

- uviest priklad postupu, ako uzatvorit pracovni zmluvu a podat vypoved,

- na prikladoch vysvetlit a vzajomne porovnat druhy zodpovednosti za Skody zo strany zamestnanca
a zamestnavatela.

Obsahové standardy

Ziak absolvuje komplex marketingovych aktivit, ktoré vyzaduje trh v modernych ekonomikach. Ziskava vedomosti
a zru€nosti v oblasti pracovnopravnych vztahov, uli sa raciondlne ekonomicky uvazovat ikonat, je vedeny
k uvedomovaniu si zodpovednosti za vlastnd pracu, vo vztahu k sebe ivo vztahu k svojmu zamestnavatelovi. Ziak
spoznava prava zamestnanca a vie tieto prava uplathovat legitimnymi prostriedkami, chape spolo¢ensku funkciu
socialnej pomoci a vie postupovat pri jej narokovani. Vie chranit svoj majetok a uplatiiuje vo svojom ekonomickom
konani principy vSeobecnej moralky. Pozna autorsky zakon, ktory ochrariuje jeho prava v suvislosti s jeho autorskou
tvorbou. Stale sa vyvijajuca legislativa a vztahy na ekonomickom trhu i na trhu prace vyzaduju, aby ziak dokazal
teoretické vedomosti aplikovat v praxi. Tato vzdelavacia oblast kladie velky déraz na prakticki aplikaciu ziskanych
zru€nosti.

DIZAJN A DIGITALNA VIZUALIZACIA
(MODELOVANIE A MODELARSKE TECHNIKY)

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vyberat, spracovavat a pracovat so zdrojmi in$piracie,

- reagovat a orientovat sa v aktualnej problematike,

- vypracovat koncepciu rieSenia projektu,

- pripravit navrh architektonického rieSenia priestoru,

- pracovat s fotografiou, technickou dokumentaciou a vykresmi,
- spracovat a upravit’ ziskany material,

- finalizovat produkt.

Obsahové standardy

Obsah tematického okruhu je zamerany na ziskanie potrebnych vedomosti, zruénosti a vytvarného citenia so zame-
rom prehibit vytvarné vzdelanie Ziaka za G&elom jeho pedagogického pdsobenia. Zaklad vyu&ovania spoéiva
v nametovom a obsahovom obohateni programu v réznych umeleckych a umeleckoremeselnych technikach, ktoré
mozno v podmienkach $koly zvladnut. TaZiskom vyu&ovania je aktivna &innost spojena s pouéenim o materialoch
a praktickych pomdckach k plastickému vytvaraniu s ciefom naucit sa chapat, citit kazdy plasticky tvar, nachadzat
vlastny pristup k problematike architektdry a dizajnu. Vyu&ovacia oblast svojim praktickym zameranim dopitia uéivo
z pedagogickej pripravy - metodiky vyu€ovania.

BEZPECNOS 7-", HYGIENA A OCHRANA ZDRAVIA PRI PRACI

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- prezentovat zaklady bezpelnosti prace v pracovnom procese a s vypoctovou technikou,

- zvladat zataz spojenu s pracovnym procesom,

- uplathovat a dodrziavat zasady spravnej zivotospravy,

- vysvetlit a pouzivat zakladné pravne normy zaistujuce BOZP,

- osvojit' si a popisat obsah vlastnosti osobnosti ako schopnosti, charakter, temperament,

- pochopit’ a vysvetlit vyznam sebapoznania a sebavychovy pri vykonavani prace a dosiahnuti Uspechu,

- dodrziavat ekologické poZiadavky pri pouzivani chemickych pripravkov a likvidacii odpadov

- pouzivat osobné ochranné pomécky pri pouzivani chemickych pripravkov a pri pracach rizikového charakteru,
- odborne postupovat pri poskytovani prvej pomoci.

Obsahové standardy

Ziak sa naudi uplatovat poznatky zo psychohygieny, metddy a techniky sebapoznania, sebaregulacie, sebavycho-
vy, tak, aby zvladali stresy a rizikd povolania, reSpektovali a uplatfiovali pravidla bezpec¢nosti pri praci a ochrane
zdravia pri praci, vedeli poskytnat’ prvd pomoc pri Urazoch a drobnych poraneniach, pri stavoch ohrozujucich Zivot.

Odborné vzdelavanie vedie Ziaka k zvladnutiu zakladnych uloh odvetvia — odboru, na ktory sa pripravuju. Zakladnym
cielom je osvoijit' si vedomosti a spdsobilosti potrebné pre zvladnutie celého okruhu ugiva. Ziak ziskava, upeviiuje
a prehlbuje si vedomosti, zru€nosti a navyky predpisané na zvladnutie budiceho povolania. Pri praci dodrziava za-
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sady bezpecnosti a ochrany zdravia pri praci, hygieny prace a protipoziarnej ochrany. Absolvent Skoly vstupujuci do
praxe by mal byt vybaveny kvalitnymi zakladmi odborného cudzieho jazyka, aby sa mohol uchadzat o pracu v ramci
Eurdpskej unie.

PSYCHOLOGIA a PEDAGOGICKA PRIPRAVA - plati len pre $pecializa¢né
stadium

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- preukazat schopnosti a vedomosti vo vzdelavacej oblasti,

- interpretovat zaklady vSeobecnej psycholdgie,

- vyuzivat poznatky z aplikovanej psycholdgie,

- spravne reagovat v réznych situaciach,

- pomenovat zasady spoloCenského styku,

- vyuzivat rézne techniky, modely a metddy neverbalnej komunikacie,

- vyuzivat poznatky pedagogickej psycholdgie vo vyu€ovani vytvarnych predmetov

- rozoznat charakteristické znaky a Specifika edukacného procesu,

- analyzovat psychické procesy,

- vysvetlit zakladné principy obsahu, metéd a foriem didaktiky,

- diskutovat o vzajomnych suvislostiach planovania, organizécie a realizacie vytvarno- umeleckych projektov,
- formulovat svoj vlastny nazor k problematike pedagogiky,

- prezentovat najvyznamnejSie osobnosti dejin pedagogiky,

- interpretovat zakladné principy a didaktické zasady teérie a praxe vyu€ovania vytvarnej vychovy,
- popisat zaklady metody prace a efektivnosti vyu¢ovania,

- naplanovat organizaciu vyu€ovacej hodiny,

- analyzovat zakladné znalosti z pedagogiky v aplikacii na umelecku ¢innost.

Obsahové standardy

Ziak sa nauéi spravne reagovat v réznych situaciach, ziskat' zakladné zasady spologenského styku od neverbalnej
komunikacie cez zaklady psycholdgie. Nauci sa pouzivat rézne techniky, metdédy, modely, podfla ktorych budu lahSie
zvladat' stres, uspech, neuspech, a vyuzivat v pracovhom procese také postupy, ktoré ufahCuju interpersonalne
kontakty.

Pre ziskanie pedagogickej spdsobilosti si osvoji poznatky z aplikovanej psycholégie, ktoré bude vyuzivat vo vyuco-
vacom procese. Ziak ziska zakladné véeobecné vedomosti o podmienkach, principoch, obsahu, metédach, formach
pedagogickej prace vo vzdelavacich institaciach. Spozna Zziaka ako subjekt vzdelavania, a to z hladiska psychickych
procesov, stavov, Struktury osobnosti a socialneho prostredia.

Obsah je tvoreny tak, aby ziak zvladol naro¢nost a stres profesie, uplatfioval zasady dusevnej hygieny, rozvijal pro-
fesijné i osobnostné kvality aplikovanim metdd a technik sebapoznania, sebavychovy, hodnotenia viastnej prace
a prace inych. U&ivo je zamerané na osvojenie si metodickych vedomosti a zru€nosti pre planovanie, organizaciu,
realizaciu a vyhodnocovanie vytvarno-umeleckych aktivit (podfa konkrétnej pripravy na profesiu), s reSpektovanim
vekovych a individuélnych osobitosti, zaujmov, potrieb.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- orientovat sa ucelene v oblasti vychovy a vzdelavania,

- preukazat teoretické i praktické zrucnosti,

- analyzovat pojmy odbornej problematiky a aplikovat ich v Struktdre vyu€ovacej jednotky,
- aktivne vyuzivat informacné zdroje,

- pouzivat odbornu terminolégiu a aktivne s fnou pracovat,

- pripravit vyuc¢ovaciu hodinu po odbornej i metodickej stranke,

- vyuzivat alternativne metddy prace,

- zaujat kritické myslenie k medialnym obsahom,

- zdoraznovat kvalitu Zivotného prostredia.

Obsahové Standardy

Nacuvy v odbore

Ziak sa oboznamuje s vyu&ovanim vytvarnych disciplin, poznava organizaciu vyucovacej jednotky, zoznamuje sa
a pozoruje pripravu ucitela po odbornej i metodickej stranke, analyzuje jeho pristup k Ziakom, pozoruje celkovy prie-
beh hodiny so zretelom na individualne vlastnosti Ziakov, tematické zameranie hodiny, zvolené formy a metody vyu-
¢ovania. Ziak si vedie pedagogicky dennik, v ktorom si zapisuje priebeh na&uvov a ich analyzu, o mdze neskor
vyuzit vo vlastnej vyu€ovacej praxi.

Metodika odborného vyu€ovania
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Ziak sa oboznami s tedriou a praxou vyu&ovania vytvarnej vychovy, s jej vyznamom pri formovani osobnosti Ziakov
a s osobitostami detského vytvarného prejavu. Pod vedenim odborného uditela sa oboznami s didaktickymi meto-
dami zasadami, ich aplikaciou a obsahom vytvarnej vychovy v zakladnej umeleckej Skole.

Vyucovacia prax

Cielom vyuCovacej oblasti je vlastna realizacia vo vychovnovzdelavacom procese. Vyuziva poznatky a metodiky
odborného vyucéovania, nacuvov i vlastného individualneho pristupu k Ziakom. So zretefom na podmienky cvi¢nych
§kol ma ziak moznost overit' si svoje vlastné tvorivé metédy a postupy. Realizacia praxe spociva vo vlasthom vystu-
pe jedného Ziaka a sugasne naduvu ostatnych Ziakov, k omu nutne patri i analyza vyu&ovacej hodiny. Ziak si vedie
zaznamy v pedagogickom denniku, v ktorom bude tiez pisomna priprava na vyucovaciu hodinu, ktora zrealizuje az
po konzultacii s metodikom.

12.4 Vzdelavacie Standardy pre jednotlivé Studijné odbory 2-roéného Specializacného studia

_ Studijny odbor -
RESTAUROVANIE TEXTILII

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- popisat historické a sucasné techniky umeleckoremeselnej textilnej tvorby, techniky zhotovovania a vyroby textilii,
- prehlad v dejinach textiiného umenia a dejinach Gzitkovej tvorby,

- prezentovat kulturne dedi€stvo a historicky vyvoj spolo¢nosti v ramci eurdpskych a svetovych dimenzii,
- presadzovat ochranu kultirnych hodnét,

- charakterizovat ludovy ornament a ludovu kulturu,

- vysvetlit vytvarny zamer a rukopis diela, jeho kompoziciu,

- charakterizovat vlastnosti textilnych materialov a spdsoby kvalitativnej a kvantitativnej analyzy viakien,
- interpretovat zakonitosti technologickych postupov a vyrobnych predpisov,

- opisat druhy a pri€iny poskodenia textilii,

- vymedzit spdsoby prania, chemického €istenia a inych uprav textilii,

- vysvetlit postup a priebeh prace pri konzervovani a reStaurovani textilii,

- rozkreslit a vysvetlit vazby a ostatné spdsoby vzorovania textilii,

- vysvetlit postup prace pri zhotovovani fotodokumentécie a technickej dokumentacie,

- identifikovat podmienky depozitného uskladnenia a vystavného rezimu,

- ovladat programy pre spracovanie textu, tabuliek, prezentacii vo vSetkych oblastiach,

- ziskavat informacie prostrednictvom poc€itaéovych sietovych pripojeni a aplikovat ich do praxe.

Obsahové standardy

Tovaroznalectvo

Ugivo sa zameriava na Uzitkové hodnoty — kvality tovarov pre vymedzeny ciel spotreby. Ziak ziska poznatky o pouzi-
ti textiinych materialov, vlastnostiach textilnych surovin, naudi sa rozoznavat a identifikovat' textiiné materialy. Zo-
znami sa so zakladnymi druhmi dizkovych a plo$nych textilii, ich viastnostami, ziska znalosti o réznych spésoboch
merani vlastnosti textilii. Zoznami sa s metédami vyhodnotenia merani. Obsahom su tiez vSeobecné vedomosti
0 materialoch, ktoré dotvaraju textilny, odevny vyrobok a bytovy interiér (usne, kozusiny, obuv, galantérny tovar,
drahé kovy, bizutéria). Ziskané vedomosti su podkladom k ich praktickému vyuzitiu pri reStaurovani textilii — volbe
vhodného materialu na restaurovanie textilii a vypracovanie spravy o konzervatorskom a restauratorskom procese.

Tedria odbornej chemickej prace s textiliami

Ugivo poskytuje ziakovi zakladné vedomosti a navody na bezpeCné zaobchadzanie s reStaurovanymi textiliami,
oboznami ho s pracou a poméckami v textilnom laboratériu. Ziak nadobudne poznatky o kvalitativnej a kvantitativne;
analyze vlakien, ich zlozeni a vlastnostiach, zoznami sa moznostami ochrany zbierok a prevenciou ich poskodenia.
Ziak ziska teoretické vedomosti o konzervovani textilii, teoretické zaklady pouzivania adhéznych latok, farbiv
a farbenia textilii.

Ochrana pamiatok

Obsah tvori objasnenie zakladnych pojmov z oblasti ochrany pamiatok, s ktorymi sa absolvent stretne v praxi. Vy-
svetlené s hlavné vyvojové a teoretické aspekty problematiky ochrany pamiatok na Slovensku a vo svete. TaZisko
spoCiva v podrobnom oboznameni sa s ochranou kulturnych pamiatok z hladiska ich organizaéného usporiadania,
pravnych noriem, ktoré su platné v tejto oblasti a dalSich osobitosti a pravnych Uprav pdsobiacich v oblasti ochrany
pamiatok.

Ziak ziska poznatky z organizaénych, pravnych a ekonomickych usporiadani odborov, ktoré sa zaoberaji ochranou
kultdrnych pamiatok, o zadkladnych povinnostiach pri starostlivosti o kultirne hodnoty, ich sprave, ochrane, vyuzZivani,
udrzbe, konzervacii a obnove. Zoznami sa s Specifickou problematikou zbierkovej €innosti, evidencie a zbierkového
fondu. Ziakovi bude poskytnuta orientacia v zékladnych pravnych predpisoch, ktoré upravuju jednotlivé odbory
ochrany kultdrnych hodnét, v predpisoch s nimi suvisiacich a ich aplikacii.
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PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vykonat kvalitativnu a kvantitativnu analyzu vlakien a ma cit pre material,

- urobit zakladné praktické skusky v textiinom laboratériu,

- pouzivat manualne a remeselné zru¢nosti na vykonanie preciznej prace,

- uplatiovat zakladné manualne a remeselné zru€nosti pri prieskume, konzervovani a reStaurovani historickych
vytvarno — remeselnych diel,

- zvladnut' i ndrogné textilné techniky zhotovovania a vyroby textilii,

- Citat technické vykresy,

- zostavit’ postup prace pri konzervovani a reStaurovani textilii az po kone¢nu upravu predmetu,

- vytvarat asociacie medzi skuto€nym tvarom redtaurovaného objektu a jeho tvarovym doplnenim,

- uplatiovat vytvarno-remeselné schopnosti pri samotnom dotvarani fragmentov,

- vytvorit vytvarnu a technickd dokumentaciu,

- urobit fotodokumentaciu pre konzervatorsku a restauratorskd dokumentaciu,

- reStaurovat, konzervovat a scelovat trhliny textilii,

- skeletovat jednotlivé Casti textilii,

- realizovat vSetky potrebné a Specialne techniky tkania, pletenia, Sitia a vySivania.

Obsahové Standardy

Tvorba vytvarnej a technickej dokumentacie

Ziak sa naudi kresbu a $tudiu textilie podla predlohy, osvoji si vytvarné prostriedky a kompoziéné zasady, rieSenie
farebnych kompozicii. Obsahom je spresnenie pozorovacich schopnosti a zvySovanie kresliarskej zru¢nosti pouzi-
tych pri analyze a rozpoznavani remeselného rukopisu pévodného tvorcu. Kresba a farebny zaznam Ziakovi napo-
mahaju pri poznani a zachovani pbévodného vzhladu a charakteru diela, ktoré je potrebné konzervovat alebo restau-
rovat. Pri kresbe Ziak pouziva temperové farby, pastely a farebné ceruzky. Ziak sa nauéi robit farebny rozbor vzoru
a linearnu kresbu vzoru. Prakticky sa zoznami s technikou tkania v kresbe, vySivkou a Cipkou v kresbe. Prakticky
zvladne podrobné Studie textilnej tapisérie, historickej gobelinovej textilie a historickej textilie vytvorenej kombinova-
nou technikou.

V Casti technicka dokumentacia si osvoji technicku zru€énost a zasady spravneho pouzivania vhodnych pomécok pre
kvalitné zhotovenie technického vykresu, ziska znalost mieSania farieb podfa vzorkovnice materialu. Nacvici si na-
kresy, znaCenie technik a prenasanie vzorov. Zoznami sa s technickymi vykresmi pre ré6zne ru¢né techniky, kresle-
nim na milimetrovy papier a na pauzovaci papier. Nauci sa vytvorit technické vykresy potrebné pre vsetky rucné
techniky.

Techniky pouzivané pri reStaurovani textilii

Obsahom je nadobudnutie umelecko-remeselnych schopnosti, navykov a vedomosti, ktoré umozniuju pochopit vy-
tvarny navrh a technicky vykres, zvolit si vhodny material a techniku pre samostatnu pracu s materidlom. Ziak si
osvoji zruénosti v réznych technikach, pri kazdej ziska poznatky z historického vyvoja ruénej techniky. Ziak ziska
vedomosti od pripravnej fazy, az po kone&nu upravu, o postupe pri konzervovani a reStaurovani textilii, o zasadach
bezpeclnosti a hygieny prace.

Zakladné druhy ru€nych textilnych technik — tkanie, pletenie, hackovanie, pali¢kovanie, vySivanie a Sitie - su rozpra-
cované podfa jednotlivych druhov, s ktorymi sa konzervator a reStaurator méze v praxi stretnut. Tkanie — zakladné
vazby, odvodené vazby, zvlastne vazby, ludové tkaniny, iné tkacske techniky, kelimova vazba, gobelinové techniky,
krosienkovanie, viazanie uzlov. Pletenie — ru¢né pletenie na ihliciach a strojové pletenie. VySivanie — ozdobné stehy,
biele vySivanie, farebné vysivanie, Specialne vysivacie techniky, Sita Cipka, reti€ela, tenerifa. Palickovanie — pasikova
Cipka, mnohoparova Cipka, retiazkova Cipka, regionalne druhy palickovanej Cipky.

) Studijny odbor
VYTVARNE SPRACUVANIE SKLA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- vysvetlit estetické zasady vytvarno-uZitkovej tvorby,

- prezentovat umelecké diela reprezentujuce kulturne dedi¢stvo naSich predkov a vyznamné diela svetovych umel-
cov,

- rozoznat podla znakov jednotlivé slohové obdobia a na ich zaklade sa orientovat’ v su€asnych a historickych vy-
tvarnych smeroch,

- vlastny vytvarny nazor a vytvarné myslenie, kreativne vytvarné vyjadrovacie spbsoby pre samostatnu pracu rozvi-
janim individualnych invenénych schopnosti,

- popisat vlastnosti a spésoby vyuzitia materialov,

- schopnost pozorovat, analyzovat a hodnotit vytvarné navrhy z technologického, funkéného, estetického
i ekonomického hladiska,
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- kreativitu navrhnut vyrobok podla zakladnych estetickych kritérii,

- rieSit vyrobok konstrukéne , spravne a pohotovo zhotovit technicki dokumentaciu s pouzitim spravnej odborne;j
terminoldgie,

- schopnost vypracovat optimalny technologicky postup zhotovenia produktu,

- aplikovat programy pre podporu konstruk&nej pripravy vyroby,

- aplikovat programy pre podporu technologickej pripravy vyroby,

- ovladat programy pre spracovanie textu, tabuliek, prezentacii vo vSetkych oblastiach,

- vediet ziskat informacie prostrednictvom pocitacovych sietovych pripojeni a aplikovat ich do praxe.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti brusenia skla

- vysvetlit teoretické zaklady procesov brusenia a lestenia skla

- vybrat materialy a zariadenia pouzivané pri brdseni a leSteni skla,

- vymedzit faktory ovplyviiujuce proces brusenia a leStenia skla,

- posudit v8etky pouzivané brusi¢ské techniky a ich charakteristické vlastnosti.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti hutnickeho tvarovania skla

- popisat druhy a vlastnosti materialov pouzivanych pri hutnickom tvarovani skla a pri tvorbe drobnej sklenej plasti-
ky,

- charakterizovat’ sklarske formy a Specifické nastroje a zariadenia,

- vysvetlit sklarske techniky uplatiiované pri tvorbe drobnej sklenej plastiky v ramci hutnickeho tvarovania skla,

- formulovat zasady chladenia vyrobkov, dokon€ovacie operacie.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti malovania a leptania skla

- charakterizovat vlastnosti pouzivanych materialov, ich pripravu a vyuzitie v ramci jednotlivych maliarskych tech-
nik,

- naplanovat a vybrat z moznosti vyuzitia reprodukénych technik v oblasti malovania skla,

- vysvetlit zasady vypalovania vo vypalovacich peciach,

- popisat principy a technologické postupy leptania a matovania skla,

- interpretovat principy a technologicky postup pieskovania skla,

- vysvetlit zdsady chladenia vyrobkov pri zoSlachtovani.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti vzorkarstva sklenej bizutérie

- prezentovat druhy a vlastnosti materialov pouzivanych pri vyrobe sklenej bizutérie a tvarnic a spésoby pouzitia
tychto materialov,

- vysvetlit rozdelenie, vlastnosti a pouzitie pomocnych latok pouzivanych pri vyrobe sklenej bizutérie a tvarnic,

- prezentovat principy povrchového zoSlachtovania sklenej bizutérie,

- spravne vybrat spdsoby povrchovych Uprav tvarnic a kovovych doplnkov pouzivanych v bizutérii.

V ramci pripravy na povolanie v oblasti vyroby sklenej vitraze

- identifikovat’ druhy a vlastnosti materialov pouzivanych pri vyrobe vitrazového skla,

- urCovat jednotlivé technolégie vyroby a Specifické nastroje a zariadenia,

- prezentovat sklarske techniky uplatfiované pri vyrobe vitrazového skla,

- vysvetlit zasady spajania vitrazoveho skla pomocou kovovych materialov.

- popisat moznosti vyuzitia giloSovacieho stroja,

- analyzovat materialy a technologické postupy zasklievania do olova a zhotovovanie mozaiky,
- vymedzit principy vyroby tavenych plastik.

Obsahové standardy

Vlastnosti materialov, techniky a technologické procesy

Zakladné suroviny a materialy

Obsah je zamerany na zoznamenie so zakladnymi surovinami, s ktorymi budu Ziaci pracovat, s ich pédvodom, so
spbésobom ich taZzby, spracovania, uskladriovania.

Je potrebné vediet rozliSit pouzivané materidly podla charakteristickych znakov, poznat rozdiely medzi prirodnymi
a syntetickymi materialmi, vediet ich pouzivat s ohfadom na technoldgiu dalSieho spracovania.

Vediet rozliSovat rozne druhy sklarskych materialov a prisad v sklarskej surovine.

Technologicky zaklad

Ucivo obsahového okruhu je uzko prepojené s predchadzajucim okruhom. Poskytuje Ziakovi vedomosti a intelektové
zru€nosti z oblasti jednotlivych technik a technologickych postupov vyroby vratane vedomosti o potrebnych surovi-
nach, principoch ich spracovania, pouzivanych materialoch a ich vlastnostiach. Vlastnu technologicku problematiku
doplifia prehlad pouzivanych strojov a zariadeni a zakladna charakteristika ich funkcie.

Obsahovy okruh rozvija schopnost aplikovat’ ziskané vedomosti a zru€nosti v praktickej ¢innosti.

Sucastou mbze byt ucivo deskriptivnej geometrie a nazorného zobrazovania, ktoré rozvija priestorovu predstavivost
ziakov, vedie ich k presnej a zodpovednej praci a je zakladom pre technické vyjadrovanie a spracovanie technickej
dokumentacie.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:
el
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realizovat' vlastné navrhy

samostatne sa rozhodovat a pracovat

pouzivat zakladné techniky a technoldgie uplatiiované pri ruénej a strojovej vyrobe skla a pri jeho zu8fachtovani
roznymi technikami

rozkreslit dekér farbou a farebnou ceruzkou,

planovat’ a vytvarat zakladné prace na hladinarskom a guli¢skom stroji,

vytvarat hrany na hladindrskom stroji,

brusit plochy na guli¢skom stroji,

urobit rézne druhy rezov,

urobit rézne druhy vybrusov,

urobit’ banku, nabrat sklo na banku,

pripravit formu a fukat do formy,

naberat’ a zvalovat sklovinu,

tvarovat’ z volnej ruky jednoduché sklenené predmety,

tvarovat’ hutné sklo z volnej ruky, tvarovat napojové sklo,

udrziavat a oSetrovat’ pracovné pomaocky,

vykonavat cvi¢enia so Stetcom - plosné a tahové prvky vypalovacou farbou,

nanasat oblé a rovné plochy, nanasat plochy matovou farbou, obru¢ky robené na tocni,
matovat matovacou solou,

l[adovat a kombinovat s inymi technikami,

umiestnit’ tvar do vypalovacieho priestoru pece /uzavriet pec, nastavit vypalovaciu teplotu/,
malovat z volnej ruky, malovat transparentnymi farbami,

vytvorit vysoky smalt,

vytvorit malbu drahymi kovmi a listrami,

lazurovat.

urCovat material a hodnotit jeho vlastnosti,

na zaklade analyzy danej ulohy zvolit vhodny technologicky postup pri jej realizacii,

na zaklade posudenia vlastnosti roznych materialov vediet zvolit ich vhodnu kombinaciu,
uplatiiovat ekonomické hladiska pri rozhodovani o spésobe realizacie vytvarného navrhu,
aplikovat' ziskané teoretické vedomosti v oblasti navrhovania, praktickych cvieni a v praxi,
sledovat' v odbornej literature technické a materialové novinky odboru a nové technologické postupy:
= zakladné prace s plochym sklom,

= zakladné techniky faloSnej a klasickej vitraze,

= modelovanie kovovych spojovacich materialov,

= kreslenie a vystrihovanie podkladovych strihov,

= rezanie sklenych segmentov,

vytvaranie vlastnych navrhov v preberanych technikach.

Obsahové standardy

Realizacia ziskanych vedomosti v praktickej priprave
V tejto Casti vzdelavacej oblasti je obsah uciva zamerany na organizaciu pracoviska, pripravné prace, pripravu, ob-

sluhu a udrzbu pracovnych néstrojov, strojov a zariadeni, pripravu materialov a pracovnych pomécok. Ziak sa uci

realizovat jednotlivé typy umelecko-vytvarnych sklarskych vyrobkov, okrem iného i svoje vytvarné néavrhy. Studium
mu umozfiuje kombinovat vhodné technologické postupy a techniky, hfadat vhodné spdsoby rieSenia technickych
problémov, brat do uvahy ekonomické a vyrobné hladiska realizécie.

- étugijny odbor -
RUCNE VYTVARNE SPRACUVANIE TEXTILI

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

prezentovat historické a sucasné techniky umeleckoremeselnej textilnej tvorby, techniky zhotovovania a vyroby
textilii,

interpretovat dejiny textiiného umenia a dejiny uzitkovej tvorby,

poznat a Sirit kulturne dediCstvo a historicky vyvoj spolo€nosti v ramci eurépskych a svetovych dimenzii,
vysvetlit estetické zasady vytvarno-uzitkovej tvorby,

popisat umelecké diela reprezentujuce kulturne dedistvo naSich predkov a vyznamné diela svetovych umelcov,
rozoznat podfa znakov jednotlivé slohové obdobia a na ich zaklade sa orientovat' v su€asnych a historickych vy-
tvarnych smeroch,

vlastny vytvarny nazor a vytvarné myslenie, kreativne vytvarné vyjadrovacie spbsoby pre samostatnu pracu rozvi-
janim individualnych invenénych schopnosti,

schopnost pozorovat, analyzovat a hodnotit vytvarné navrhy z technologického, funkéného, estetického

i ekonomickeého hladiska,
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- charakterizovat rézne druhy textilnych materialov,

- charakterizovat vlastnosti prirodnych aj umelych materialov,

- kvalitativne analyzovat textilny material,

- organizovat technoldgie predupravy a zaverecnej upravy textilnych materialov,

- pouZzivat zakladnu odbornu terminoldgiu,

- realizovat programy pre spracovanie textu, tabuliek, prezentacii vo vSetkych oblastiach,

- ziskavat informacie prostrednictvom pocitacovych sietovych pripojeni a aplikovat ich do praxe,
- vediet samostatne spracovat technicku dokumentaciu,

- analyzovat vytvarné a estetické tendencie, ktoré sa prejavuju v umeleckohistorickom vyvoiji,

- ovladat programy pre spracovanie textu, tabuliek, prezentacii vo vSetkych oblastiach.

Obsahové standardy

Psycholégia a aplikovana psycholdgia

Ucivo poskytne Ziakovi zakladné vedomosti z oblasti psycholdgie a metodiky odborného vyu€ovania. Vzdelanie je
smerované tak, aby absolvent mal kvalifikaciu pre vyuovanie na zakladnej umeleckej $kole. Ziak ziska zakladné
poznatky z oblasti psycholégie a nauci sa ich vyuzivat v pedagogickej praxi. Zoznami sa so zakladnymi pojmami zo
vSeobecnej a socialnej psycholdgie. Zoznami sa s vyznamom neverbalnej komunikacie v pracovnom procese. Nauci
sa vyuzivat nadobudnuté poznatky na ziskanie Uspechu v praci a vytvaranie dobrych socialnych vztahov.

Cielom je naucit Ziaka vediet spravne reagovat' v réznych situaciach, poznat zaklady vSeobecnej a socialnej psy-
cholégie, ovladat zasady spoloenského styku, oboznamit ho s réznymi prejavmi neverbalnej komunikacie, naudit
ho vyuzivat techniky, modely a metédy neverbalnej komunikéacie. Ziak by mal spoznat vlastni osobnost, pochopit
psychické diania vo vlastnej osobnosti, porozumiet im a ucit sa sebavychove, ziskat motivaciu k nadobudnutiu no-
vych vedomosti, pochopit’ a vyuzivat principy socialnej interakcie, spoznat fungovanie socialnej skupiny a vyuzivat
poznatky v praxi.

Zaklady restaurovania textilu

Ciefom uciva je zoznamit Ziaka so zakladnym rozdelenim textilnych vidkien, s ich fyzikalnymi a chemickymi vlast-
nostami, sposobmi &istenia a udrZiavania. Ziak aplikuje teoretické poznatky pri praktickych cviéeniach
z konzervovania a reStaurovania textilu. Prakticky vyuziva poznatky o technologickych postupoch pri reStaurovani
textilu. Obsah uciva zahffia tiez metédy udrzby a Uprav textiinych materialov — pranie textilu, protimolovla Upravu
a Skrobenie textilu. Ziak sa zoznami s r6znymi druhmi poskodenia textilu a technikami pouZivanymi pri re$taurovani
textilu. Nauci sa tiez vybrat material potrebny k zreStaurovaniu konkrétneho textilného artefaktu.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- pouzivat vyrazové prostriedky a zdroje tvorivosti,

- ovladat pouzivané spbsoby spracovania materialov v procese realizacie navrhov,

- navrhovat ru¢ne zhotovené textilie s pouzitim vlastnych originalnych rieseni,

- tvorivo realizovat svoje navrhy s vyuzitim dostupnych teoretickych poznatkov a technologickych postupov,
- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

- vyuzivat prislusné uzivatelské programy,

- prakticky vyuzivat teoretické poznatky o tvorbe modelovych odevov,

- samostatne sa rozhodovat a pracovat.

Obsahové standardy

Realizacia vytvarnych navrhov

V tejto Gasti sa Ziak ugi realizovat svoje vytvarné navrhy. Stadium mu umoZiuje kombinovat vhodné technologické
postupy a techniky, hfadat vhodné spdsoby rieSenia technickych problémov, brat do Uvahy ekonomické a vyrobné
hladiska realizacie. Teoretické poznatky z odevnej technoldgie a textilnych technik aplikuje v navrhovani a realizacii
textilnych artefaktov. Nauci sa vyuzivat tradi€né textilné techniky, prehodnotit ich a vyuzit ich moznosti v su¢asnej
tvorbe. Prakticky si nacvi€i aj mimoeurdpske textilné techniky s ich vyuzitim pri realizacii volného vytvarného artefak-
tu. V zavere Studia vie realizovat’ textilny uzitkovy alebo dekorativny objekt.

, Studijny odbor
MODELARSTVO A NAVRHARSTVO ODEVOV

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- moznosti deklarovat estetické zasady vytvarno-uZzitkovej tvorby,

- prezentovat umelecké diela reprezentujuce kulturne dedi¢stvo naSich predkov a vyznamné diela svetovych umel-
cov,

- rozoznat podla znakov jednotlivé slohové obdobia a na ich zaklade sa orientovat' v su€asnych a historickych vy-
tvarnych smeroch,
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- vysvetlit vSeobecné historické zakonitosti estetiky uzitkového vytvarného umenia,

- vlastny vytvarny nazor a vytvarné myslenie, kreativne vytvarné vyjadrovacie spdsoby pre samostatnu pracu rozvi-
janim individualnych invenénych schopnosti,

- definovat vlastnosti a spdsoby vyuzitia materialov pri odevnej tvorbe,

- analyzovat zaklady tovaroznalectva,

- schopnost vypracovat optimalny technologicky postup zhotovenia médneho odevu,

- spbsobilost pracovat s poc¢itatom ako podpornym prostriedkom pri navrhovani a vyhotovovani sprievodnej grafic-
kej dokumentacie,

- vyberat' a pouzivat odbornu literaturu,

- ur€it vztahy medzi tradicnym a netradi¢nym materidlom, jeho vytvarnymi a vyrazovymi moznostami uplatnenia,

- analyzovat zaklady anatdmie, proporcii, zobrazovania fudského tela v grafickej a plastickej podobe,

- popisat zasady umeleckej tvorby a formovat svoj vlastny vytvarny a umelecky nazor,

- orientovat sa v navrhovani, konstruovani, vyberat technologické postupy a vysvetlit modelovanie odevov
s vyuzitim najnovsich pocitaCovych technologii,

- vymedzit zaklady fotografovania a zru€nosti a pouzit pri prezentaciach svojej tvorby,

- aplikovat komplexné vedomosti v réznych vytvarnych materialoch, vzajomne materialy kombinovat a vyuzivat ich

recyklacie.

Obsahové standardy

Modelovanie strihov

Ugivo poskytuje ziakovi potrebné vedomosti a zru¢nosti v oblasti tvarovania odevov, ktoré tvoria vychodisko pre na-
vrhovanie vlastnych originalnych a netradi¢nych strihovych rieSeni. Poskytuje vedomosti a zru¢nosti z oblasti projek-
tovania 3D vyrobku (odevu) podla navrhu s ohfadom na pouzity material, jeho Strukturu, vlastnosti a pri zachovani
spravneho padnutia, fyziologickej, estetickej alebo vytvarnej funkcie odevu s pomocou grafickych programov. Ugivo
rozvija doteraz ziskané poznatky a spolu s predmetom dejiny odievania, dejiny vytvarnej kultiry, vytvarna priprava a
navrhova tvorba tvori komplex odbornych predmetov prehlbujuci doterajSie vedomosti aj o historické suvislosti Cer-
pané z dejin odevnej a vytvarnej kultury. Pri tvorbe technickej dokumentacie zZiak vyuziva vypoc&tovu techniku, spoz-
navaju princip a funkciu odevnych softvérov a osvojuje si zaklady prace s vybranym CAD systémom. Ucivo je vhod-
né aktualizovat v sulade s vyvojom vypoctovej techniky a zmenami maédnych trendov.

Tovaroznalectvo

Ucivo poskytuje ziakovi teoretické poznatky aj ako zdroj a podklad pre viastné tvorivé vyjadrenie. Obsahom je nauka
o tovaroznalectve, zakladné poznatky o legislativnych normach. Ugivo m& medzipredmetovy charakter, dopifiaju a
spajaju sa nim vedomosti a zruénosti Ziaka ziskané v odbornych zlozkach vzdelavania. Oboznami sa so zakladnou
odbornou terminoldgiou, kvalitativnymi vlastnostami textilnych vlakien, priadzi, tkanin a pletenin. Zoznami sa
s réznymi druhmi bytového textilu, textiinej galantérie, odevov a médnych doplnkov. Ziak sa naudi orientovat
v platnej legislative, oboznami sa so zdsadami vyrobnej praxe pravidlami organizacie prace vo vyrobnom, obchod-
nom, odbytovom stredisku. U&ivo sa zameriava na zakladné vlastnosti, rozdelenie a ziskavanie surovin a materialov,
na hodnotenie a ukazovatele kvality surovin, materialov a tovaru, ochranu vlastnosti skladovanim a balenim. Ziak
sa oboznami s tovarovym sortimentom a manipulaciou s tovarom.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v praktickej tvorbe,

- prezentovat umelecku myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prislusnej dokumentécii,

- presadzovat nové netradi¢né myslienky, metédy, technické prostriedky,

- pruzne vytvorit vytvarny navrh, potrebni dokumentaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite,

- samostatne navrhovat a vytvarné navrhy realizovat’ v materiali,

- spracovat dokumentaciu k umeleckému dielu,

- aplikovat vo vytvarnej a umeleckej praxi vedomosti z oblasti po&itaCovych systémov a umeleckej prezentacie,
- Vv remeselnej praci vyuzivat rozne tradi€né ruéné odevné techniky,

- aplikovat zru€nosti odevného dizajnéra,

- vyuzivat prislusné informacné technoldgie pre uspesnu realizaciu vlastnych navrhov.

Obsahové standardy

Realizacia vytvarnych navrhov

Obsah udiva zahffia praktické ovladanie zakladnych pracovnych uloh od pripravy materialov, naradia cez koncep¢-
né, pripravné, realizané Cinnosti az po kone¢nu upravu diela. V prakticky orientovanych €innostiach Ziak uplatfiuje
nadobudnuté vedomosti, zruénosti, spdsobilosti so zamerom prehibit ich. Sugastou vyugovania st odborné exkurzie.
Ucgivo ma komplexny charakter - vyuziva teoretické vedomosti nadobudnuté vo vSetkych vzdelavacich okruhoch a
transformuje ich do praktickych &innosti. Ziak nadobida umeleckoremeselné zru¢nosti, ktoré su potrebné pre reali-
zaciu navrhnutého vyrobku. Zaroven sa uci ¢asovo zvladat a organizovat si pracu z hladiska dodrziavania stanove-
nych terminov.

Rucné techniky
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Obsahom uciva je zvladnutie zakladov ruénych umeleckoremeselnych technik pouzitefnych v podmienkach Skoly
tak, aby prispeli k rozvoju priestorovému vnimaniu Ziaka, jeho vlastnym tvorivym pokusom v oblasti umenia a dizaj-
nu. Prakticky dopifa teoretickl Sast pedagogickej pripravy. Vyu&ovanie prebieha v $kolskych dielfiach. Sugastou
vyucéby je minimélne 1 odborna exkurzia v kazdom ro¢niku.

Ucivo oblasti ruéné techniky je zamerany na ziskanie potrebnych vedomosti a zru€nosti so zretefom na vytvarnu
hodnotu finalneho vyrobku. Prehlbuje vytvarné vzdelanie Ziaka aj za u€elom jeho pedagogického pésobenia.

Studijny odbor
PRODUKTOVA TVORBA

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- pracovat s pocitatom ako podpornym prostriedkom pri navrhovani a vyhotovovani sprievodnej grafickej doku-
mentécie,

- pracovat s odbornou literaturou,

- interpretovat dejinné suvislosti vyvoja ludskej spolo€nosti, prejavy jej hmotnej kultury, chapat vzajomnu nadvaz-
nost jednotlivych vyvojovych etap umenia v ramci pdsobiacich estetickych zakonitosti v konkrétnej oblasti narod-
nych dejin a aspektom na dejiny vytvarnej kultury ,

- vysvetlit historické technologické postupy, rézne povrchové Upravy materialov pouzivanych v jednotlivych histo-
rickych obdobiach,

- charakterizovat vlastnosti a spdsoby pouzitia materialov vo vytvarnej tvorbe,

- vysvetlit zasady umeleckej tvorby a formovat svoj vlastny vytvarny a umelecky nazor,

- vediet uplatnit variabilné technologické postupy pri tvorbe umeleckého diela

- vybrat a odporucit materialy, nastroje, naradie, stroje, zariadenia a pomécky, ktoré sa v odbore pouzivaju;

- prezentovat techniky Upravy a technolégiu spracovania dreva, kovu, plastu, papiera, textilu a najnovsich kompo-
zitnych a inych materialov,

- mat prehlad o moznostiach, uplatneni a vyuZiti pisma, vratane urc€itého stupnia praktickych zru¢nosti v oblasti
uplatnenia pisma v grafickom dizajne aj s podporou pocitaca,

- definovat’ zaklady fotografovania a zruénosti v oblasti tvorby fotografie a jej vyuziti pri prezentaciach svojej tvorby
alebo vyroby,

- aplikovat komplexné vedomosti v roznych vytvarnych materidloch, vzajomne materialy kombinovat a vyuzivat
moznosti ich recyklacie,

- formulovat principy multimedialnych technickych prostriedkov,

- popisat zasady tvorby textu s vyuzitim prostriedkov vizualnej prezentacie — digitalna fotografia, videotvorba, ani-
macie;

- vysvetlit pravidla pre pracu s jednoduchymi grafickymi systémami,

- pouzivat odbornu terminoldgiu v oblasti Informaénych technoldgii,

- vedomosti a zruénosti k samostatnej a tvorivej interpretacii jednotlivych umeleckych diel,

- schopnosti spojit teoretické vedomosti z dejin architektury s praktickym vyuZitim pri ndvrhoch a rieSeni exteriéru
a interiéru,

- zru€nosti vo vyuZivani réznych materidlov pri rieSeni interiéru a exteriéru.

Obsahové Standardy

Psycholégia a marketing

Ziak ziska zakladné poznatky z oblasti psycholégie a naudi sa ich vyuzivat v pedagogickej praxi. Zoznami sa so
zakladnymi pojmami zo vSeobecnej a socialnej psycholégie. Zozndmi sa s vyznamom neverbalnej komunikacie
v pracovnom procese. Naudi sa vyuzivat ziskané poznatky na ziskanie Uspechu v praci a vytvaranie dobrych social-
nych vztahov.

Ziak sa naudi uplatfiovat poznatky zo psychohygieny, metédy a techniky sebapoznania, sebaregulacie, sebavycho-
vy, tak, aby zvladali stresy a rizika povolania.

Predmet marketing umozni ziakovi ziskat zakladné poznatky o fungovani podnikatelského subjektu v trhovom hos-
podarstve, ziskat' zru€nosti v marketingovych aktivitach, orientovat’ sa v legislative suvisiacej s tvorbou ceny, autor-
skymi pravami a tvorbou reklamy. Predmet poskytne Ziakovi ziskat zru€nosti aj v oblasti technickej normy pisania
zavereCnych prac.

Dejiny filmu, divadla, fotografie a architektury

Ugivo poskytuje Ziakovi vedomosti z histérie a vyvoja filmu a divadla. Ziak ziska prehlad o réznych smeroch
a Styloch danej oblasti. Obohati si vedomosti 0 vyznamnych predstavitelov filmu a divadla. UCivo tiez poskytuje pre-
hlad historického vyvoja architektiry aZ po sugasnost, zamerané je aj na vznik a vyvin fotografie. Ziak ziska vedo-
mosti 0 vyvoji a pouZiti réznych materidlov v architekture.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:
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- urCovat ciele, prostriedky a postupy svojej prace,

- planovat, organizovat a vyhodnocovat vlastné pracovné aktivity,

- samostatne a aktivne riesit kazdodenné pracovné situacie,

- pouzivat techniky sebapoznania, sebaregulécie, sebavychovy,

- pouzivat asertivne techniky na zvladanie stresov,

- ziskavat, triedit a posudzovat informacie o klientovi a jeho prostredi,

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v praktickej tvorbe,

- prezentovat umelecku myslienku vratane verbalneho a grafického vyjadrenia v prislusnej dokumentacii,

- pouzivat a presadzovat nové netradi¢né myslienky, metody, technické prostriedky,

- pruzne vytvorit vytvarny navrh, potrebni dokumentaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite,

- pouzivat tradi¢né i moderné vyrazové prostriedky,

- aplikovat nové poznatky z odboru vo vlastnej praci,

- samostatne navrhovat a vytvarné navrhy realizovat v materiali,

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentacie,

- prejavit kreativitu dizajnéra,

- transformovat inSpiraciu cez umelecky prejav na zaklade myslienky do realizacie dizajnu,

- pracovat s pocitatom, ovladat prislusné uzivatelské programy a pomocou nich realizovat vytvarné zamery,

- zvazit realizatno-technologicky postup a predpokladat jeho psychologicky ucinok,

- fungovat na trhu prace ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba,

- posudit spésob nakladania s odpadmi, spracuvanych pomocnych chemickych latok a ich vplyv na Zivotné pro-
stredie pri praci s drevom, kovmi, papierom, textilom...

- navrhovat spravne technologické postupy vyroby s ohfadom na pouzité materialy, technické a ekonomické pozia-
davky,

- pisat, kreslit a kon$truovat pismo, vytvarne riesit texty a pisomné €asti inych vytvarnych celkov,

- vytvorit na primeranej urovni konkrétne pracovné postupy,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit’ vyrobky z hladiska technologického, funkéného a estetického,

- spracovat dokumentaciu k umeleckému dielu,

- aplikovat vo vytvarnej a umeleckej praxi vedomosti z oblasti po&itacovych systémov a umeleckej prezentacie;

- vremeselnej praci vyuzivat rézne tradi¢né vytvarné techniky;

- komunikovat prostrednictvom elektronickej posty, ovladat zasielanie a prijatie priloh,

- ucinne chranit pocita¢ pred neziaducou infiltraciou,

- pracovat so softvérom svojho odborného zamerania,

- vykonavat pracovné Cinnosti tak, aby neSkodili Zzivotnému prostrediu, ale naopak, prispieval k jeho zlepSeniu —
recyklacia odpadu,

- pouzivat a aplikovat zakladné ekonomické pojmy,

- ovladat prvky organizacnej a riadiacej prace,

- vyuzivat pravne normy v podnikani vo svojom odbore,

- posudzovat podnikatelské prilezitosti a konfrontovat ich so svojimi moznostami,

- vyuzivat dostupné softvérové vybavenie pri rieSeni praktickych uloh,

- vyuzivat informacné média pri vyhlfadavani pracovnych prilezitosti,

- zosuladovat vlastné priority s poziadavkami pre vykon povolania a moznostami zvySovania kvalifikacie,

- vyuzivat invenénost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné a umelecké prostriedky pri finalizacii navrhov,

- aplikovat vo vytvarnej a umeleckej praxi vedomosti z oblasti informa&no-komunikaénych technoldgii a umeleckej
prezentacie,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat a prezentovat vlastnu tvorbu,

- vytvarat asociacie medzi skutoénym tvarom zobrazovaného objektu a jeho zndzornenim,

- vyuzivat aplikacné a grafické programy,

- vytvarat a digitalizovat obraz, zvuk, video a animacie s vyuzitim v odbornych predmetoch,

- navrhnut esteticky, funkéne a vzhladne rieSeny vyrobok,

- uplathovat praktické zru€nosti v oblasti pocCitacovej a informacnej techniky,

- zodpovedne narabat s informaciami, pracovat s odbornou literatirou a inymi zdrojmi informacii,

- komunikovat v beznom a odbornom cudzom jazyku,

- planovat vyu€ovaciu hodinu.

Obsahové standardy

Architektonicka tvorba

Ugivo nadvézuje na uz ziskané vedomosti z interiérovej tvorby v ramci maturitného $tadia. Ziakovi st poskytované
detailnejSie informécie v ramci pripravy a realizacie projektu, vratane vytvarnych Stuadii, konceptualnych postupov az
po organizéciu projektov a prezentatné vystupy. Ziak sa pripravuje na samostatné a kreativne rieSenie architekto-
nickych problémov, a je vedeny k orientacii vo vyvoji architektury, interiérového a exteriérového dizajnu, urbanizmu
a dizajnu.

Absolvent vie vyberat, spracovavat a pracovat so zdrojmi inSpiracie, reagovat’ a orientovat sa v aktualnej problema-
tike, vypracovat koncepciu rieSenia projektu a pripravit navrh architektonického rieSenia priestoru. Nauci sa pracovat
s fotografiou, technickou dokumentaciou a vykresmi, spracovat a upravit’ ziskany material a finalizovat produkt.

Praktické cvicenia
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Obsah umoziuje Ziakovi nadobudnut a prehibit praktické zruénosti. Ziak ziska potrebné skusenosti a prax pre pracu
s rbznymi médiami. Formou kurzov, prednadok a cvi€eni v odbornych ateliéroch nadobudne vedomosti a zru¢nosti
z oblasti fotografie, grafického dizajnu, tlae a podobne. Ziakovi s poskytnuté potrebné vedomosti, schopnosti
a zruénosti z oblasti pecialnych metdd multimedialnej tvorby. Student nadobida prehfad v materialovych, technolo-
gickych a remeselnych moznostiach tvorby. Vytvara a riadi tvorivé procesy, ktorych vysledkom je komplexny pro-
dukt.

Cielom praktickych cvi¢eni je rozsirit uz ziskané poznatky a zruénosti v oblasti kresby, 2D a 3D grafiky, fotografie,
tlace a podobnych plodnych aj priestorovych disciplin v Specializovanych odbornych ateliéroch. Vyucba je zamerana
aj na zvladnutie prace so Specialnou technikou a technolégiou, ktora sa pouziva v reklamnych Stadiach, fotografic-
kych ateliéroch a propagacnych agenturach, ako su tlaiarne, plotre a podobne. Absolvent sa nauéi vyberat, spraco-
vavat a pracovat so zdrojmi inSpiracie, reagovat’ a orientovat’ sa v aktualnej problematike, vybrat' a pripravit material
a technolégiu, pracovat s fotografiou, videom a audiotechnikou, spracovat a upravit ziskany material, pracovat
v Specifickych  grafickych programoch, vytvorit modely a makety produktu, tvorit webové aplikacie realizovat
a prezentovat produkt.

12.5 Specifické vzdelavacie standardy spoloéné pre studijné odbory vyssieho odborného
studia

Su totozné so Standardami Specializacného Studia s vynimkou psycholégie a pedagogicke;j
pripravy

12.6 Vzdelavacie Standardy pre jednotlivé studijné odbory 3-roéného pomaturitného vyssie-

ho odborného stidia

Studijny odbor -
GRAFIKA VIZUALNYCH KOMUNIKACII

TEORETICKE VZDELAVANIE

Vykonové standardy

Absolvent ma:

- predpoklady pre samostatnu tvorbu rozvijanim individualnych invenénych schopnosti,

- vediet vyjadrit vlastny kriticky nazor a odévodnit' ho,

- deklarovat morfoldgiu, syntax a lexiku anglického jazyka,

- zaujat kritické stanovisko k pre€itanému textu,

- pripravit odbornu projektovu pracu v anglickom jazyku,

- analyzovat dejinné suvislosti vyvoja spolo¢nosti a umenia,

- charakterizovat vyznamné umelecké diela od svetovych a slovenskych autorov,

- prezentovat suc¢asné trendy vo vytvarnom umeni,

- identifikovat’ a charakterizovat’ tvorbu svetovych a slovenskych grafickych dizajnérov,

- aplikovat su€asné tendencie vizualnej komunikacie v oblasti grafického dizajnu,

- vysvetlit morfolégiu a syntax vo vytvarnej tvorbe,

- prehlad o zdsadach proporcii, tvarovej kompozicie a ovladat principy ich aplikacie,

- popisat zasady vytvarnej kompozicie,

- uplatiiovat ploSné, priestorové a farebné videnie,

- vysvetlit zaklady anatdmie, proporcii, zobrazovania fudského tela v grafickej a plastickej podobe,

- identifikovat’ vztahy medzi analytickymi S$tadiami prirodnych a umeleckych foriem, Struktar a ich Stylizaciu, analy-
zovat zadané ulohy, vytvorit’ vyber potrebnych informacii, idajov a materialov s ciefom vytvorenia potrebnej data-
bazy pre rieSenie zadanych uloh,

- interpretovat tedriu a vyvoj vizualnej komunikacie v oblasti grafického dizajnu,

- prezentovat genézu pisma v spojeni s obrazom,

- vysvetlit zaklady tvorby pisma, principy jeho konStrukcie a funkcie,

- prehlad o mozZnostiach, uplatneni a vyuZiti typografie v oblasti vizualnej komunikécie,

- orientovat sa v celej Sirke produktov grafického dizajnu: plagat, typografia, logo, znak, symbol, jednotny vizualny
Styl, ilustracia, komplexny knizny dizajn, obalovy dizajn,

- prezentovat grafiku vizualnej komunikacie pri tvorbe webovej stranky, pocitatovej animacie, multimedialnej pro-
dukcie,

- navrhovat estetické kritéria a psychologické pdsobenie grafiky vizualnej komunikacie pri interiérovych a exteriéro-
vych rieSeniach,

- vysvetlit grafické techniky, vyrobné materialy a Specifickost’ ich pouzitia,

- prezentovat tlaCiarenské techniky, zaklady DTP a materidly pouzivané pri vyrobe vSetkych druhov printovych
médii,

- porovnavat a vyuZivat najnovSie aplikaéné grafické programy,
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- pouzivat odbornu terminolégiu v oblasti informacéno-komunikaénych technolégii,

- sposobilost pracovat s odbornou literaturou z oblasti teérie a praxe vizualnej komunikacie,

- pouzivat zaklady obchodného a pracovného prava, pdsobenie zakona o reklame a autorsky zakon,
- popisat podstatu podnikatelskej ¢innosti,

- posudit vhodné formy podnikania vo svojom odbore,

- vediet charakterizovat podstatu podniku, jeho postavenie na trhu, zakladné podnikové innosti,

- posudit marketing pri praci v povolani grafického dizajnéra v kreativnom Studiu,

- vediet pouzivat zakladné pojmy z podnikového riadenia.

Obsahové Standardy

Histéria umenia a vizualnej komunikacie

Obsahom je oboznamit Ziaka s historickym vyvojom vytvarného umenia a vizualnej komunikacie najma v oblasti
grafického dizajnu az po postmodernistické koncepcie so znakmi nového spdsobu socialnej komunikacie. Ziska
prehlad o obdobiach, klu€ovych osobnostiach, tendenciach, technikach, ktory im umozni kritické nazeranie na
problematiku umenia a vizualnej komunikacie a ich analyzu v kontexte vlastnych idei i smerom k okolitému nielen
profesijnému svetu. Oboznamuju sa s formovanim profesie grafického dizajnéra uz od prehistorie, kedy vznikali
zarodky principov komunikacie, fungujucich dnes uz v rozvinutych, prepracovanych a €asom overenych formach
a systémoch. Poznavaju genézu pisma a obrazu, chronoldgiu a analégiu umenia a grafického dizajnu. Obsah uciva
ma stimulovat rozvoj poznavacich schopnosti Ziakov, podporovat samostatné myslenie, efektivnu orientaciu
v histérii vizualnej komunikécie a vyrazne podporovat subjektivitu jednotlivca.

Grafika vizualnej komunikacie

Ziak sa oboznami so zakladnymi pojmami, principmi a prostriedkami grafiky vizualnej komunikécie. Naudi sa
pouzivat odbornu terminoldgiu v oblasti informacno-komunikaénych technolégii. Poznava efektivnost aplikovania
parametrov Gitatelnosti, organizovania informécii, vyrazu a $tylu do vlastnych vytvarnych koncepcii. Ziak nadobudne
prehfad a teoreticky si osvojuje technické Specifika jednotlivych kategoérii vizualnych celkov, spozna pravidla a
zakonitosti typografie, anatomiu a klasifikaciu pisma, zakladné principy tvorby pisma, tedriu a psycholdgiu farieb,
poznaju technickd a kultirnu symboliku. Oboznamuje sa s koncepénymi, kompoziénymi principmi a technickymi
Specifikami kniznej a plagatovej tvorby, printovych a digitalnych dokumentov, s navrhovanim a organizovanim prvkov
informacéno-orientaénych systémov. Nadobudne vedomosti o webovej stranke v rozsahu tvorby homepage
s banerom scrollovacim a flash Standardnym na zaklade navrhu a dizajnu, tvorby menu podla ¢lenenia a kompozicie
stranky, banera pre novinky a aktuality, mapu stranok, vyhfadavacieho nastroja a kontaktného formulara.

Ziak sa pripravuje na zvladnutie zadani v oblasti grafického dizajnu — reklamy, knizného dizajnu, jednotného vizual-
neho Stylu (Corporate Identity). Déraz sa kladie na prepojenie novych a klasickych médii.

PRAKTICKA PRIPRAVA

Vykonové standardy

Absolvent vie:

- vyuzivat a aplikovat teoretické vedomosti v praktickej tvorbe,

- klasickymi kresliarskymi technikami a metdédami zobrazit’ figuru, predmety, architekturu,

- pouzit kresbu ako zaklad pre uplatnenie a realizaciu vlastného vytvarného myslenia,

- zaznamenavat pomocou kresby idey v obraze,

- pracovat s vyrazovymi prostriedkami, vzajomne ich kombinovat, modifikovat' a variovat a vytvarat emocionalne
u&inné vizualne Struktury,

- vyuzivat invenénost, kreativitu a volit adekvatne vytvarné prostriedky pri finalizacii navrhov,

- transformovat inSpiraciu a koncepciu cez vytvarny prejav do realizacie findlneho produktu,

- zvazit realizatno-technologicky postup a predpokladat’ jeho psychologické u&inky

- aplikovat' a vytvorit vizualny 8tyl do oblasti grafického dizajnu,

- analyzovat' zadanie, urobit' si prieskum a vyber potrebnych informécii a materialov k zadaniu,

- organizovat a usporaduvat text za u€elom sprehladnenia informacii,

- vytvarne riesit texty a pisomné Casti inych vytvarnych celkov,

- samostatne vytvorit vytvarny navrh, potrebni dokumentaciu a jej realizaciu v danom ¢asovom limite,

- ovladat vektorové, bitmapové, zalamovacie editory a technicku pripravu zakazky pre finalnu vyrobu — tla¢ a obra-
zovku, technologicko-materialové vystupy,

- aplikovat poznatky o anatémii, klasifikacii a tvorbe pisma do praktickych zadani,

- navrhnut, pouZit a vybrat pismo adekvatne svojim charakterom pre konkrétne aplikacie,

- navrhovat grafické rieSenia a realizovat ich do jednotlivych foriem grafického dizajnu s vyuZitim pisma, textu,
autorske;j ilustracie, fotografie,

- pozorovat, analyzovat a hodnotit’ produkty z hladiska technologického, funkéného a estetického,

- uplatnit technologické poznatky v klasickom tvorivom procese a realizacii zédkaziek,

- kreativne vyuzivat materialy pri rieSeni navrhov (papier, textil, umelé hmoty, farby),

- navrhovat spravne technologické postupy vyroby s ohladom na pouzité materialy, technické a ekonomické pozia-
davky,

- pouzivat technické a technologické postupy adekvatne navrhovanym rieSeniam a vediet vytvarat optimalne data
pre vystupy,

- pracovat s audiovizualnou technikou,
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- realizovat projekt s interaktivnym obsahom,

- multimedialne zaznamenavat, spracovavat' a prezentovat vlastnu tvorbu,

- kultivovane prezentovat svoje prace, vyuzivat rézne formy a druhy prezentéacie,
- ovladat prvky organizaénej a riadiacej prace,

- byt otvoreny novym elektronickym médiam.

Obsahové standardy

Vyrazové prostriedky a vizualny Styl

Ziak sa u&i pracovat so zakladnymi vyrazovymi prostriedkami grafického dizajnu a vizualnej komunikacie. Vie
vyuzivat charakteristické vlastnosti a vyznam zakladnych vyrazovych prostriedkov ako su linia, Skvrna, bod, plocha,
farba, a kompoziénych principov v oblasti vizualnej komunikacie. Vie nachadzat paralelu a inSpiraciu v dejinach
umenia a grafického dizajnu. Dokaze Stylizovat’ a vytvorit’ vizualny $tyl jednotlivych produktov grafického dizajnu i
komplexnych vizualnych Struktdr. UCivo ufiho rozvija schopnosti vytvarného videnia, sprostredkovania emdcie
obrazom, kombinovania, variovania a modifikovania vyrazovych prostriedkov, textu a obrazu pre potreby
konkrétneho vizualneho rieSenia. UCi sa uplathovat a prehlbovat poznatky a skusenosti z kompozicie a radenia
informacii v ploSnych, priestorovych a multimedialnych rieSeniach. Vyuziva pre svoje inStalacie a prezentacie
materialy, konstrukcie, farbu, svetlo, pismo, multimédia tak, aby podporili v najva¢sej miere obsah prezentovaného.
Vie si pripravit scenar prezentacie, vyber informacii a udalosti predstavujucich genézu, koncepciu a ciele projektu.
Ovlada rézne typy a formy prezentacie, dokaze verbalne i nazorne argumentovat pri obhajobe koncepéného zameru
projektu, fundovane reagovat na Specifika realizacie aj vzhladom na poziadavky klientov.

Aplikacia v ploche a priestore

UCivo je zamerané na kompoziciu pisma, textu, obrazu aich konStrukciu v kontexte ploSnych a priestorovych
grafickych realizacii. Ziak vie tvorivo, vytvarne reagovat na charakter obsahu a technicky spracovat mensie textové
utvary i komplexné textové celky. Vie kombinaciou vhodne vybranych typov pisma a ilustracie, kresby a fotografie
vytvorit’ vizualnu $truktaru, ktora je schopna komunikacie jeho ideového zameru. Ziak sa uéi navrhnuat typografiu
v kontexte priestorovych rieSeni v materiali, navrhnat' proporcie, mierku textu s ohladom na pozZadované podmienky
Citania. Dokaze hierarchicky usporiadat text a kombinovat ho s obrazom s ciefom vytvorit prehladny informacny
celok. Déraz je kladeny na vyuzivanie moznosti formatovania obsahu a pouzivanie adekvatnych editorov. V tejto
oblasti praktického vzdelavania sa pocita s experimentalnymi postupmi a technikami. Experiment podnecuje ziak
objavovat, analyzované vysledky obohacuje jeho praktické skisenosti a stimuluje jeho kreativitu. Je zakladom
dokumentacie, ktoru vyuziva pre dalSie projekty.

Vytvarné techniky a digitalne technoldgie

Ziak sa u&i pouzivat klasické vytvarné techniky: kresliarske, maliarske, grafické pre vytvaranie autorskych projektov
v celej Sirke dizajnérskych disciplin. Klasické techniky vie reprodukovat, kombinovat’ a digitalizovat pre rozvijanie
tvorivého potencialu. Ovlada pocitaCové programy, ako nastroj nielen na pripravu dat pre vyrobu, ale aj pre rozvija-
nie vlastnej metodiky koncep&ného navrhovania. Pouziva grafické programy pre editaciu bitmapy, vektoru, stranko-
vého zlomu, animacie a interaktivnej grafiky. Ovlada Specifika jednotlivych vystupnych formatov a ich pouzitie.
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