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1. VZOROVY UCEBNY PLAN

Koéd a nazov studijného odboru 3447 K grafik digitalnych médii

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Kategorie a nazvy vyucovacich Tyzdenny pocet vyucovacich hodin
predmetov 1. 2. 3. 4. Spolu
TEORETICKE VYUCOVANIE 17 17 17 17,5 68,5
Vseobecno-vzdelavacie predmety 11 11 10 9 41
slovensky jazyk a literatura e) 3 3 3 3 12
cudzi jazyk d), f) 3 3 3 3 12
eticka vychova/nabozenska vychova g) 1 1 2
obd&ianska nauka h) 1 1
dejepis 1 1
fyzika 0,5 0,5 0,5 0,5 2
matematika 15 15 15 15 6
informatika i) 1 1
telesna a Sportova vychova d) 1 1 1 1 4
Odborné predmety 6 6 7 8,5 27,5
polygrafia a média 1 1
redakéné systémy i) 1 1 2
elektronické publikovanie i) 1 2 1 15 55
spracovanie obrazu a textu i) 2 2 1 2 7
spracovanie sekvencii i) 1 1 2 2 6
graficky dizajn digitalnych médii i) 1 1 1 1 4
ekonomika 1 1 2
PRAKTICKE VYUCOVANIE 15 17,5 17,5 17,5 67,5
Odborny vycvik 15 17,5 17,5 17,5 67,5

1.1 Poznamky k vzorovému uéebnému planu pre 4-roény studijny odbor 3447

a)

b)

d)

K grafik digitalnych médii:

Riaditel Skoly méze na zaklade odporucania predmetovej komisie vykonat vo
vzorovom uéebnom plane upravy az do 10 % z celkového poctu tyZzdennych
vyuCovacich hodin. Pri tychto upravach nie je mozné zrusit Ziadny vyucCovaci
predmet, alebo do skupiny predmetov zaradit novy predmet. Minimalny pocet
vyuCovacich hodin slovenského jazyka a literatury (3 vyucCovacie hodiny
tyzdenne v kazdom roéniku) a cudzieho jazyka (3 vyucCovacie hodiny tyzdenne
v kazdom roCniku) musi zostat zachovany. Minimalny percentualny podiel
vyuCovacich hodin odborného teoretického a praktického vyucCovania
z celkového poctu vyu€ovacich hodin musi ostat zachovany.

V jednotlivych vyuCovacich predmetoch ma vyucujuci moznost’ upravit obsah
uCiva az do vysky 30 % v kazdom rocniku zaradenim novych poznatkov,
vyplyvajucich z aktualneho rozvoja vedy a techniky a z potreby prispdsobit’ u€ivo
aktualnym potrebam odboru, trhu prace, alebo regionu . Zmeny v obsahu uciva
vSeobecnovzdelavacich predmetov navrhuje prislusna predmetova komisia.
Zmeny v obsahu uciva odbornych predmetov navrhuje prislusna predmetova
komisia na zaklade poziadaviek zamestnavatela.

Riaditel Skoly po prerokovani v pedagogickej rade na navrh predmetovych
komisii rozhodne, ktoré predmety v ramci teoretického vyu€ovania mozno spajat
do viachodinovych celkov.

Trieda sa deli na kazdej hodine na skupiny pri minimalnom pocte 24 ziakov.



e) Trieda sa na dvoch hodinach vtyzdni za celé Studium deli na skupiny pri
minimalnom pocte 24 Ziakov.

f)  VyuCuje sa jeden z cudzich jazykov: jazyk anglicky, nemecky, francuzsky, rusky,
Spanielsky, taliansky.

g) VyuCuje sa predmet eticka vychova, alebo nabozenska vychova podfa zaujmu
Ziakov. Na vyuCovanie predmetu eticka vychova alebo nabozenska vychova
mozno spajat ziakov roznych tried toho istého roCnika a vytvarat skupiny
S najvyssim poctom ziakov 20. Ak pocet ziakov v skupine klesne pod 12, mozno
do skupin spajat’ aj ziakov z r6znych rocnikov.

h) Ziakom so sluchovym postihnutim, ktori vykonaju maturitnti skusku z ob&ianskej
nauky (§ 17a vyhlasky MS SR €.318/2008 Z. z. o ukong&ovani $tudia na strednych
Skolach, v zneni neskorSich predpisov) moze upravit' riaditel Skoly, na zaklade
odporucania predmetovej komisie, hodinovu dotaciu predmetu obcianska nauka
z dotacie vyucovacich hodin ur€enych cudziemu jazyku.

i) Trieda sa deli na skupiny, maximalny pocet Ziakov v skupine je 15.

j) Suc€astou vychovy a vzdelavania Ziakov je kurz na ochranu Zzivota a zdravia
a kurz pohybovych aktivit v prirode. Kurz na ochranu Zivota a zdravia ma
samostatné tematické celky s tymto obsahom: rieSenie mimoriadnych udalosti —
civilna ochrana, zdravotna priprava, pobyt a pohyb v prirode, zaujmové technické
¢innosti a Sporty. Organizuje sa v tretom rocniku Studia a trva tri dni po Sest
hodin. Kurz pohybovych aktivit v prirode sa kona v rozsahu piatich vyu€ovacich
dni, najmenej v8ak v rozsahu 15 vyu€ovacich hodin. Organizuje sa v 1. roCniku
Studia (so zameranim na zimné Sporty) a v 2. roCniku Studia (so zameranim na
letné Sporty). U&elové cviGenia su suéastou prierezovej témy Ochrana Zivota
a zdravia. UskutoChuju sa v 1. av 2. roCniku vo vyu€ovacom Case Vv rozsahu 6
hodin v kazdom polroku Skolského roka raz.

k) Trieda sa deli na skupiny ak je moznost zriadit skupinu najmenej 8 Ziakov.
I) Ak sa vyuCovacia hodina poskytuje formou praktickych cvieni, trieda sa deli na
skupiny s minimalnym poc¢tom 8 Ziakov v skupine.

1.2 Prehlad vyuzitia tyzdnov:

Ginnost’ 1. 2. 3. 4.
roénik | roénik | ro€nik | ro€nik
VyuC€ovanie podla rozpisu 33 33 33 30
Maturitna skuska X X X 2
Casova rezerva (uCelové kurzy, opakovanie
o . . . . . . 7 7 7 5
ucCiva, exkurzie, vychovno-vzdelavacie akcie a i.)



1. VZOROVE UCEBNE OSNOVY ODBORNYCH PREDMETOV

1.1VZOROVE UCEBNE OSNOVY PREDMETU POLYGRAFIA A MEDIA

Forma Studia denna

Vyuc€ovaci jazyk slovensky

Predmet je zamerany na ziskanie vedomosti o vyvoji a histérii pisma, tlace, tlaCovych technik, webu,
internetu, elektronickej komunikacii, e-publikaciach a o ich vplyvoch na vyvoj spolo€nosti. Ugivo ma vytvorit
nielen vedomostny zaklad ale aj emotivny zaklad pre ziskavanie vedomosti a zruénosti v ostatnych
odbornych predmetov.

Na zaklade Skolského zakona § 9 ods.5 Ucebné osnovy vymedzuju vychovno-vzdelavacie ciele, obsah
a rozsah jednotlivych vyu€ovacich predmetov.

Cielom vyuc€ovacieho predmetu polygrafia a média je oboznamenie sa s vyvojom a histériou pisma, tlace,
tlaCovych technik a novych elektronickych spésobov publikovania informacii na internete. Predmet ma
u ziakov vytvorit nielen zaklad pre ziskavanie odbornych vedomosti a zruénosti potrebny pre vykon
povolania ale najma emotivny vztah k zvolenému povolaniu, vychadzajuci s pochopenia historickych
suvislosti spojenych s danym povolanim a sektorom.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Spbsobilost’ interaktivne pouzivat vedomosti, informacné a komunikacné technolégie, komunikovat v
materinskom a cudzom jazyku

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informacie a informacné zdroje,

- pracovat’ s roznymi pokrocilejSimi informa¢nymi a komunikaénymi technoldgiami.

Metédy:

- Informacnoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca ziakov

- Demonétracia a pozorovanie

Rozpis uciva predmetu Rocnik | PocCet tyzdennych Pocet vyuCovacich
vyuc€ovacich hodin za ro¢nik
hodin
polygrafia a média prvy 1 33
Nazov tematického celku/Témy Pocet vyu€ovacich
hodin
1. Pismo a jeho histoéria 3

1.1 Vyvoj pisma

1.2 Historia pisma

1.3 Sirenie pisma

1.4 VVyvoj typov pisma

2. Vznik a vyvoj tlace 8

2.1 Vynalez knihtlaCe

2.2 VVyznam vynalezu knihtlace pre vyvoj spolo€nosti

2.3 Vyvoj tlaCe a tlaCovych technik

2.4 VVyvoj tlaCe na Slovensku

2.5 Aktualny stav polygrafie vo svete a na Slovensku




3. Vznik a vyvoj fotografie

3.1 Histdria fotografie

3.2 Digitalna fotografia

3.3 Fotobanka

4. Vyvoj pocitacovej grafiky

4.1 2D, 3D grafika

4.2 \/yvoj grafickych programov

4.3 Aktualny stav pocitaCovej grafiky

5. DTP

5.1 Histéria DTP

5.2 Uzivatelia DTP

5.3 Technické zabezpecCenie DTP

6. WWW

6.1 Historia world wide web

6.2 Internet

6.3 Webovy pristup, spolupraca, zdielanie

6.4 Webovy prehliadac

6.5 Internetova kultura

7. Webova stranka

7.1 Historia webovych stranok

7.2 Typy webovych stranok

7.3 Tvorba webovych stranok

7.4 Redakeny systém

7.5 Cenzura, internet a pravo

8. E-mail

8.1 Internetova komunikacia

8.2 Pravidla komunikacie

8.3 E-mailovy klient

9. Socialne siete

9.1 Vznik socialnych sieti

9.2 UZivatelia socialnych sieti

9.3 Vyuzitie socialnych sieti

10. Elektronicka kniha

10.1 Histéria e-publikacii

10.2 Bloky, regiony a ich pozi¢né umiestnenie na web stranke

10.3 Viditelnost blokov, bloky a reklama, spustanie akcii

10.4 Pouzivatelia a ich pravomoci, registrovanie pouZzivatelov

11. Cloud computing

11.1 Histéria cloud computingu

11.2 Vlastnosti a pouZitie cloud computingu




1.2VZOROVE UCEBNE OSNOVY PREDMETU REDAKCNE SYSTEMY

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Hlavnym cielom vyuovacieho predmetu redakéné systémy je, aby Ziaci ziskali vedomosti, rozvijalo
sa ich myslenie, schopnost analyzovat’ a syntetizovat, zovSeobectovat a hfadat vhodné stratégie rieSenia
problémov, overovat ich v praxi. Vedie ich k presnému vyjadrovaniu myslienok, postupov aich
zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré slizia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Ucivo predmetu redakéné systémy oboznamuje ziakov s vystavbou webového sidla pouzitim volne
dostupnych redakénych systémov (napr. DRUPAL, JOOMLA, WORDPRESS a pod.).

V tretom roc¢niku je ucivo rozdelené na tri tematické celky. Prvy tematicky celok je zamerany na
problematiku spravy obsahu web stranky, typy obsahov, typy roli pouzivatelov. Druhy tematicky celok sa
zameriava na pripravu webhostingu, serveru a databazového priestoru a samotnej instalacie redakéného
systému. V tretom tematickom celku sa Ziaci venuju vystavbe zakladnej webovej stranky postavenej na
redakénom systéme, zakladnym konfiguraénym nastaveniam, tvorbe jednoduchého obsahu.

Vo Stvrtom roCniku je u€ivo rozdelené na tri tematické celky. Prvy tematicky celok je zamerany na
pokroCilé nastavenia redakéného systému. V druhom tematickom celku sa Ziaci venuju pokrocilej
administracii textového a netextového obsahu. Treti tematicky celok je zamerany na pokrocilé nastavenia
tém vzhladu, pracu so Sablénami layoutu, zalohovania a export hotovej web stranky.

Vyuc€ovanie predmetu redakéné systémy sa uskuto€niuje v pocitacovej ucebni.

Vo vyuCovani sa treba zamerat na vysvetlovanie zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju
sucasné technoldgie, aby sa ucivo neredukovalo len na pouzivatel'sku uroven poznatkov.

Vychovno-vzdelavacie ciele predmetu

Ciel vyucovacieho predmetu redakéné systémy je zamerany na tvorbu dynamickych webovych
stranok s celkovou plnohodnotnou administraciou obsahu web stranok a spravou pouzivatelskych kont na
baze volne dostupnych redakénych systémov ako napr. DRUPAL, JOOMLA, WORDPRESS a pod.

Cielom je osvojit si vedomosti a zru¢nosti slvisiace s problematikou spravy obsahov web stranok.

Obsah vzdelavania — rozpis uciva

Rozpis uciva predmetu Rocnik | PocCet tyzdennych Pocet vyuCovacich
vyuc€ovacich hodin za ro¢nik
hodin
redakéné systémy treti 1 33
Nazov tematického celku Pocet vyu€ovacich
hodin
1. Uvod do spravy obsahu webovych stranok 10

1.1 Prehlad redakénych systémov, princip fungovania, pouzitie

1.2 Principy administracie obsahu webovych stranok

1.3 Prehlad typov obsahu webovych stranok

1.5 Server - klient, popis, princip fungovania

1
2
2
1.4 Prehlad pouzivatel'skych roli 1
2
2

1.6 Databaza, uloZisko obsahu webovych stranok, Struktura

2. Instalacia redakéného systému (RD) 13

2.1 Prehfad adresarovej a suborovej Struktury RD

2.2 Priprava webhostingu, serveru, databazy

2.4 Opravnenia pre zapis

2.5 Subor settings.php, Uprava nastavenia PHP

2
1
2.3 Kopirovanie RD na server 1
1
1
1

2.6 Adresar sites, multiinStalacia RD




2.7 InStalacia slovenskej lokalizacie, iné jazyky

2.8 Praca s grafickym instalatorom, jeho nastavenia

2.9 Upravy konfiguraénych stuborov

2.10 Subor .htaccess, cron

RPININ |

3. Vystavba zakladnej webovej stranky

[EY
o

3.1 InStalacia, poinstalacné nastavenia, délezité moduly

3.2 Kategorizacia obsahu, sekcie web stranky

3.3 Vytvorenie a nastavenie navigacného menu

3.4 Vkladanie obsahu

3.5 Sprava pouZivatelov

3.6 Ankety, vytvorenie, nastavenie, sprava

3.7 Diskusné fora, blog, vytvorenie, nastavenia, sprava

3.8 Kontaktny formular

RIRRR R R R P

Rozpis uciva predmetu Roc¢nik | Pocet tyzdennych
vyuc€ovacich
hodin

Pocet vyu€ovacich
hodin za roCnik

redakéné systémy Stvrty 1

30

1. Pokrocilé nastavenia redakéného systému web stranky

10

1.1 Popis zakladnych modulov jadra redakéného systému

1.2 Nastavenie Cistych URL adries

1.3 Praca s datumom a ¢asom

1.4 Podrobné nastavenie a prisp6sobenie vyhladavania

1.5 Uprava administraénej ¢asti redak&éného systému

1.6 Zrychlenie nacCitania web stranky, praca s cache pamatou

1.7 InStalacia doplnkovych modulov a tém vzhladu

2. Pokrocila administracia obsahu

11

2.1 Ako kategorizovat obsah

2.2 Stranka, ¢lanok, oznam, blog

2.3 Vlastné typy obsahov, vyhody

2.4 Telo obsahu - nadpis, podnadpis, text, datum

2.5 Vkladanie obrazkov, vytvorenie ikony ¢lanku

2.6 Formaty textu a filtre

2.7 Komentare k ¢lankom

2.8 Vkladanie obsahu za iného pouzivatela

2.9 Uprava existujiceho obsahu

2.10 Vytvorenie diskusného féra

2.11 RSS vystupy

3. Menu, bloky a d’alSie prvky web stranky

3.1 Vytvorenie vlastné menu, primarne a sekundarne odkazy

3.2 Bloky, regiony a ich poziciovanie na web stranke

3.3 Viditelnost' blokov, bloky a reklama, spustanie akcii

3.4 Pouzivatelia a ich pravomoci, registrovanie pouzivatelov

3.5 Témy vzhladov, inStalacia responzivnych vzhladov

3.6 Sablénovy systém




3.7 Zalohovanie web stranky ,exporty, aktualizacie

3.8 NajcCastejSie problémy s RD, online pomoc

1.3VZOROVE UCEBNE OSNOVY PREDMETU ELEKTRONICKE PUBLIKOVANIE

Forma Studia denna

VyucCovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Hlavnym cielom vyu€ovacieho predmetu elektronické publikovanie je, aby Ziaci ziskali vedomosti, rozvijalo
sa ich myslenie, schopnost analyzovat’ a syntetizovat, zovSeobecriovat a hfadat vhodné stratégie rieSenia
problémov, overovat ich v praxi. Vedie ich k presnému vyjadrovaniu myslienok, postupov aich
zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Ucivo predmetu elektronické publikovanie oboznamuje Ziakov so zakladmi elektronického publikovania
informacii, so zameranim na tvorbu webovych stranok a webovych aplikacii a nauci ziakov vyuzivat pocitac
a vhodné programové vybavenie pre tvorbu digitalnych médii. Obsah uciva je rozdeleny do vSetkych
Styroch ro&nikov.

V prvom rocniku je u€ivo zamerané na zaklady tvorby webovych stranok pomocou znackovacieho jazyka.
Ziaci sa oboznamia s fungovanim internetovej sluzby WWW, programom pre tvorbu webovych stranok,
naucia sa vytvarat Struktiru dokumentu, hypertextové odkazy medzi webovymi strankami a vkladat grafické
prvky do webovej stranky a vytvorit jednoduché webové sidlo. Nasledne je u€ivo zamerané na zakladné
techniky uréovania vzhladu webovych stranok pomocou jazyka $tylov (CSS). Ziaci sa oboznamia
s nastavovanim vlastnosti pisma a textu, vlastnostami a umiestfiovanim blokovych prvkov stranky, ich
vyuzitim pri tvorbe layoutu webovej stranky, ako aj s tvorbou pokrog€ilych naviganych a grafickych prvkov
webovej stranky.

V druhom roc¢niku je u€ivo zamerané na pokrocilejSie techniky uréovania vzhladu responzivnych webovych
stranok pomocou jazyka Stylov (CSS) a na implementaciu efektov pomocou jQuery skriptov. Nasledne je
uc¢ivo zamerané na zaklady tvorby dynamickych webovych stranok pomocou serverového skriptovacieho
jazyka. Ziaci sa oboznamia s implementaciou dynamickych prvkov ako je internetova komunikacia pomocou
formularov, dalej na dynamické zmeny obsahu webovej stranky v zavislosti na urcitej podmienke.

V tretom roCniku je u€ivo zamerané na pokrocilejSie techniky tvorby dynamickych webovych stranok ako su
ochrana udajov na webovej stranke pomocou heslovania obsahu, systém prihlasovania do chranenej zény
webovej stranky, implementacia réznych dynamickych skriptov (funkcii) fungujacich v zavislosti na splneni
danej podmienky. Nasledne je ulivo zamerané na zakladnu pracu s databazovym systémom
a databazovymi tabulkami ako Uloziskom obsahu webovej stranky.

Vo $tvrtom roéniku je udivo zamerané na pokrodilejSie vyuzivanie databazovych systémov. Ziaci sa
oboznamia s principom spravy obsahov webovych stranok, vytvorenim jednoduchého &lankového systému
a fotogalérie. V druhej Casti je u€ivo zamerané na tvorbu a spracovanie interaktivnych e-publikacii, spésoby
ich publikovania na internete.

Vyucovanie predmetu elektronické publikovanie sa uskutoCiuje v pocitatovej u€ebni a méze mat’ formu
cvi€eni, trieda sa mdze delit na skupiny podfa prisluSnych predpisov o bezpelnosti prace. Pri delbe
na skupiny odporu¢ame prihliadat na zaujem a predchadzajuce vedomosti a zru€nosti Ziakov.

Vo vyu€ovani sa treba zamerat na vysvetlovanie zakladnych univerzélnych pojmov, ktoré prekracuju
su€asné technoldgie, aby sa ugivo neredukovalo len na pouZivatelsku Urover poznatkov.

Vychovno-vzdelavacie ciele predmetu

Na zaklade Skolského zakona § 9 ods.5 U&ebné osnovy vymedzuju vychovno-vzdelavacie ciele, obsah

a rozsah jednotlivych vyu€ovacich predmetov.

Ciele vyucovacieho predmetu

Cielom vyu&ovacieho predmetu elektronické publikovanie po€as Studia Studijného odboru grafik digitalnych
médii je pochopit zakladné pojmy suvisiace s problematikou webovych stranok, webovych aplikacii,
prezentacii, e-publikacii, programovacich nastrojov, nastrojov pre tvorbu a Upravu webovej grafiky a textu,
spracovania obrazu a zvuku, multimédii, pochopit a osvojit si zakladné programovacie postupy, poznat
z&kladné principy tvorby interaktivneho webu, orientovat sa v oblasti internetu a internetovej grafiky. Pri
tvorbe digitalneho média ako takého sa aplikuju zasady ochrany Zivotného prostredia — environmentalna
vychova.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Sposobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informacéné a komunikacné technolégie, komunikovat v
materinskom a cudzom jazyku

Absolvent ma:
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- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat rézne informacie a informacné zdroje,
- pracovat’ s roznymi pokrocilejSimi informacnymi a komunikaénymi technolégiami.

Metody:
- Informac&noreceptivna — vyklad
Reproduktivna — riadeny rozhovor
- Heuristickd — rieSenie uloh
Formy prace:
- Frontalna vyucba
Frontalna a individualna praca Ziakov
Demonstracia a pozorovanie

Obsah vzdelavania — rozpis uciva

Rozpis ucCiva predmetu Rocnik | PocCet tyzdennych Pocet vyuCovacich
vyucovacich hodin za roCnik
hodin
elektronické publikovanie prvy 1 33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich
hodin

1. Uvod do internetu a sluzby www

2

1.1 Internet a sluzby www

1.2 Interaktivha komunikacia, webové stranky

2. Uvod do tvorby webovych stranok

2.1 Zakladna Struktura web stranok, subory web stranky

2.2 Zaklady znacCkovacieho jazyka, komentare

2.3 Deklaracia kddovania, elementy, atributy

2.4 META znacky, kostra web stranky

3. Obsah webovych stranok

10

3.1 Sadzba textu, nadpisov, podnadpisov, odsekov

3.2 Zakladné formatovanie textu

3.3 Usporiadané a neusporiadané zoznamy

3.4 Formaty obrazkov, vlozenie obrazka do web stranky

3.5 Formatovacie prikazy pre obrazky

3.6 Pozadie web stranok

3.7 Tabulky vo web stranke

3.8 Formulare vo web stranke

4. Navigacia a odkazy vo web stranke

4.1 Hypertextové odkazy, menné odkazy

4.2 Absolutne a relativne adresy URL, vytvaranie kotiev

4.3 Navigéacia v ramci web stranky

4.4 Iné typy odkazov

5. Multimedialny obsah webovych stranok

5.1 Druhy multimédii pre web stranky

5.2 Vlozenie FLASH animacie, MP3 nahravky, video suboru

5.3 Odkazy na multimédia

6. Zaklady prace s kaskadovymi Stylmi

11




6.1 Uvod do kaskadovych $tylov, ich vyuZitie, komentare

6.2 KonStruovanie selektora, Specifikacia, rodi¢, potomok

6.3 Pravidlo Stylu, vlastnosti a ich hodnoty

6.4 Viac stipcovy layout web stranky

6.5 Uprava textového obsahu pomocou kaskadovych $tylov

6.6 Uprava netextového obsahu pomocou kaskadovych $tylov

Rozpis ucCiva predmetu Rocnik | Pocet tyzdennych Pocet vyuCovacich
vyucovacich hodin za roCnik
hodin
elektronické publikovanie druhy 2 66

Nazov tematického celku

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Pokrogilé vyuzivanie kaskadovych stylov (CSS) 10
1.1 Uprava tabuliek a obsahu tabuliek pomocou CSS

1.2 Uprava formulara pomocou CSS

1.3 Uprava navigaéného menu pomocou CSS

1.4 Aplikacia grafickych efektov na elementy web stranky

1.5 Aplikacia efektu animovania na elementy web stranky

2. Vyvoj responzivnych webovych stranok 12
2.1 Tvorba responzivneho layoutu

2.2 Responzivhe menu

2.3 Responzivny formular

2.4 Responzivna tabulka

2.5 Responzivny textovy obsah web stranok

2.6 Responzivny netextovy obsah web stranok

3. Aplikacia jQuery do webovej stranky 7
3.1 Uvod do jQuery, princip fungovania, vyuzitie, kniZnice

3.2 Met6dy k zmene obsahu

3.3 Tvorba elementov, udalosti

3.4 Grafické efekty jQuery v elementoch web stranky

4. Optimalizacia webovych stranok 7
4.1 Uvod do SEO optimalizacie

4.2 Analyza web stranky, predpriprava na SEO

4.3 Stanovenie cielov SEO kampane

4.4 Stratégia a tvorba SEO planu

5. Zaklady skriptovacieho jazyka 10

5.1 Uvod do PHP, $truktura skriptu, komentare

5.2 Datové typy a premenné, aritmetické operacie

5.3 Podmienky a operatory porovnavania, logické operatory

5.4 Cykly

5.5 Konstrukcia Switch

5.6 Polia

5.7 Funkcie
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6. Zaklady vyvoja dynamickej webovej stranky

15

6.1 Externé naditavanie obsahu

6.2 Navigacny systém web stranky pomocou konstr. Switch

6.3 Zmena obsahu v zavislosti na podmienke, nahodna zmena

6.4 Prenos udajov medzi web strankami, metédy GET a POST

6.5 Tvorba funk&ného mailového formulara

6.6 Spristupriovanie obsahu web stranky

6.7 Tvorba web stranky aplikaciou syntaxe HEREDOC

7. Uchovavanie dat z web stranky na strane klienta

7.1 Subory cookie a JavaScript

7.2 Ukladanie dat v relatnej databaze na strane klienta

7.3 CRUD v internetovom prehliadaci

Rozpis uciva predmetu Roénik | Pocet tyZzdennych Pocet vyu€ovacich
vyucovacich hodin za roCnik
hodin
elektronické publikovanie treti 1 33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich
hodin

1. Vyuzitie MySQL pri tvorbe dynamickej webovej stranky

9

1.1 Uvod do MySQL, $truktura relaénej databazy, jej vyuZitie

1.2 Pracovné prostredie phpMyAdmin

1.3 Tvorba databazy a tabuliek v prostredi phpMyAdmin

1.4 Zaklady jazyka SQL, komentare

1.5 Tvorba databazy a tabuliek pomocou jazyka SQL

1.6 Komunikacia web stranky s databazou MySQL

2. Zdielanie dat medzi subormi dynamickej web stranky

11

2.1 Princip pouZivania sessions

2.2 Tvorba jednoduchého prihlasovacieho systému

2.3 Regularne vyrazy

2.4 Tvorba zlozitejSieho formulara na zber dat od pouzivatela

3. Praca s obrazkami v PHP

3.1 Vytvaranie obrazkov

3.2 Uprava obrazkov

3.3 Tvorba dynamickej fotogalérie s vyuzitim MySQL

4. Zaklady objektovo orientovaného programovania v PHP

4.1 Uvod do OOP, vlastnosti

4.2 Praca s metodami

4.3 Konstruktor

4.4 Dedi¢nost a dedenie

Roc¢nik | Pocet tyZdennych

vyucovacich

Rozpis uciva predmetu

Pocet vyu€ovacich
hodin za roCnik

13




hodin

elektronické publikovanie Stvrty 1,5 45

Nazov tematického celku/Témy Pocet vyuCovacich
hodin

1. Sprava obsahu dynamickej webovej stranky 13

1.1 Tvorba ¢lankového systému

1.2 Sprava textového obsahu web stranky, upload, edit, delete

1.3 Sprava netextového obsahu web stranky, upload, delete

1.4 Vyhladavanie obsahu v databaze na zaklade kritéria

2. E-publikacie (EP) 32

2.1 E-publikacie, pouZitie, princip fungovania

2.2 Programy na tvorbu e-publikacii

2.3 Formaty e-publikacie a pozZiadavky na e-publikaciu

2.4 Priprava podkladov pre e-publikaciu

2.5 Zalamovaci program, pracovné prostredie, nastroje,
funkcie

2.6 Vkladanie a uprava textov pre e-publikaciu

2.7 VKkladanie a uprava obrazkov a grafickych prvkov pre EP

2.8 Sabloény a Styly

2.9 Tabulky

2.10 Export suborov do vystupnych formatov

2.11 E-publikacie vo formate PDF

2.12 Nastroje na tvorbu a editaciu PDF

2.13 Exporty z kancelarskych balikov

2.14 Navigacia v e-publikacii

2.15 Tvorba e-publikacie

1.4VZOROVE UCEBNE OSNOVY PREDMETU SPRACOVANIE OBRAZU

A TEXTU
Forma Studia denna
VyuCovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Hlavnym ciefom vyucovacieho predmetu spracovanie obrazu a textu je, aby Ziaci ziskali vedomosti,
rozvijalo sa ich myslenie, schopnost analyzovat’ a syntetizovat, zovSeobecriovat a hladat vhodné stratégie
rieSenia problémov, overovat ich v praxi. Vedie ich k presnému vyjadrovaniu myslienok, postupov a ich
zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.

Ucivo predmetu spracovanie obrazu atextu je zamerané na editaciu textovych a obrazovych prediéh,
proces vyroby informaénych a grafickych prvkov ktoré pouZijeme pri doplneni obsahu webovej stranky,
prezentacie alebo e-publikacie. Obsah ugiva ma uzke medzipredmetové vztahy s ostatnymi odbornymi
predmetmi a spolo€ne vytvaraju komplexne teoretické odborné vedomosti pre realnu graficki produkciu,
ktoré su dalej rozvijané v ramci praktickych €innosti odborného vycviku.

V prvom roéniku su témy zamerané na osvojenie zakladnych editaénych postupov v bitmapovom editore pri
spracovani obrazovych a textovych predléh a teoretickych vedomosti a praktickych znalosti prace so
skenerom pri digitalizacii textového a grafického obsahu do finalneho vystupu.

V 2. ro€niku si Ziaci osvoja teoretické vedomosti a praktické znalosti editacie vo vektorovom editore,
pripravu obsahovej naplne svojich grafickych zadani zakladnymi postupmi vektorového kreslenia a SirSie
vyuzitie tychto znalosti v oblasti praktickej produkcie pocitacovej grafiky.

V 3. ro€niku su v uclive obsiahnuté pokrocilé techniky a postupy editacii v bitmapovom a vektorovom
editore, ktoré doplfiuju ucivo predchadzajucich ro&nikov a kompletizuju zakladnu vedomostnu a znalostnu
vybavu pre spracovanie pocitatovej grafiky pre v8etky druhy finalnych vystupov.

V 4.roéniku sa upeviiuju znalosti z predchadzajucich ro€nikov. Priprava na praktickll a teoreticku &ast’
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maturitnej skuske.

Vyucovanie predmetu spracovanie obrazu a textu sa uskutoCriuje v pocitaCovej ucebni a mdéze mat formu
cviceni, trieda sa deli na skupiny podla prislusnych predpisov o bezpecnosti prace. Pri delbe na skupiny
odporu¢ame prihliadat na zaujem a predchadzajuce vedomosti a zruénosti Ziakov.

Vo vyucCovani sa treba zamerat na vysvetlovanie zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju
sucasné technolégie, aby sa ucivo neredukovalo len na pouzivatelsku urovern poznatkov.

Vychovno-vzdelavacie ciele predmetu

Na zaklade Skolského zakona § 9 ods.5 U&ebné osnovy vymedzuju vychovno-vzdelavacie ciele, obsah
a rozsah jednotlivych vyu€ovacich predmetov.
Ciele vyu€ovacieho predmetu
Cielom vyucovacieho predmetu spracovanie obrazu a textu je pochopit zakladné pojmy suvisiace
s problematikou pocitacovej grafiky, pochopit a osvojit si zakladné editatné postupy v bitmapovych
a vektorovych editoroch, poznat zakladné univerzalne pojmy informatickej vedy, orientovat sa v oblasti
aplikacie grafickych prvkov do webovych aplikacii, prezentacii, e-publikacii. Pri tvorbe digitalneho média
ako takého sa aplikuju zasady ochrany zivotného prostredia — environmentalna vychova.
Vychovné a vzdelavacie stratégie
Sposobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informacné a komunikacné technoldgie, komunikovat v
materinskom a cudzom jazyku
Absolvent ma:
- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat rézne informacie a informacéné zdroje,
- pracovat’ s rdznymi pokrocilejSimi informacnymi a komunikacnymi technolégiami.
Metody:
- Informacnoreceptivna — vyklad
- Reproduktivna — riadeny rozhovor
- Heuristicka — rieSenie uloh
Formy prace:
- Frontalna vyuéba
- Frontalna a individualna praca ziakov
- Demonstracia a pozorovanie

Obsah vzdelavania — rozpis uciva

Rozpis uciva predmetu Roénik | PocCet tyZzdennych Pocet vyu€ovacich
vyucovacich hodin za ro¢nik
hodin
spracovanie obrazu a textu prvy 2 66
Nazov tematického celku/Témy Pocet vyu€ovacich
hodin
1. Pracovné prostredie a zakladné kroky v bitmapovom 6
programe

1.1 Charakteristika programu a nastavenie pracovného prostredia

1.2 Zakladné funkcie programu

1.3 Farebné modely

2. Selekcie a transformacie 10

2.1. Charakteristika selekcie

2.2. Nastroje na tvorbu selekcii

2.3. Postupy vytvarania selekcii

2.4. Uprava selekcii

2.5. Transformacné nastroje

2.6. Transformacéné funkcie

3. RetusSovanie a malovanie 8

3.1. Charakteristika a postupy retu$ovania

3.2. Nastroje na retuSovanie a ich parametre

3.3. Nastroje na lokdlne upravy

3.4. Nastroje na malovanie
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3.5. Funkcie a volby nastrojov na malovanie

4. Vrstvy

4.1. Charakteristika vrstiev

4.2. Vytvaranie vrstiev

4.3. Vlastnosti vrstiev

4.4, Editacia vrstiev

5. Cesty

5.1. Charakteristika a vyznam ciest

5.2. Nastroje na cesty

5.3. Tvorba a Upravy ciest

6. Praca s textom

6.1. Charakteristika textu a jeho vlastnosti

6.2. Nastroje na tvorbu textu

6.3. Editacia textu

6.4. Typografické pravidla

7. Masky

7.1. Charakteristika a druhy masiek

7.2. Spbsoby vytvarania masiek

7.3. Upravy masiek

8. Globalne upravy obrazkov

8.1. Charakteristika globalnych Uprav a spdsoby ich vytvarania

8.2. Druhy globalnych Uprav

8.3. Popis postupov jednotlivych druhov globalnych uprav

9. Filtre

9.1. Charakteristika a druhy filtrov

9.2. Pouzitie zakladnych filtrov

Rozpis uciva predmetu Roénik | Pocet tyZzdennych Pocet vyu€ovacich
vyucovacich hodin za ro¢nik
hodin
spracovanie obrazu a textu druhy 2 66

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Pracovné prostredie a zakladné kroky vo vektorovom
programe

6

1.1. Charakteristika programu a nastavenie pracovného prostredia

1.2. Rezimy programu

1.3. Paleta nastrojov

2. Cesty a vytvaranie tvarov

12

2.1. Charakteristika a vyznam ciest

2.2. Nastroje na tvorbu ciest

2.3. Kreslenie ciest

2.4. Uprava ciest

2.5. Vytvaranie zakladnych tvarov
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2.6. Praca s tvarmi

2.7. Uprava tvarov

3. Transformacia objektov

3.1. Uprava platna

3.2. Zmena velkosti objektov

3.3. Zrkadlenie, otaanie, deformovanie objektov

3.4. Zmena perspektivy

4, Paleta cestar

4.1. Vyuzitie palety cestar

4.2. Vytvaranie tvarov a ich Uprava vyuzitim palety

5. Prelinanie farieb a tvarov

5.1. Vytvaranie a druhy prechodov

5.2. Uprava prechodov

5.3. Aplikacie prechodov

6. Vrstvy

6.1. Charakteristika vrstiev

6.2. Vytvaranie vrstiev

6.3. Vlastnosti vrstiev

6.4. Editacia vrstiev

7. Text

10

7.1. Praca s textom

7.2. Textové nastroje

7.3. Bodovy text

7.4. Text na krivke

7.5. Text v ploche

8. Vektorizacia

8.1. Funkcia a vyznam vektorizacie

8.2. Postup vektorizacie

8.3. Vektorizacia bitmapovych objektov

9. Efekty

9.1. Pouzitie a druhy efektov

9.2. Aplikacie efektov

9.3. Upravy efektov

10.  Uprava vzhladu a grafické styly

10.1. Uprava a pridavanie vlastnosti vzhladu

10.2. Aplikovanie grafickych Stylov na objekt a vrstvu

11. Prepojenie kresieb vektorového programu s inymi
aplikaciami

11.1. Export a import obrazkov

11.2. Maskovanie objektov

Rozpis uciva predmetu Ro¢nik | PocCet tyzdennych
vyuc€ovacich

Pocet vyuCovacich
hodin za roénik
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hodin

spracovanie obrazu a textu treti 1

33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Pracovné prostredie a zakladné kroky v zalamovacom
programe

4

1.1.Charakteristika programu a nastavenie pracovného prostredia

1.2.Zakladné funkcie programu

2. Praca s textom

2.1.Vytvaranie textu

2.2.Uprava textu

2.3.PouZitie Stylov

3. Praca s objektami

3.1.Vytvaranie objektov a ram¢ekov

3.2.Uprava objektov a raméekov

3.3.Vrstvy

4. Importovanie a uprava grafiky

4.1.Pouzitie grafiky z inych programov

4.2 .Upravenie kvality zobrazenia

5. Vytvaranie interaktivhych dokumentov

12

5.1.Nastavenie dokumentu pre internet

5.2.Interaktivnha pracovna plocha

5.3.Pridavanie prvkov a vazieb

5.4.Export dokumentu

5.5.Pridavanie pokrodilych interaktivnych prvkov (animacia, video)

Rozpis uciva predmetu Rocnik | PocCet tyzdennych Pocet vyuCovacich
vyuc€ovacich hodin za roCnik
hodin
spracovanie obrazu a textu Stvrty 2 60

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich
hodin

1. Zakladné prace s programom na tvorbu 3D 20
1.1. Uvod do 3D grafiky

1.2. Z&kladné pojmy v 3D grafike

1.3. Z&kladné principy modelovania a designu

1.4. Kreslenie zakladnych tvarov

1.5. Sietové modelovanie

1.6. Prace na sub-objekt urovni

1.7. Booleovskeé funkcie

1.8. Pouzivanie transformaénych nastrojov

1.9. Modifikatory

1.10. Modelovanie z kriviek a platov

2. Pokrocilejsie prace s programom na tvorbu 3D 20

2.1. Malovanie povrchov objektu

2.2. Svetla, kamera a render
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2.3. Texturovanie a povrchova Uprava

2.4. Tvorba komplexného modelu

3. Vizualizacia a animacia 20

3.1. Vizualizacia a animacia navrhu objektu

3.2. Architektonicka vizualizacia

3.3. Simulacia ¢astic

3.4. Optimalizacia

3.5. Kombinacia 3D s videom

3.6.  Animovanie 3D objektov

3.7. Sietovy rendering

1.5VZOROVE UCEBNE OSNOVY PREDMETU SPRACOVANIE SEKVENCII

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Hlavnym ciefom vyu€ovacieho predmetu spracovanie sekvencii je, aby zZiaci ziskali vedomosti, rozvijalo sa
ich myslenie, schopnost analyzovat a syntetizovat, zov3eobecrnovat a hfadat vhodné stratégie rieSenia
problémov, overovat ich v praxi. Vedie ich k presnému vyjadrovaniu myslienok, postupov a ich
zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré slizia ako vS§eobecny prostriedok komunikacie.

Obsah uciva je zamerany na pochopenie zakladnych pojmov, postupov a technik pouzivanych pri tvorbe a
spracovani animacii, sekvencii, bannerov aich naslednu aplikaciu. Vychovava ziakov k efektivnemu
vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zasad pouzivania
informacnych technoldgii a produktov.

V 1. ro¢niku su celky zamerané na osvojenie zakladov Struktiry animovanych bannerov a z&kladov
o animacnych sekvenciach zaradovanych do stranok na zvySenie ich pritazlivosti.

V 2. ro¢niku si zZiaci osvoja vedomosti 0 spracovani animacie s pouzitim pokrocilych prvkov, ktoré pridavaju
animaciam interaktivitu. Oboznamia sa aj s optimalizaciou pre konecny vystup.

V 3. roéniku je obsiahnuté ulivo so zameranim na tvorbu 3D prvkov a struénym oboznamenim s ich
animaciou.

4. roCnik je zamerany na spracovanie videa a zvuku. Obsah u€iva ma uzke medzipredmetové vztahy
s ostatnymi odbornymi predmetmi ako su elektronické publikovanie, graficky dizajn digitdlnych médii.
Spolo€ne maju vytvorit komplexné teoretické vedomosti a praktické zruénosti v odbore grafik digitalnych
médii, na ktoré nadvazuje vyucba predmetu odborny vycvik.

VyucCovanie predmetu spracovanie sekvencii sa uskuto¢hiuje v pocitaCovej ucebni a mdéze mat formu
cviceni, trieda sa deli na skupiny podla prislusnych predpisov o bezpelnosti prace. Pri delbe na skupiny
odporuc¢ame prihliadat na zaujem a predchadzajuce vedomosti a zruénosti ziakov.

Vo vyuCovani sa treba zamerat na vysvetlovanie zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju
sucasné technoldgie, aby sa u€ivo neredukovalo len na pouzivatel'sku Uroven poznatkov.

Vychovno-vzdelavacie ciele predmetu

Na zaklade 3kolského zdkona § 9 ods.5 Ulebné osnovy vymedzuju vychovno-vzdelavacie ciele, obsah
a rozsah jednotlivych vyu€ovacich predmetov.
Ciele vyu€ovacieho predmetu
Cielom vyucCovacieho predmetu spracovanie sekvencii po€as Studia Studijného odboru grafik digitalnych
médii je osvojit’ si zakladné poznatky suvisiace s problematikou tvorby a spracivania animacii a sekvencii.
Ciel je zamerany aj na spracovanie video suborov, spracovanie a mixaz zvuku, tvorbu jednoduchych 3D
objektov, 3D scén, ich vizualizaciu a animaciu.
Vychovné a vzdelavacie stratégie
Sposobilost’ interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunikaéné technolégie, komunikovat v
materinskom a cudzom jazyku.
Absolvent ma:
- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat’ rézne informécie a informaéné zdroje,
- pracovat’ s rdznymi pokrogilejSimi informa&nymi a komunikaénymi technolégiami.
Metédy:

- Informacnoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor
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Heuristicka — rieSenie uloh
Formy prace:
Frontalna vyucba
Frontalna a individualna praca Ziakov
Demonstracia a pozorovanie

Obsah vzdelavania — rozpis uciva

Rozpis ucCiva predmetu Rocnik | PocCet tyzdennych Pocet vyuCovacich
vyucovacich hodin za roCnik
hodin
spracovanie sekvencii prvy 1 33

Nazov tematického celku

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Uvod do spracovania sekvencii

10

1.1 Pojem sekvencia, animacia, ich pouZitie

1.2 Charakteristika programu na spracovanie sekvencii

1.3 Popis pouzivatelského prostredia animaéného programu

1.4 Casova os, pracovna plocha, panel nastrojov

1.5 Zakladné vlastnosti animacie

2. Zakladné prvky pre animaciu

23

2.1 Praca s Casovou osou, druhy snimok

2.2 Konverzia objektov na grafické symboly

2.3 Animacia zmeny polohy objektu

2.4 Animacia zmeny tvaru objektu

2.5 Pohyby- rota¢ny, priamociary, po krivke, kombinovany

2.6 Rychlost animacie, spomalovanie, zrychlovanie

2.7 Animacia efektov objektov

2.8 Reverz animacie

2.9 Animacia pomocou masky

2.10 Kniznice a symboly

2.11 Animacia textu

Rozpis uciva predmetu Roénik | Pocet tyZzdennych Pocet vyu€ovacich
vyucovacich hodin za roCnik
hodin
spracovanie sekvencii druhy 1 33

Nazov tematického celku

Pocet vyuCovacich
hodin

1. Zaklady programovania animacii

18

1.1 Uvod do skriptovacieho jazyka Action Script

1.2 Akcie, udalosti, ciele, komentovanie skriptov

1.3 Ovladace udalosti pomocou Behaviors

1.4 Script Navigator a jeho pouzitie

1.5 Interaktivne navigacné prvky, objekty a vlastnosti

1.6 Dynamické nacitavanie obsahu, komponenty

1.7 Posuvanie textového obsahu

1.8 Vytvorenie obrazkovej prezentacie

1.9 Vytvaranie preoladeru
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1.10 Vytvaranie formulara

1.11 Vytvorenie MP3 prehravaca

1.12 Vytvorenie videoprehravaca

2. Tvorba interaktivnej e-publikacie/prezentacie

15

2.1 Zakladné Casti interaktivnej e-publikacie/prezentacie

2.2 Priprava textovych podkladov

2.3 Priprava netextovych podkladov a grafickych prvkov

2.4 Tvorba interaktivnych prvkov - navigacny systém

2.5 Tvorba interaktivnych prvkov - externy textovy obsah

2.6 Tvorba interaktivnych prvkov - fotogaléria

2.7 Import multimédii do interaktivnej e-publikacie/prezentacie

2.8 Formaty interaktivnej e-publikacie/prezentacie

2.9 Export a publikovanie

1. Zaklady programovania animacii

18

1.1 Uvod do skriptovacieho jazyka Action Script

1.2 Akcie, udalosti, ciele, komentovanie skriptov

1.3 Ovladace udalosti pomocou Behaviors

1.4 Script Navigator a jeho pouzitie

1.5 Interaktivne navigaéné prvky, objekty a vlastnosti

1.6 Dynamické nacCitavanie obsahu, komponenty

1.7 Posuvanie textového obsahu

1.8 Vytvorenie obrazkovej prezentacie

1.9 Vytvaranie preoladeru

1.10 Vytvaranie formulara

Pocet

Rozpis ugiva predmetu Ro&nik tyidvennygh Poégt vyuégvgcich
vyucCovacich hodin za ro¢nik
hodin

Spracovanie sekvencii treti 2 66

Nazov tematického celku

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Zakladné prace s programom na tvorbu 3D

28

1.1 Uvod do 3D grafiky

1.2 Zakladné pojmy v 3D grafike

1.3 Zakladné principy modelovania a designu

1.4 Kreslenie zakladnych tvarov

1.5 Sietové modelovanie

1.6 Prace na podobjektovej (sub-objekt) urovni

1.7 Booleovské funkcie

1.8 Pouzivanie transformacnych nastrojov

1.9 Modifikatory

1.10 Modelovanie z kriviek a platov
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2. PokrocilejSie prace s programom na tvorbu 3D

20

2.1 Malovanie povrchov objektu

2.2 Svetla, kamera a render

2.3 Texturovanie a povrchova Uprava

2.4 Tvorba komplexného modelu

3. Vizualizacia a animacia

18

3.1 Vizualizacia a animacia navrhu objektu

3.2 Architektonicka vizualizacia

3.3 Simulacia ¢astic

3.4 Optimalizacia

3.5 Kombinacia 3D s videom

3.6 Animovanie 3D objektov

3.7 Sietovy rendering

Rozpis uciva predmetu Roénik | Pocet tyZzdennych Pocet vyu€ovacich
vyucovacich hodin za roCnik
hodin
spracovanie sekvencii Stvrty 1 60

Nazov tematického celku

Pocet vyuCovacich

hodin

1. Spracovanie videa

40

1.1 Editory videa, pracovné prostredie

1.2 Formaty videa

1.3 Zachytavanie videa

1.4 Import a Uprava sekvencii

1.5 Strih

1.6 Prechody medzi sekvenciami

1.7 Efekty

1.8 Praca so zvukom

1.9 Titulky

1.10 Export videa

1.11 Prevody formatov

1.12 Umiestnenie videa na www stranky

2. Spracovanie zvuku

20

2.1 Editory zvuku, pracovné prostredie

2.2 Zaznam zvuku

2.3 Strih

2.4 Mixaz

2.5 Konec¢né upravy zvuku

2.6 Export

1.6 VZOROVE UCEBNE OSNOVY PREDMETU GRAFICKY DIZAJN

DIGITALNYCH MEDIi

| Forma $tudia | denna
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Vyuc€ovaci jazyk slovensky

Komunikacné technoldgie priniesli s digitalnou technikou dalSie nové mozZnosti. VSetky v3ak svojim
obsahom slizia k dorozumievaniu, Kk vzdelavaniu, k odovzdavaniu posolstiev medzi [udmi, svojim
estetickym stvarnenim uspokojuju a maju uspokojovat i druhotné potreby Cloveka, potreby krasy a
harménie. Su sprostredkovatelmi kultiry a umenia, vedy a techniky, a teda vyznamnym a nevyhnutnym
faktorom spolo¢enského bytia. Predmet graficky dizajn digitdlnych médii ma preto svoje nezastupitefné
miesto v odbornej priprave grafikov, ktord smeruje k nadobudnutiu ucelenej odbornej kvalifikacie. Zmysel a
obsah predmetu graficky dizajn digitalnych médii je v 1.a 2. ro€niku spociva vo vytvarnej priprave. V prvom
roéniku sa ziaci nauCia cez poznavanie vytvarnych prostriedkov a materialov, zakladnych prvkov a
zakonitosti kompozicie upravit vytvarné prvky v obrazovej kompozicii, abecede nevyhnutnej k pochopeniu
Zlozitej problematiky grafickej Upravy tlacovych a digitalnych médii. Osvoja si te6riu farby, jej vyznam,
symboliku a pouzitie v pocitacovej grafike ako aj zaklady pisma, cez histériu, tedriu a pouzitie. Zoznamuiju
sa so zakladnymi technikami umeleckej grafiky a ich vyuzitim pri navrhovani grafického dizajnu médii.

Ucivo vo vysSich ro€nikoch nadvazuje na vytvarnu pripravu a spolu s aplikovanim vedomosti a zru¢nosti
ziskanych v odbornych predmetoch a v odbornom vycviku sa Ziaci v predmete oboznamuju s principmi
prace vytvarnika — upravovatela tlacovin, i vytvarnika ako tvorcu digitalnych médii. Vedomosti a zru¢nosti
ziskané pri praci so zakladnymi vytvarnymi prvkami a ich Uprave v kompozicii sa ucia aplikovat v kompozicii
tlacovych i digitalnych médii, naucCia sa estetické pravidla a zakonitosti grafickej upravy tlacovych
i digitalnych médii, ako navrhnat tladovinu, web stranku, prezentaciu a e-publikaciu spifiajucu vSetky
zakladné funkcie dobre, esteticky, zrozumitefne, efektivne upravenych informacnych a komunikacnych
médii. Zarovef sa Ziaci oboznamia so zakladnymi pojmami a tvorbou reklamy, ako aj so zakladnymi
informaciami autorskych prav a tvorbou zakladnych dokumentov o ochrane a odmene za dielo. Predmet
rozvija schopnost samostatne a tvorivo zvladat naro¢né ulohy upravy tlaCovin a digitalnych médii, Ziaci sa
naucia rozumiet reci vytvarnika — zadavatela - grafika, aby potom spolu s nim mohli priaznivo ovplyvnit
kvalitu sprostredkovania ich spolo&ného diela — &i uz je to webova stranka, prezentacia, alebo rézne druhy
tlaovin.

Na zaklade Skolského zakona § 9 ods.5 Uebné osnovy vymedzuju vychovno-vzdelavacie ciele, obsah
a rozsah jednotlivych vyuc€ovacich predmetov.
Cielom vyucovacieho predmetu graficky dizajn digitalnych médii je rieSenie estetickej problematiky grafickej
upravy digitalnych médii, vizualizacia tvorivych myslienok a napadov, zachovanie zasad komunikativheho a
estetického pdsobenia pocitacovej tvorby, dodrzanie zasad a pravidiel pri rieSeni grafickej Upravy. Najma
zakonitosti kompozicie, definovat a aplikovat teériu farby, vztahy medzi farbami, mieSanie farieb a ich
kombinovanie pri tvorbe grafického projektu. Definovat a aplikovat pismo, poznat' jeho druhy a kategorie,
vzhfadom na typografické zasady uUpravy, navrhovania, vypracovania a realizacie jednotlivych druhov
tlaCovych i digitalnych médii. Spravne pouzivat teoretické vedomosti z oblasti reklamy a autorského prava
ako aj neustale sledovat trendy v oblasti grafického dizajnu. Ziaci su vedeni a vychovavani k presnej
a svedomitej samostatnej aj timovej praci.
Vychovné a vzdelavacie stratégie
Sposobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informacéné a komunikacné technolégie, komunikovat v
materinskom a cudzom jazyku
Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat r6zne informacie a informacné zdroje,

- pracovat’ s roznymi pokrocilejSimi informa¢nymi a komunikaénymi technolégiami.
Metody:

- Informac&noreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh
Formy prace:

- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca ziakov

- Demonstracia a pozorovanie

Rozpis uciva predmetu Roénik | PoCet tyZzdennych Pocet vyu€ovacich
vyuc€ovacich hodin za ro¢nik
hodin
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graficky dizajn digitalnych
médii

prvy 1

33

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Vytvarné prvky a format 4
1.1 Zakladné prvky kompozicie: bod, Ciara, plocha, tvar

1.2 Zakladné podklady kompozicie: Struktura, textura, kontrast

1.3 Formaty vykresov

2. Kompozicia 6
2.1 Zakonitosti kompozicie: rytmus, symetria, gradacia,

harmoénia

2.2 Tvarové, proporcné a vyznamoveé vztahy prvku a plochy

2.3 Zaklady kompozi¢ného usporiadania prvkov na ploche

3. Farba 12
3.1 Nauka o farbe, farba ako fyzikalny jav, farebné spektrum

3.2 Zakladné delenie a druhy farieb , farebny kruh (RYB model)

3.3 Farebné modely RGB, CMYK, a iné, vlastnosti farieb

3.4 Psychologické a symbolické vlastnosti jednotlivych

farebnych odtiefov

3.5 Farebny kontrast

3.6 Ladenie a harmonia farebnych odtiefiov

3.7 Aplikacia farebnych vztahov

4. Pismo 11

4.1 Zakladné pojmy a vlastnosti pisma

4.2 Druhy pisma

4.3 Delenie a klasifikacia tlaCového pisma

4.4 Vlastnosti pisma

4.5 Typografické zasady

4.6 Sadzba

4.7 Abstrahovanie pisma, Stylizacia, redukcia, aplikacia v
pocitaci

Rozpis uciva predmetu Rocnik | Pocet tyzdennych Pocet vyuCovacich
vyuc€ovacich hodin za ro¢nik
hodin
graficky dizajn digitalnych druhy 1 28
médii

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Klasické grafické techniky

10

1.1 Druhy umeleckych grafickych technik, materialy

1.2 Techniky ru€nej grafiky, linoryt, sucha ihla

1.3 Vytvorenie jednoduchého navrhu na linoryt, zvacSenina,
detail, realizacia, otlaCanie, farebné varianty
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1.4 Adjustacia a signovanie grafiky

1.5 Skenovanie, retuSovanie a pocCitaCové spracovanie
vlastného navrhu

2. Malé grafické formy

2.1 Vytvorenie vlastného loga s pouzitim vlastnych grafickych
prac

2.2 Vytvorenie piktogramov a PF-ka pouzitim vlastnych
grafickych prac

3. Graficka uprava akcidenénych tla€ovin

10

3.1 Zasady upravy akcidencnych tlacovin

3.2 Druhy akcidenénych tlaCovin

3.3 Delenie a pouzitie akciden&nych tlacovin

3.4 Kompozicia osobnych tlatovin, zakonitosti, principy,
funkcie

3.5 Kompozicia spolo¢enskych tlaCovin, zakonitosti, principy,
funkcie

3.6 Kompozicia reklamnych tlaCovin, zakonitosti, principy,
funkcie

4. Graficky layout webovych stranok

4.1 Zakladné pojmy, spbsoby tvorby a kompozi¢ného
usporiadania grafického layoutu web stranok

4.2 Zlaty rez

4.3 Tvorba grafického layoutu web stranok

5. Graficky dizajn jednotlivych ¢asti web stranok

5.1 Jednotlivé Casti web stranky, vzhlad, funkcia
a rozmiestnenie na celkovej web stranke

5.2 Spésoby navrhovania a tvorby jednotlivych €asti osobnej
web stranky — pozadie, hlavicka, tlaCidla, banner, paticka
s dodrzanim kompozi¢nych zasad farby, pisma a prvkov

Rozpis uciva predmetu Roénik | PocCet tyZzdennych Pocet vyu€ovacich
vyucovacich hodin za ro¢nik
hodin
graficky dizajn digitalnych treti 1 33
médii

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich

hodin

1. Graficka uprava viacstranovych neperiodickych
dokumentov

4

1.1 Zasady a aplikacia kompozicie vo
viacstranovych neperiodickych dokumentoch

1.2 Koncepcia grafickej upravy viacstranovych neperiodickych
dokumentoch
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2. Graficka uprava viacstranovych periodickych tlacovin

2.1 Zasady upravy kompozicie a ich aplikacia na graficku
Upravu viacstranovych periodickych tlacovin

2.2 Moznosti grafickej upravy periodickych tlacovin - format,
obsah, ucel, periodicita, Casovost, opakovatefnost

2.3 Hlavicka a obalka Casopisu, zrkadlo obalky

3. Farby vo web strankach

3.1 Vyvazenie farieb, jas, kontrast

3.2 Spbsoby vyberu a kombinacie farebnej schémy

3.3.Prazdne miesto

3.4 Farebné trendy v grafickom dizajne

4. Corporate Identity

12

4.1 Logo, logotyp. logomanual

4.2 Branding

4.3 Merkantilné tlaCoviny

4.4 Zlozky CI

Rozpis uciva predmetu Roc¢nik | Pocet tyzdennych

vyucovacich
hodin

Pocet vyu€ovacich
hodin za roCnik

graficky dizajn digitalnych Stvrty 1
médii

30

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich

hodin

1. Autorské prava

7

1.1 Autorsky zakon

1.2 Oznacovanie diela

1.3 Zmluva o dielo

1.4 Licenéna zmluva

2. Priprava do tlace a tla¢

2.1Prepress a DTP

2.2 Druhy tlacCe

2.3 Ofsetova tlac

2.4 Slovnik pojmov v tladi

3. E-publikacie

3.1 Prednosti e-publikacie v porovnani s tlacenou publikaciou

3.2 Praca s textom, naformatovanie textu v grafickom editore

3.3 Praca s netextovou €astou v grafickom editore

3.4 Interaktivne prvky

4. Reklama

4.1 Ciele a funkcia u€innosti reklamy.

4.2 Reklamny plan, reklamna stratégia

4.3 Umiestnenie reklamy na webe, esteticka hodnota
a Citatelnost reklamy
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1.7 VZOROVE UCEBNE OSNOVY PREDMETU EKONOMIKA

Forma Studia denna

VyucCovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

V predmete ekonomika sa Zziaci zoznamia so zakladnymi ekonomickymi pojmami, pdsobenim trhu a
trhového mechanizmu a pravnymi formami podnikania.

Ucivo umozni Ziakom pozndvat vyrobu z jej ekonomickej strdnky a uvedie ich do ekonomického myslenia.
Poskytne Ziakom zakladné vedomosti o hospodareni podniku a jeho vztahu k okoliu v podmienkach trhovej
ekonomiky. Ziaci sa oboznamia s tlohou $tatu pri vytvarani podmienok podnikania formou dani, pefiaznej
a uverovej politiky. UC€ivo poskytne ziakom charakteristiku zakladnych povinnosti zamestnanca
a zamestnavatela po vzniku pracovného pomeru a zakladné pravidla riadenia vlastnych financii. Ziaci sa
zoznamia so zostavenim podnikatelského planu. V oblasti finanénej gramotnosti sa Ziaci naucia pouzivat
spolahlivé informacie arozhodovacie procesy v osobnych financiach, oboznamia sa s organizovanim
osobnych financii a pouzivanim rozpo¢tu na riadenie hotovosti a nadobudnu zakladné vedomosti
o jednotlivych typoch uverov, naudia sa ako zvladnut dlh.

Svojou naplfiou spolu s obsahovym okruhom odbornych predmetov napomaha vytvarat zdravé profesijné
sebavedomie potrebné pre uplatnenie absolventa na trhu prace.

Vychovno-vzdelavacie ciele predmetu

Na zaklade Skolského zakona § 9 ods.5 Ucebné osnovy vymedzuju vychovno-vzdelavacie ciele, obsah
a rozsah jednotlivych vyu€ovacich predmetov.
Vychovno-vzdelavacie ciele predmetu vedu zZiakov k efektivnemu a racionalnemu hospodareniu v prospech
spolo¢nosti, podniku, jednotlivca, k ekonomickej zodpovednosti za vysledky prace a k podnikaniu pri
reSpektovani poziadaviek na ochranu zivotného prostredia a bezpeénost a ochranu zdravia pri praci.
V predmete ekonomika sa vyuzivaju pre utvaranie a rozvijanie nasledujucich kfu¢ovych kompetencii
vychovné a vzdelavacie stratégie, ktoré ziakom umoznuju:
Komunikativne a socidlne interakéné spdsobilosti
- sprostredkovat informacie vhodnym spdsobom (video, text, hovorené slovo, diagram, prezentacia na PC)
tak, aby kazdy kazdému porozumel,
- vyjadrit alebo formulovat (jednoznaéne) exaktne vlastny nazor a zaver, pouzivanie spravnych pojmov a
vztahov medzi nimi,
- osvojovat si grafickl a formalnu upravu pisomnych prejavov, pritvorbe projektov,
- kriticky hodnotit’ informacie (€asopis, internet),
- spravne interpretovat' ziskané fakty, vyvodzovat' z nich zavery a dosledky.
Interpersonalne a intrapersondlne sposobilosti
- rozvijat pracu v kolektive, v priatel'skej atmosfére,
- osvojit’ si pocit zodpovednosti za seba a spoluzodpovednosti za pracu
v kolektive,
- hodnotit a reSpektovat svoju vlastnu pracu a pracu druhych,
Schopnosti rieSit problémy
- rozpoznavat problémy v priebehu ich informatického vzdeldvania vyuzivanim v8etkych metdd a
prostriedkov, ktoré maju v danom okamihu
k dispozicii (zmyslovym a rozumovym pozndvanim - pozorovanie, experiment, grafické prostriedky, a
pod.),
- vyjadrit alebo formulovat’ (jednoznacne) problém, ktory sa objavi pri ich informatickom vzdelavani,
- hfadat, navrhovat alebo pouZivat dalSie metddy, informacie alebo nastroje, ktoré by mohli prispiet’ k
rieSeniu daného problému, pokial doteraz pouzivané metddy, informacie a prostriedky neviedli k cielu,
- korigovat nespravne rieSenia probléemu,
- ziskavat samostatnym Stadiom z internetu nové informacie vztahujuce sa priamo k objasneniu
neznamych oblasti problému.
Spbsobilosti vyuzivat informacné technoldgie
- ziskavat informacie v priebehu vzdelavania vyuzivanim vSetkych metdd a prostriedkov, ktoré maju
v danom okamihu k dispozicii,
- zhromaZzdovat, triedit, posudzovat a vyuzivat informacie, ktoré by mohli prispiet k rieSeniu daného
problému alebo osvoijit’' si nové poznatky.
Spdsobilost byt demokratickym ob&anom:
- formulovat' a prezentovat svoje postoje v priebehu ich informatického vzdelavania vyuZivanim
vSetkych metdd a prostriedkov, ktoré maju v danom okamihu k dispozicii,
- preukazat vlastnu zodpovednost za zverené veci, za svoje vlastné spravanie sa, zdravie a
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spoluzodpovednost za zivotné prostredie alebo stav spolo¢nosti ako celku.

Metédy vyucby:
Informacnoreceptivna — vyklad
Problémova
Motivacna
Heuristicka — rieSenie uloh
Tvoriva slovna, pisomna
Formy préce:
Frontalna vyucba
Praca v skupinach
Skupinové hry
Individudlna a samostatna praca - referat

Obsah vzdelavania — rozpis uciva

Rozpis uciva predmetu Roénik | Pocet tyzdennych Pocet vyu€ovacich
vyucovacich hodin za ro¢nik
hodin
ekonomika treti 1 33

Nazov tematického celku

Pocet vyuCovacich
hodin

1. Zakladné ekonomické pojmy

4

1.2 Ekondmia, ekonomika

1.2 Potreby, Clenenie potrieb, uspokojovanie potrieb, statky,
sluzby

1.3 Vyroba, vyrobné faktory

1.4 Zakladné ekonomické otazky, typy ekonomik

2. Trh a trhovy mechanizmus

2.1 Trh, subjekty trhov, formy trhov

2.2 Dopyt, ponuka, rovnhovazna cena

3. Podnikatel'ska ¢innost’

10

3.1 Podnik, vznik a zalozenie podniku, fyzicka a pravnicka
osoba

3.2 ZruSenie a zanik podniku

3.3 Druhy podnikov z hladiska velkosti, predmetu €innosti,
organizacno-pravnej formy

3.4 Podnikatelsky plan, podnikatelské riziko

3.5 Zivnosti, zaloZenie Zivnosti, druhy Zivnosti

3.6 Obchodné spolo¢nosti

4. Vecna stranka c¢innosti podniku

4.1 Majetok podniku, ¢lenenie majetku

4.2 Obstaravanie, ocefiovanie, opotrebenie, odpisovanie
investiCcného majetku

4.3 Inventarizacia majetku

4.4 Stratégia zasobovania podniku

4.5 UrCovanie potreby materialu, riadenie zasob

4.6 Skladovanie a evidencia zasob

5. Finan¢na zodpovednost’ a prijimanie rozhodnuti
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5.1 Zodpovednost za osobné finanéné rozhodnutia

5.2 Boj proti korupcii, podvodom, ochrana finan¢nych zaujmov
EU

5.3 Povinnosti zmluvnych stran pri uzatvarani dohéd alebo
obchodu

5.4 Nastroje na ochranu spotrebitelov

6. Planovanie a hospodarenie s peniazmi

6.1 Osobny finan¢ny plan

6.2 Spbsob pouzivania réznych platobnych metéd

6.3 Vplyv reklamy na spotrebitela

Rozpis uciva predmetu Roénik | Pocet tyzdennych Pocet vyu€ovacich
vyucovacich hodin za ro¢nik
hodin
ekonomika Stvrty 1 30

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich
hodin

1. Personalna €innost’ podniku

6

1.1 Vznik pracovného pomeru, Ziadost do zamestnania

1.2 Pracovny Cas

1.3 Zakonnik prace

1.4 Odmeriovanie zamestnancov, mzda

1.5 Socialne zabezpecfenie zamestnancov

1.6 Odvody do socialneho zabezpec&enia

2. Riadiaca afinanéna stranka €innosti podniku

2.1 Finanéné planovanie — vlastné, cudzie zdroje

2.2 Manazment ako proces riadenia - manazérske funkcie

2.3 Manazment ako riadiaci aparat - manazéri a vedenie ludi

3. Odbytova ¢innost’ podniku

3.1 Marketing, marketingova stratégia podniku

3.2 Marketingové nastroje, propagacia a komunikacna politika

3.3 Cenova politika, tvorba ceny

4. Bankova sustava a poist'ovne

4.1 Bankova sustava, centralna banka a jej hlavné ulohy

4.2 Komeréné banky, ich funkcie a ulohy

4.3 Vkladové a uverové operacie bank

4.4 Poistovne, ulohy poistenia

4.5 Poistovacie ¢innosti, socialne poistenie

4.6 D6chodkove poistenie — 1. pilier, 2. pilier, 3. pilier

5. Danova sustava

5.1 Daflova sustava - priame, nepriame dane

5.2 Dan z pridanej hodnoty

5.3 Spotrebné dane
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6. Uver adih 4

6.1 Naklady a prinosy jednotlivych typov uverov

6.2 Bankové a nebankové subjekty

6.3 Désledky bankrotu a exekucie

6.4 Ochrana spotrebitela pri spotrebitelskych uveroch

1.8 VZOROVE UCEBNE OSNOVY PREDMETU ODBORNY VYCVIK

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Charakteristika predmetu

Predmet odborny vycvik umoziuje ziakom ziskat odborné vedomosti, zruénosti a navyky, potrebné pri
spracovani digitalnych médii ako je webova stranka, e-publikacia a pod.. Ziaci sa naudia pouZivat grafické
programy, pravidla spracovanie textovej a obrazovej Casti digitalnych médii ako aj postupy elektronického
publikovania na internete.

UcCivo je organizované tak, aby bola zachovana zasada od jednoduchého k zlozitejSiemu s ohfadom na
dispoziciu ziakov. V priebehu odborného vycviku maju ziaci sustavne vyuzivat teoretické vedomosti z
jednotlivych odbornych predmetov. V zaujme zabezpelenia tejto poziadavky je nevyhnutné vyuzivat
medzipredmetové vztahy, prekonavat relativnu izolovanost vyu€ovacich predmetov, vyvolanu
Specializaciou jednotlivych disciplin. Pri organizacii vyuovacieho procesu, popri zachovavani prednosti
Specializacie vyulovacich predmetov, logickej stavby uciva, utvaraju tieto predmety prostrednictvom
medzipredmetovych vztahov aj jednotu teoretickej a praktickej pripravy. Majster odbornej pripravy, za
ucinnej pomoci a spoluprace vyucujucich odbornych predmetov, ma viest Ziakov k tomu, aby si relativne
oddelené poznatky vedeli skibit do jednoliateho celku.

Sled ziskavania teoretickych poznatkov je v uCebnych osnovach voleny tak, aby predchadzal ucivu
odborného vycviku. Ddlezitou strankou odborného vycviku je, aby sa zZiaci naucili vykonavat zverené ulohy
svedomito, disciplinovane a na pozadovanej kvalitativnej arovni. K svojej praci maju pristupovat’ tvorivo a
stale musia zdokonalovat svoje vedomosti, aby mohli kvalifikovane zvladnut stale naro¢nejSie ulohy, ktoré
prind$a rychly technicky rozvoj. Ziakov treba viest k ucte, k $etrnému zaobchadzaniu so zariadenim,
technikou, materialom a energiou. PoCas odborného vycviku je nevyhnutné dbat o zasadu nazornosti
vyu€ovania, €o v praxi znamena, ze ucivo sprostredkované Ziakom sa ma zakladat na ich bezprostrednom
pozorovani a vnimani, podla moznosti ¢im va¢sim poctom zmyslov. Nazornostou je treba podporit tvorbu
konkrétnych predstav o u€ive a zabezpecit ich trvalé upevnenie. Pogas vyucby sa ma vhodnym spésobom,
v sulade s psychickymi danostami Ziakov kombinovat rozpravanie a demonstracia, rozhovor a ukazka,
exkurzia, pripadne iné vhodné metédy podporujuce nazornost a predstavivost podla charakteru
preberaného uciva.

Odborny vycvik grafika digitdlnych médii v prvom rocniku je zamerany na ziskanie vedomosti a zakladnych
praktickych zru€nosti v pouzivani fotografickych pristrojov a na nasledné spracovanie a Upravu obrazovych
predldh pomocou grafickych programov. Dalej sa kladie déraz na ziskanie praktickych zruénosti v tvorbe
statickych webovych stranok

Ciefom predmetu je, aby sa Ziak oboznamil s fotografickou technikou a jej pouzitim v praxi. Ziak sa naugi
pouzivat fotograficki techniku od zakladného vyhotovenia fotodokumentacie, az po spracovanie
fotografického obrazového materialu. Teoretické vedomosti sa nau€i vyuzivat pri rieSeni konkrétnych
problémov a vytvarani vlastnych podkladov pre tvorbu webovych stranok a dalSich grafickych projektov.
Obsahom predmetu odborny vycvik je oboznamenie sa s fotografiou, so zakladnou fotografickou technikou,
praktické vyuzitie fotografickej techniky v praxi s pouzZitim z&kladov fotografie a nasledné spracovanie
fotografie a obrazového materialu v grafickych bitmapovych programoch. Snazi sa pracovat s aktualnymi
poznatkami a motivovat Ziakov k sledovaniu su€asnych trendov a vyhladavaniu novych informacii
v odbornej literatire a na internete.

V dalSej Casti predmetu odborny vycvik je u€ivo zamerané na ziskanie praktickych zruénosti v tvorbe
statickych stranok pomocou znackovacieho jazyka a s podporou CSS Stylov na zakladnej arovni.

Sucastou metdd vyuCovania odborného vycviku je zabezpelenie nazornosti a priblizenia sa k praxi.
Odporuca sa, aby praktické cviCenia prebiehali v Specializovanej ucebni a vo fotoateliéri, pricom sa zZiaci
modzu delit na skupiny podla platnych predpisov i moznosti fotoateliéru. Predpoklada sa, ze pri odbornom
vycviku kazdy ziak pracuje pri jednom pocitai pripojenom do lokalnej siete a internetu a ma vlastny
sprinlasovaci uc€et* a e-mail adresu. Umoznit Ziakom mozZnost vykonavat prakticku pripravu formou
odborného vycviku u zamestnavatelov na zaklade zmluvnej spoluprace medzi $kolou a zamestnavatelom.
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Vyznamnou ulohou ucebnej osnovy odborného vycviku je naulit Ziakov mysliet v technickych, funkénych
a estetickych, premietajucich sa na vyrobkoch zhotovenych vramci subornych komplexnych prac.
Zvychovného hladiska je nevyhnutné zdoérazfiovat potrebu Setrenia surovinami a energiou
(environmentalna vychova), pricom jednu z uUloh zohrava vyber a realizacia spravnych komponentov
a technologickych postupov.

Celkovu koncepciu predmetu treba dodrzat a vyucujici musi sustavne dbat na vytvaranie spravneho profilu

absolventa, t’ obohacovat ho o odbornost’ a éiroki rozhlad v oblasti ioéitaéove" irafiki.

Na zaklade Skolského zakona § 9 ods.5 Ucebné osnovy vymedzuju vychovno-vzdelavacie ciele, obsah
a rozsah jednotlivych vyu€ovacich predmetov.

Cielom odborného vycviku v Studijnom odbore je nauit Ziakov samostatne riedit jednoduché problémy
grafickej praxe na zaklade teoretickej pripravy, formovat logické myslenie, rozvijat kreativne
myslenie, rozSirovat  vedomosti, zru¢nosti a kfuCové kompetencie vyuzitelné aj v dalSom
vzdeldvani, obCianskom Zivote a pripravit ich dokladne na to, aby vo vy33ich ro€nikoch spravne chapali
ucivo ostatnych odbornych predmetov.

Vystupnymi vSeobecnymi cielmi predmetu je osvojit si zakladné pojmy fotografie a pocitacovej grafiky,
osvoijit' si zakladné ovladanie a nastavenia fotoaparatu ako aj grafickych programov,

pracu s fotografickou technikou a grafickymi obrazovymi predlohami, nasledne vyuzit' teoretické vedomosti
a praktické skusenosti pri rieSeni uloh v grafickych programoch.

Vychovné a vzdelavacie stratégie

Spbsobilost’ interaktivne pouzivat vedomosti, informacné a komunikacné technolégie, komunikovat v
materinskom a cudzom jazyku

Absolvent ma:

- identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat rézne informacie a informac¢né zdroje,

- pracovat’ s rdznymi pokrocilejSimi informa&nymi a komunikaénymi technol6giami,

- schopnost pracovat v rdznorodych skupinach.

Absolvent ma:

- prezentovat svoje myslienky, navrhy a postoje

- urCovat zavaznejSie rysy problému, rézne moznosti rieSenia, ich klady a zapory v danom kontexte aj
v dlhodobejSich suvislostiach, kritéria pre volbu koneéného optimalneho rieSenia

Metédy:

- Informacnoreceptivna — vyklad

- Reproduktivna — riadeny rozhovor

- Heuristicka — rieSenie uloh

Formy prace:

- Frontalna vyucba

- Frontalna a individualna praca ziakov

- Demonstracia a Eozorovanie

Rozpis uciva predmetu Roénik | Pocet tyZzdennych Pocet vyu€ovacich
vyucovacich hodin za ro¢nik
hodin
odborny vycvik prvy 15 495
Nazov tematického celku/Témy Pocet vyuCovacich
hodin
1. Zhotovenie jednoduchej webovej stranky 150

- Struktara stranky, nadpisy, odstavce, zoznamy

- Odkazy, zalozky, obrazky (jednoducha navigacia)
- Priprava grafiky webu v bitmapovom editore

- Kaskadové Styly - CSS

- Tabulky, ramy, farby

- HTML

- Znacky

- Atributy, rozmery a farba
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- Zakladna Struktura zapisu

- Nadpisy, odstavce, formatovanie pisma, znaky

- Vodorovna ¢&iara

- Znakova sada

- Webova adresa

- Odkazy

- Zoznamy a tabulky

- Tabulkovy layout

- Formular

- Zvuk a video

- Neutralne prvky

- Metainformacie

- Deklaracia typu dokumentu

- Zapisy a syntax

- Dediénost vlastnosti

- Farebné vlastnosti prvku

- Fonty pisma

- Vlastnosti pozadia prvku

2. Spracovanie textu

120

- Pismo a odstavce

- Ovladanie sadzacieho programu

- Pracovna plocha

- Pracovné palety

- Pravitka, vodiace Ciary

- RezZim zobrazenia

- Vytvorenie dokumentu

- Textové ram&eky

- Vkladanie medzier a znakov

- Vlastnosti dokumentu

- Zaklady pisania na klavesnici

- Pravidla upravy textu

- Pismo a titulky

- Hladka a zmieSana sadzba

- Sadzba tabuliek

- Akcidendéna sadzba

3. Digitalna fotografia
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- Fyzikalne vlastnosti farby

- Tedria farieb vo fotografii

- Digitalna fotografia

- Digitélny fotoaparat

- Prenos snimky do pocitaca

- Praca s digitalnou fotografiou

4. Spracovanie obrazkov

150

- Zakladné funkcie grafického programu

- Paleta a vyber nastrojov
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Pracovné palety

Praca s vrstvami

Praca s filtrami

Zakladné parametre obrazu

Farebné rezimy

Uloha rastra

Zakladné farebné upravy

Import a export obrazkov

5. Ro¢énikova praca

45

Roé&nikova praca — cvic¢na praca alebo produktivna praca na
zaklade komplexného zadania

Rozpis uciva predmetu Roénik | PocCet tyZzdennych Pocet vyu€ovacich
vyucovacich hodin za ro¢nik
hodin
odborny vycvik druhy 17,5 577,5

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich
hodin

1. Tvorba dynamickej webovej stranky

175

Nastavenie programu

Nastavenie ramov

Editacia textu vratane animacie

Tvorba grafickych prvkov

Tvorba animovanych navigacnych prvkov

Nastavenie tabulky farieb

Tvorba tabuliek

Praca s obrazkami

Umiestnenie odkazov

Tvorba a vkladanie sekvencii

Nahlad web stranky

Animacia kompozicii obrazkov

Kontrola a doladovanie web stranky

Zaznam na pamatové media

Umiestnenie web stranky na internet

Editacia web stranky na internete

2. Animacia obrazu a textu

175

nastavenie grafického programu

pracovna plocha

pracovné nastroje

nastavenie programu

pracovna plocha

koncepcia a projektovanie

nastavenie parametrov animacie

animacia prechodu obrazkov

animacia masiek

koncepcia a projektovanie
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- flashové bannery

- pouzitie réznych verzii ActionScriptu

- pouzitie Action Scriptu na objekty

- flashové bannery

- pouzitie réznych verzii ActionScriptu

- pouzitie Action Scriptu na objekty

3. Digitalne spracovanie obrazu a textu

175

- lokalne upravy obrazu

- zdakladna uprava obrazu

- nahradenie farieb

- nahradenie ¢asti obrazku

- praca z vrstvami

- tvorby masky

- praca s perom

- cesty

- praca s filtrami

- pomdcky pre pracu

- skenovanie obrazu

- spbsob prace so skenerom

- zaklady digitalizacie obrazu

- nhastavenie parametrov skenovania

- rozliSenie obrazu

- editacia textu, titulkov, tabuliek, formularov a pod.

4. Ro¢nikova praca

175

- Rocnikova praca — cvicéna praca alebo produktivna praca na
zaklade komplexného zadania — pracovného vrecka

Rozpis uciva predmetu Rocnik | PocCet tyzdennych Pocet vyuCovacich
vyuc€ovacich hodin za roCnik
hodin
odborny vycvik treti 17,5 577,5

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyu€ovacich

hodin

1. Tvorba dynamickej webovej stranky

175

- Nastavenie programu

- Nastavenie ramov

- Editacia textu vratane animacie

- Tvorba grafickych prvkov

- Tvorba animovanych navigaénych prvkov

- Nastavenie tabulky farieb

- Tvorba tabuliek

- Praca s obrazkami

- Umiestnenie odkazov

- Tvorba a vkladanie sekvencii

- Nahlad web stranky

- Animacia kompozicii obrazkov
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- Kontrola a doladovanie web stranky

- Zaznam na pamatové média

- Umiestnenie web stranky na internet

- Editacia web stranky na internete

2. Animacia obrazu a textu

175

- Nastavenie grafického programu

- Pracovna plocha

- Pracovné nastroje

- Koncepcia a projektovanie

- Nastavenie parametrov animacie

- Animacia prechodu obrazkov

- Animacia masiek

- Flashové bannery

- Pouzitie réznych verzii ActionScriptu

3. Spracovanie e-publikacie (e-kniha, e-prezentacia)

175

- Nastavenie programu

- Nastavenie ramov

- Editacia textu vratane animacie

- Tvorba grafickych prvkov

- Tvorba animovanych navigaénych prvkov

- Nastavenie tabulky farieb

- Tvorba tabuliek

- Praca s obrazkami

- Umiestnenie odkazov

- Tvorba a vkladanie sekvencii

- Animacia kompozicii obrazkov

- Nahlad e-publikacie

- Kontrola a doladovanie e-publikacie

- Zaznam na pamatové média

- Umiestnenie e-publikacie na internet

- Editacia e-publikacie na internete

1. Ro¢nikova praca

17,5

- Roc¢nikova praca — cvi¢na praca alebo produktivna praca na
zaklade komplexného zadania — pracovného vrecka

Rozpis uciva predmetu Rocnik | Pocet tyzdennych Pocet vyuCovacich
vyucovacich hodin za ro€nik
hodin
odborny vycvik Stvrty 17,5 525

Nazov tematického celku/Témy

Pocet vyuCovacich

hodin

1. Tvorba dynamickej webovej stranky

175

- Nastavenie programu

- Nastavenie ramov

- Editacia textu vratane animacie

- Tvorba grafickych prvkov
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- Tvorba animovanych navigacnych prvkov

- Nastavenie tabulky farieb

- Tvorba tabuliek

- Praca s obrazkami

- Umiestnenie odkazov

- Tvorba a vkladanie sekvencii

- Nahlad web stranky

- Animacia kompozicii obrazkov

- Kontrola a doladovanie web stranky

- Zaznam na pamatové média

- Umiestnenie web stranky na internet

- Editacia web stranky na internete

- Rocénikova praca — cvi¢na praca alebo produktivna praca na
zaklade komplexného zadania — pracovného vrecka

2. Animacia obrazu a textu

175

- Nastavenie grafického programu

- Pracovna plocha

- Pracovné nastroje

- Koncepcia a projektovanie

- Nastavenie parametrov animacie

- Animacia prechodu obrazkov

- Animacia masiek

- Flashové bannery

- Pouzitie réznych verzii ActionScriptu

- Rocénikova praca — cvi¢na praca alebo produktivna praca na
zaklade komplexného zadania — pracovného vrecka

3.Spracovanie e-publikacie (e-kniha, e-prezentacia)

175

- Nastavenie programu

- Nastavenie ramov

- Editacia textu vratane animacie

- Tvorba grafickych prvkov

- Tvorba animovanych navigacnych prvkov

- Nastavenie tabulky farieb

- Tvorba tabuliek

- Praca s obrazkami

- Umiestnenie odkazov

- Tvorba a vkladanie sekvencii

- Animacia kompozicii obrazkov

- Nahlad e-publikacie

- Kontrola a doladovanie e-publikacie

- Zaznam na pamatové meédia

- Umiestnenie e-publikacie na internet

- Editacia e-publikacie na internete

- Roénikova praca — cvi¢na praca alebo produktivha praca na
zaklade komplexného zadania — pracovného vrecka
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