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Charakteristika Skolského vzdelavacieho programu

Tato koncepciu Multimédii je vytvorena tak, aby absolventom bol Ziak, ktory méa tak dobré zaklady
elektrotechniky a znalosti z oblasti generovania, zosilinovania, tvarovania, snimania, prenosu
vysielania elektrickych signalov, Ze chape fyzikalne principy zvuku a svetla, spdsoby ich Sirenia,
odrazu, interferencie a hlavne postupu pri ich digitalizacii, vzorkovani, kvantizacii, kddovani a
kompresii pri uloZeni na distribu¢né médium, alebo Sireni priestorom, kablami, ¢i pocitacovou
sietou. Na zéklade tychto vedomosti bude rozumiet’ akciam, postupom, efektom pri editacii a
tvorivom spracovani multimedialneho materialu.

Z oblasti Digitéalnej techniky zvlada architektdru pocitacov, funkcie hardwarovych komponentov,
sposoby prepojenia, ovlada instalaciu opera¢ného systému, konfigurovanie a spravu pocitaca a
uzivatel'ov, instalaciu aplikéacii, spravu ochrany dat a bezpecénosti pocitaca. Nauci sa zapéajat’ a
konfigurovat’ podl'a poZiadaviek klienta pocitacové siete, podl'a materiélov certifikovanych Cisco
kurzov, ovlada diagnostické postupy, udrzbu a opravy PC a sieti. Pocas Stadia méZze ziskat’ certifikaty
Cisco aj v dalSich kurzoch.

Ziak sa nauéi programovat’ v jazyku C aZ po zaklady objektového programovania, ziska zaklady a
prehlad v skriptovacich jazykov pouzivanych v Multimédiach, nauci a programovat’ mikrokontrolery
a ich periférie, ako st indikatory, alarmy, klavesnice, Casovace a motorceky a to v jazyku C aj v
assembleri.

Tieto vedomosti tvoria zaklad pre pochopenie softwarovych nastrojov a funkcii a principov, ktorymi
multimedialny material upravuji a moznost’ vytvarania vlastnych funkcii a nastrojov. Bez tychto
vedomosti by bola tvorba webovych stranok a webovych aplikacii ako suc¢asti Multimedialneho bloku
vel'mi staZzena.

Samotny blok multimedialnych predmetov pokryva aspekty ziskavania , snimania, digitalizacie,
editacie, dramaturgickych, tvorivych a umeleckych Uprav, postprodukcie, filmovych trikov, syntézy
zvukov a hudby ako aj finalizacie, exportu a distribGcie multimedialnych dat - grafiky, textu, zvuku,
obrazu , modelov, animécii a ich komplexnejSich foriem, printovych aj elektronickych publikécif,
interaktivnych prezentécii na optickych nosi¢och a na webe, webovych stranok, pogitacovych hier,
animovanych a hranych filmov, videotutorialov, elearningovych kurzov.

Hodinové dotacie dovoluju popri predvedeni tedrie pracu na portféliu povinnych tloh. Tie st potom
zakomponované v maturitnych témach v teoretickej ¢asti odbornej zloZzky maturitnej skusky. Dostatok
¢asového priestoru ma aj praca na roénikovych a individualnych projektoch, ktoré st pouzitel’né pri
obhajobe vlastnej prace ako jednej z foriem praktickej ¢asti odbornej zlozky maturitnej skusky.

Vystupné Standardy su vypracovane tak, aby kazda ¢ast’ vzdelavacieho obsahu bola zahrnuté do
portfélia praktickych cviceni. Minimalizuje sa len teoretické vzdelavanie, obsah prechadza procesom
aplikacie v roznom kontexte , ¢im sa vytvoria hibSie a dokladnejSie vedomosti spojené so zru¢nostami
a zaradené do spravnych savislosti v systéme a databaze vedomosti. Len vzdelavaci obsah, ktory bol
demonstrovany a precviceny sa stava zakladom tém pre maturitnd skusku v odbore.

DetailnejSie informécie s k dispozicii stru¢ne v kapitole Ugebny plan Skolského vzdelavacieho
planu (SkVP)odboru Multimédié a podrobnejsie v osnovach jednotlivych predmetov kapitola
Obsah vzdelavania, ktora je rovnako stcastou (SkVP) Multimédia.
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Uplatnenie absolventa:

Viziou pre uplatnenie nasho absolventa je tvorba videotutoridlov, e-learningovych kurzov, teda
interaktivnych komplexnych diel, so Struktdrovanymi textami, ilustraciami, redlnymi videami,
nazornymi modelmi a animaciami vysvetl'ovanych javov, procesov, principov, schém, diagramov,
vybavenych, kvizmi, testami so spatnou vazbou, poc¢itacovymi hrami, ktoré ucivo zatraktivnia a
prehibia. Uplatnitelni st v celej sfére 3kolstva a vzdelavania.

V komerénej sfére je tento druh vzdelania Ziadany v grafickych, reklamnych, reprodukénych,
dabingovych, hudobnych, rozhlasovych a televiznych Studiach, vo vydavatel'stvach periodik,
printovych aj elektronickych médiach, umeleckych agentdrach, interiérovych a architektonickych
ateliéroch, kreativnych Stadiach, prevadzkovatel'ov vysielania v réznych druhoch sieti, filmovych
Staboch, postprodukénych Stadiach, webovych portaloch ako tvorca aj spravca webovych stranok.

Vzhradom na hodinovu dotaciu predmetov bloku Elektronika, Audio a Video, moZnosti vykonat’
skusku z Elektrotechnickej spbsobilosti je schopny néjst’ uplatnenie aj v oblasti Radiokomunikacii,
kablovych televizii, servisoch elektroniky.

Blok Digitalna technika poskytuje dostatok kompetencii pre moZnost’ zamestnat’ sa ako pocitacovy
technik a programator. V bloku je zahrnuté ugivo z viac ako 2 semestrov Cisco akadémie, ¢o je

.....

firemnych sieti je mozné na SPSIM ziskat” absolvovanim d’al3ich semestrov.

Doraz je kladeny na dostato¢né znalosti z oblasti ekonomiky, financii a prava, aby mohol zacat’
podnikat’, stat’ sa samozamestnavatelom, pripadne zamestnavat’ d’alSie osoby.

Posilnena hodinova dotacia pre matematiku a fyziku dovol'uje nielen rozumiet’ priestorovym modelom
a animovat’ realisticky pohyb, kde je znalost’ fyzikalnych zakonov a matematickych vzt'ahov nutna,
ale pripravuje absolventa na Gspesné zvladnutie vysokoskolského Stidia. Ziaci maji zaujem o
pokracovanie v §tidiu aj na umeleckych Skolach, preto st vo v§eobecnovzdelavacich predmetoch, ako
st jazyky , etika a dejepis, konverzaéné témy a témy eseji, ¢i projektov navrhované z oblasti umenia.

Spoésoby, metddy a formy
Sposoby:

Odborné vzdeldvanie je roz¢lenené do troch blokov, kde predmety obsahovo nadvazuji a pokracuju.
Elektronika a Digitalna technika, aj ked’ tvoria samostatny komplex informéciu slGZia ako baza
poznatkov bloku Multimédia. Dal3iu stcast’ zakladov tvori Matematika a Fyzika. Spdsoby vyugovania
sa snazia udrzat’ rovnovahu medzi receptivnou, reproduktivnou a tvorivou strankou vyuc¢ovania. Déraz
sa kladie na aktivne, ¢innostné vzdelavanie spojené s rieSenim uloh, analyzou problémov, stanovenim
hypotéz, hradanim postupov, korigovanim chyb, syntéze a obhajobe rieSenia. Na zvySovanie
motivacie pontkame Ziakovi obsah, ktory je zaujimavy, dovolujeme prispdsobit’ si tempo, vybrat’
témy projektov. Ugitel’ nastavuje a hodnoti hlavne technické parametre, umelecka stranka ma na
klasifikacii proporéne ovel'a mensi podiel. Ziak ma moznost uplatnit’ kreativitu, organizovat’ si ¢as a
hlavne vlastnym prispenim rozhodnut’ o tom kedy kol'ko bodov do vysledného hodnotenia a
klasifikécie ziska. Nie je zavisly od ugitelovho rozhodnutia kedy ho bude ski3at’, vd’aka priebeznému
zverejiiovaniu skdre méa spatnu vazbu. M&a moznost’ konzultovat’ so spoluZiakmi a ugitel'om.
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Metody a formy:

Prevladajucou metoédou je samostatna praca pri pocitaci v skupine, ktora je jednou polovicou, alebo
jednou tretinou triedy. V skupine by malo byt maximalne 15 Ziakov, optimalny pocet je 10. Cvicenia
by mali reSpektovat’ nasledujlce fazy:

» Vysvetlenie fyzikalnej podstaty multimedialneho komponentu — obrézok, snimka, zvuk, video,
animécia a pod.

» Vysvetlenie postupov pocitacového spracovania — signal, digitalizacia, parametre, formaty, kodeky
a pod.

e Zoznamenie sa so softwarovym prostredim, menu a nastrojmi. V pripade odporuc¢eného software sa
vyuZije intuitivna orientécia v novych programoch na zaklade podobnosti produktov MS Office, alebo
Adobe, ¢o podstatne skrati fazu oboznamovania so softwarom

» Riedenia jednoduchych tloh, vzorove Glohy v teoretickom Uvode hodiny

* Riedenia komplexnejSich Uloh z portfélia, vyuZitie predvolenych Stylov, Sablén, prednastaveni,
filtrov, efektov, prechodov a podobne.

« Realizacia projektu s vyuzZitim vysSieho stupiia motivacie, zvycajného u vlastnej tvorby. Student
dostane zadanie, ktoré musi spiiat’ minimalne technické parametre a Gcel, pripadne format, ale obsah,
koncepcia, scendr, stvarnenie a vyrazové prostriedky su volené individualne.

e Vzdelavaci proces vyrazne urychluje a prehlbuje aj vymena poznatkov, skisenosti a postupov
medzi Studentmi na cviceni navzajom

« Student musi do uréeného terminu si dat’ schvalit koncepciu a naért projektu vyuéujicim a
poskytnlt’ stru¢ny harmonogram prac na projekte s planom na aktualne cvicenie kazdy tyzden.

« Student dostane priestor na prezentaciu svojho projektu pred publikom.

 Pri vybere rozsiahleho a ndro¢ného projektu je mozné po dohode s vyucujicim pracovat' v 2 az 3
¢lennom time.

» Projekty, ktoré vyhoveju kritéridm vyucujiceho a st kvalitné po formalnej aj obsahovej stranke
moZu byt pouZité ako zaklad pre praktick( ¢ast’ maturitnej skisky, alebo pouZité pocas teoretickej
¢asti maturitnej skusky pri pribuznej téme.

» Po vypracovani zoznamu potrebnych publikécii pre propagéaciu Skoly, odborov, webovej stranky,
¢asopisu a dokumentécii, pripadne prezentacii pre jednotlivé predmety by mali byt tieto dlohy
uprednostiiované pri formulécii zadani na praktické cvicenia a kvalitné prace odmenované

Detailnejsie st metody a formy Specifikované v ¢asti Obsah vzdelavania v osnovéach
jednotlivych predmetov.
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