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Úvodné ustanovenie  
 

 V zmysle § 14,  ods. 5 zákona NR SR č. 245/2008 Z. z. o výchove a vzdelávaní 

(školský zákon) a o zmene a doplnení niektorých zákonov Vám predkladáme „Návrh na 

experimentálne overovanie s týmto obsahom: 

 

1. Ciele, predmet a hypotézy overovania 

 
a) Hlavným cieľom projektu je vzdelávací program – štvorročný študijný odbor: dizajn 

interiéru . 

b) Návrh nového študijného odboru je vypracovaný v súlade s princípmi a cieľmi výchovy 

a vzdelávania, tak ako sú ustanovené v štátnom vzdelávacom programe pre skupinu 

študijných odborov 82 – Umenie a umelecko-remeselná tvorba. Pri vypracovaní 

vzdelávacieho programu sme spolupracovali so Strednou odbornou školou podnikania 

v Prešove a Súkromnou strednou umeleckou školou s vyučovacím jazykom maďarským 

v Kollárove. 

c) Novým študijným odborom chceme reagovať na poţiadavku tvorivého prístupu 

k riešeniu priestoru, ktorá sa stáva významným prvkom ţivotného štýlu a kultúrneho 

rozvoja spoločnosti. Pre úspešnosť kaţdej firmy, jej kvality, kvality predmetov, kvality 

sluţieb ale i kvality procesov je dizajn prioritou. 

d) Orientáciu našej školy na nový študijný odbor dizajn interiéru a doplnkov výrazne 

posúvajú desaťročné odborné a praktické skúsenosti so študijným odborom odevný 

dizajn. 

e) V súčasnej dobe nastáva výrazný posun spotrebiteľa v prospech interiérového dizajnu, 

rešpektovanie potrieb a prianí jednotlivých cieľových skupín zákazníkov, v prospech 

rešpektovania firemného imidţu a osobného štýlu. 

f) Cieľom nového študijného odboru je zatraktívniť a rozšíriť umelecký vzdelávací program 

novým odborom pre súčasného ţiaka. Poskytnúť mu zaujímavé štúdium v oblasti 

interiérového dizajnu, dizajnu doplnkov, výrobkov a sluţieb, posilniť ţiakove 

kompetencie, kľúčové zručnosti, poskytnúť mu širšie moţnosti uplatnenia. 

g) Cieľom študijného odboru dizajn interiéru je pripraviť kvalifikovaného absolventa pre 

nasledovné pracovné pozície: 

- stredoškolsky vzdelaný odborník v oblasti interiérového dizajnu a doplnkov pre: 

bytový interiér – interiér obývacích, oddychových, sociálnych a spoločenských 

priestorov, 

        pracovný /firemný/ interiér – interiér vstupných, kultúrno-spoločenských    

                                                       relaxačných, propagačno-reklamných areálov,  

- dizajnér pre interiérový dizajn a dizajn doplnkov so zameraním na: 

        vhodné rozmiestnenie základných prvkov a doplnkov interiéru, 

        vhodnú úpravu základných prvkov a doplnkov interiéru, 

        pouţitie a kombináciu vhodných materiálov v interiéri, 

        vhodné farebné ladenie základných prvkov a doplnkov v interiéri, 

        vhodné osvetlenie interiéru, 

- odborník v ateliéroch a štúdiách umeleckej, reklamnej a propagačnej sféry 

- odborný pracovník v inštitúciách zaoberajúcich sa kultúrou bývania, 

- odborník vo firmách zaoberajúcich sa sluţbami zameranými na interiérovú architektúru, 

- dizajnér vo výrobných firmách zaoberajúcich sa výrobou základných interiérových   

prvkov /výroba nábytku, kobercov, svietidiel a pod./a doplnkov, 

- špecialista - dizajnér ako pracovník marketingového oddelenia vo firmách, 

- samostatný podnikateľ v oblasti interiérového dizajnu – dizajnérska činnosť, 
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- poradenská činnosť, navrhovanie a tvorba interiérových doplnkov. 

 

2. Teoretické východiská overovania 

 

       Vstupom Slovenska do EÚ a so vznikom konkurenčného prostredia je ţiadúce a potrebné 

rozvíjať a rozširovať také študijné odbory, ktoré budú vyhľadávané pre aktuálny 

spotrebiteľský trh, budú prínosom pre rozvoj hospodárstva a zníţenie nezamestnanosti. 

       Dizajn výrobkov sa uţ dlhodobo presadzuje vo veľkých firmách ako produkt umeleckých 

dizajnérov. V súčasnej dobe voľba spotrebiteľov závisí stále viac na dizajne sluţieb, ktoré 

poskytujú malé firmy a drobné remeselnícke prevádzky. Interiérový dizajn a tvorba 

interiérových doplnkov sú jednou z týchto sluţieb, lebo sú nevyhnutnou súčasťou kaţdej 

jednej rodiny, kaţdej firmy, bytového či pracovného prostredia. 

     V súčasnosti je mnoţstvo dizajnérskych štúdií, ateliérov, inštitúcií venujúcich sa 

interiérovému dizajnu a interiérovým výrobkom – doplnkom. Štúdium interiérového dizajnu 

prebieha na štyroch vysokých školách: Vysokej škole výtvarných umení v Bratislave, Fakulte 

architektúry Slovenskej technickej univerzity v Bratislave, Fakulte úţitkových umení 

Technickej univerzity v Košiciach a Katedre dizajnu nábytku a drevárskych výrobkov 

Technickej univerzity vo Zvolene, ale odborná výučba na úrovni stredných škôl tohto 

zamerania chýba. I keď výučba úţitkových výtvarných disciplín na stredných školách prešla 

zásadnými premenami, vţdy je to vo všeobecnej rovine okrem nábytkárskeho dizajnu, ktorý 

sa vyučuje, na niektorých stredných školách podobného zamerania, napr. Stredná odborná 

škola drevárska vo Zvolene. Mnohí študenti slovenských škôl získali a získavajú ocenenia na 

medzinárodných súťaţiach, ich tvorivý potenciál obdivovali na zahraničných výstavách. 

Chýba tu prepojenie medzi architektmi a interiérovými dizajnérmi, ale hlavne je nedostatok 

kvalifikovaných stredoškolských odborníkov venujúcich sa interiérovému dizajnu 

v dizajnérskych štúdiách, ateliéroch ako bytoví poradcovia alebo výrobcovia interiérových 

doplnkov s určitými znalosťami dizajnérskej tvorby a práce o priestore, usporiadaní, farbách, 

a materiáloch.  

       Stredoškolský absolvent daného odboru bude spojovacím článkom medzi architektom 

a bytovým dizajnérom. Bude odborne kvalifikovaným pracovníkom v oblasti interiérového 

dizajnu a interiérových doplnkov všeobecne. Poradí klientom pri výbere vhodného materiálu, 

farieb, usporiadania priestoru, technológie a podobne. V súčasnosti v interiérových štúdiách 

rôzneho typu chýbajú kvalifikovaní odborníci. Prácu vykonávajú nanajvýš zaškolením, 

v malej miere kurzom alebo sebavzdelávaním.        

      Preto sme sa rozhodli  vypracovať nový vzdelávací program študijného odboru: dizajn 

interiéru a doplnkov za podpornej pomoci Štátneho inštitútu odborného vzdelávania 

v Bratislave. Pri vypracovaní vzdelávacieho programu nového študijného odboru 

spolupracujú s nami ďalšie dve školy: Stredná škola podnikania v Prešove a Súkromná 

umelecká škola s vyučovacím jazykom maďarským v Kollárove.  
      Výučbu nového študijného odboru - dizajn interiéru chceme experimentálne overovať uţ 

v novom školskom roku 2010/2011.  
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3. Garant experimentálneho overovania 

Garantom experimentálneho overovania je Štátny inštitút odborného vzdelávania v Bratislave. 

 

 

4. Časový harmonogram a metodika overovania 

a) Študijný odbor „dizajn interiéru “ navrhujeme zaviesť od 1. septembra 2010. 

b) Nový študijný odbor bude overovaný priebeţne za kaţdý školský rok v trvaní dĺţky 

štúdia na: 

1. Strednej umeleckej škole v Trenčíne, vyuč. jazyk slovenský 

2. Súkromnej strednej umeleckej škole s vyučovacím jazykom maďarským 

v Kollárove, vyuč. jazyk maďarský 

3. Strednej odbornej škole podnikania v Prešove, vyuč. jazyk slovenský. 

 

 

5. Finančné, materiálne a personálne zabezpečenie overovania 

a) Finančné a materiálne zabezpečenie experimentálneho overovania nového študijného 

odboru nezakladá zvýšené nároky na rozpočet školy.  

b) Škola vyučuje študijné odbory zo skupiny odborov 82 a pre tieto odbory má dostatok 

kvalifikovaných zamestnancov 

c) Škola v rámci experimentálneho overovania zabezpečí vzdelávanie vlastných 

pedagogických zamestnancov pre špecifické oblasti dizajnérskej tvorby – počítačový 

software. 

d) Organizačná štruktúra pracovného tímu: 

 

 

 

 
 

 

vedúci pracovného tímu 

Mgr. Mária Vilkovská 

člen pre ŠkVP 

Mgr. art. Zuzana Škriečková 

člen pre vzdelávanie učiteľov 

PaedDr. Ivan Štefka 

dozor projektu 

Ing. Tatiana Brecíková 
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6. Charakteristika nového študijného odboru  82.. 6 ..  dizajn interiéru        
               

Dĺžka štúdia: 4 roky 

Forma štúdia: denná 

Nevyhnutné vstupné 

požiadavky na štúdium:  

- podmienky prijatia na štúdium ustanovuje vykonávací 

predpis o prijímacom konaní na stredné školy, 

- zdravotná spôsobilosť uchádzača o štúdium. 

Spôsob ukončenia štúdia:  maturitná skúška 

Doklad o dosiahnutom 

vzdelaní:  

 

vysvedčenie o maturitnej skúške 

maturitné vysvedčenie 

Poskytnutý stupeň vzdelania:  

 

Úplné stredné odborné vzdelanie 

ISCED 3A 

Možnosti pracovného 

uplatnenia absolventa: 

- v pracovných pozíciách ako odborne kvalifikovaní 

pracovníci  v oblasti interiérového dizajnu všeobecne 

- v štátnych a súkromných podnikoch, inštitúciách, 

ateliéroch a štúdiách umeleckej, reklamnej 

a propagačnej sféry 

- vo vlastných návrhárskych a realizačných firmách 

ako  dizajnéri 

- v oblasti bytového a pracovného interiéru, bytovej 

tvorby a bytových doplnkov 

- v inštitúciách zaoberajúcich sa kultúrou bývania 

široké spektrum povolaní, ktoré sa podieľajú na tvorbe 

výrobkov, sluţieb, grafiky, interiérov a architektúry 

Nadväzná odborná príprava 

(ďalšie vzdelávanie):  

- vyššie odborné štúdium 

- vysoká škola 

 

      Príprava v študijnom odbore dizajn interiéru zahŕňa teoretické a praktické vyučovanie. 

Teoretické vyučovanie je organizované v priestoroch školy a praktické vyučovanie je 

organizované formou praxe v škole ako aj priamo na pracoviskách zamestnávateľov, kde ţiaci 

získajú teoretické a praktické poznatky a zručnosti na úseku interiérovej a priestorovej tvorby.  

      Predpokladom pre prijatie do študijného odboru je úspešné ukončenie základnej školy, 

zdravotné poţiadavky uchádzačov o štúdium a výsledky prijímacieho konania – talentovej 

skúšky. Pri prijímaní na štúdium sa hodnotí tieţ prospech a správanie na základnej škole, a 

záujem uchádzačov o štúdium. Konkretizácia kritérií na prijímaciu talentovú skúšku vrátane 

bodového hodnotenia budú stanovené kaţdoročne.   

      Nezabúda sa na zdravotné poţiadavky na ţiaka  ako aj  poţiadavky na bezpečnosť 

a hygienu pri práci. Výchova k bezpečnej a zdravie neohrozujúcu prácu vychádza po dobu 

štúdia z poţiadaviek platných právnych a ostatných predpisov (zákonov, nariadení vlády SR, 

vyhlášok, technických predpisov a slovenských technických noriem).  

      Maturitná skúška sa koná v súlade s platnými predpismi a pedagogicko-organizačnými 

pokynmi MŠ SR. Po ukončení štúdia získava absolvent  vysvedčenie o maturitnej skúške. 

Svoju kvalifikáciu môţe zvyšovať aj rôznymi pomaturitnými špecializačnými štúdiami, 

prípadne vyšším odborným štúdiom a hlavne štúdiom na vysokých školách .    
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      Štvorročný odbor štúdia je koncipovaný homogénne ako odbor profesijnej prípravy pre 

interiérových dizajnérov, bytových poradcov a profesionálov–odborníkov v kultúrne - 

výtvarnom priemysle so všeobecným prehľadom o celej oblasti v danom odvetví  so 

základnými predpokladmi pre výkon daného povolania a obchodno-podnikateľských aktivít.  

      Vedomosti a zručnosti, ktoré ţiaci získajú pri štúdiu daného odboru súvisia s navrhovaním 

a vytváraním interiérov , so zabezpečovaním interiérových doplnkov, diel výtvarného a 

uţitého umenia, výtvarnej architektonickej tvorby. Ďalej sú to poznatky o materiáloch, 

technológii, vizuálnej komunikácii, farbe v priestore, základom feng–šuej (človek a priestor – 

ich vzájomná harmónia), dizajnérskej kresbe, práci s priestorom všeobecne, modelovaniu a 

tvarovaniu – základu dizajnérskej práce .  To znamená, ţe hlavným cieľom interiérového 

dizajnu je integrácia kreatívnych schopností s teoretickými a praktickými poznatkami 

z oblasti tvorby interiérov v rozpätí od tvorby koncepcie, cez návrh aţ po realizáciu priestoru, 

diela. Nevyhnutná je znalosť aktuálnych trendov v oblasti zariaďovania interiérov, 

interiérových prvkov, materiálov a technológií, znalosti z výstavníctva a  reklamy. Ďalej je 

veľmi dôleţitá aj oblasť ekonomiky, spoločenskej komunikácie, ktorú budú potrebovať vo 

svojom zamestnaní, či podnikateľskej činnosti, znalosť z výstavníctva a reklamy.  

     Skladba a obsah odborných vyučovacích predmetov zodpovedá súčasným potrebám praxe 

v oblasti interiérového dizajnu, zároveň predkladá nové moţnosti vývoja v danej sfére. Okrem 

poznatkov a skúsenosti postupov v klasických technológiách, ţiakom je umoţnené  aj 

ovládanie nových technológii a digitálnych médií ako sú počítače, internet, digitálna 

fotografia, video, virtuálna grafika a ich vzájomné prepojenie v konečnom výtvarnom 

produkte. Vytvára sa priestor na prepojenie teoretických vedomostí z reklamnej tvorby 

s konkrétnymi zručnosťami vyuţitia najnovších informačných technológií pri kreatívnej práci. 

Umoţňuje rozvíjať samostatné myslenie, tvorivosť, s dôrazom na divergentné myslenie 

a konanie vo všetkom, čo súvisí s umením, interiérovým  a priestorovým dizajnom, celkovou 

kultúrou osobnosti, výtvarnou stránkou  a remeselným prevedením. Berú sa do úvahy 

ekologické aspekty a etno-stránka. Dáva sa priestor pre voľnú výtvarnú tvorbu. 

      Vzdelávacia stratégia školy vytvára priestor pre rozvoj nielen odborných, ale aj 

všeobecných a kľúčových kompetencií. Najväčší dôraz sa kladie na rozvoj osobnosti ţiaka, na 

formovanie ich osobnostných a profesionálnych vlastností, postojov a hodnotovej orientácie. 

Všeobecná zloţka vzdelávania vychádza zo skladby všeobecno-vzdelávacích predmetov 

učebného plánu. 

      Škola vo výchovno-vzdelávacej stratégii uprednostňuje tie vyučovacie metódy, ktoré vedú 

k harmonizácii teoretickej a praktickej prípravy tak pre profesionálny ţivot, ako aj pre ţivot 

v spoločnosti a medzi ľuďmi. Výučba je orientovaná na uplatnenie autodidaktických metód 

(samostatné učenie a práca), hlavne pri riešení problémových úloh, tímovej práci a spolupráci. 

Poskytuje sa ţiakom priestor na vytvorenie si vlastného názoru zaloţeného na osobnom 

úsudku. Učia sa chápať zloţitosť medziľudských vzťahov a nevyhnutnosť tolerancie. 

      Súčasťou základných odborných činností okrem praxe je týţdňový krajinársky kurz 

a počas štúdia absolvovanie a realizácia ročníkových prác (klauzúrne práce) a projektov 

v hlavných výtvarných predmetoch. Tieto vyučovacie aktivity prebiehajú pod dozorom 

odborného učiteľa výtvarného a interiérového (architektonického) zamerania. Budú sa 

realizovať krajinárske kurzy a výstavy, súťaţe aj medzinárodného charakteru,  na ktorých sa 

predvedú práce ţiakov.  
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7. Kompetencie absolventa študijného odboru 

      Absolvent štvorročného študijného odboru po ukončení štúdia úspešne vykonanou 

maturitnou skúškou získava úplné stredné odborné vzdelanie. Je schopný rozumieť 

kultúrnemu, intelektuálnemu, historickému, sociálnemu a ekonomickému vzťahu architektúry 

a vnútorného prostredia. Svojou tvorbou prispieva k dokonalejšiemu uspokojovaniu 

úţitkových a estetických potrieb človeka, k humanizácii a tvorbe krajšieho prostredia. Je 

tvorivým odborníkom, ktorý integruje kreatívne schopnosti s teoretickými a praktickými 

poznatkami z oblasti tvorby interiérov od tvorby koncepcie, cez návrh aţ po realizáciu diela 

so znalosťou aktuálnych trendov v oblasti zariaďovania interiérov, interiérových prvkov, 

materiálov, technológii a ekonómie návrhu ako aj tvorbe interiérových doplnkov. 

      Dané vzdelanie rozvíja samostatné výtvarné myslenie, pruţné rozhodovanie a konanie, 

presadzovanie nových, netradičných myšlienok a metód pri navrhovaní a realizácii interiérov, 

interiérových doplnkov a výtvarných kreácií.  Naučí sa efektívne vyuţívať informačné 

a komunikačné technológie pre svoj osobný rast a výkonnosť v práci. 

      V rámci pracovnej pozície sú na absolventa kladené náročné poţiadavky. Pozná  

morfológiu, syntax vo výtvarnej tvorbe, plošné, plastické a farebné videnie, rozlišovanie 

farieb, estetické cítenie, tvorbu výtvarného charakteru na základe vlastného výtvarného 

názoru, zásady kompozície. Ďalej sú to vzťahy medzi analytickými štúdiami prírodných 

a umeleckých foriem štruktúr, ich štylizáciu pre potreby interiérového dizajnu, základy 

anatómie a štúdie figúry, figúra a priestor. Vzťahy medzi tradičným a netradičným 

materiálom, jeho výtvarnými a výrazovými moţnosťami uplatnenia. Nároky sa kladú na 

históriu dizajnu všeobecne, dejiny výtvarnej kultúry všeobecne ako aj všeobecné princípy 

umeleckých remesiel.  

      Nároky sú dané aj na rozsah zrakového poľa, priestorové videnie, rozdelenie pozornosti, 

praktické myslenie, písomný a slovný prejav, prispôsobivosť, flexibilitu, sebakontrolu, 

sebaovládanie, samostatnosť, kultivovanosť vystupovania a vzhľadu, istotu vystupovania, 

kreativitu, pohotovosť v reagovaní a konaní. Poţiadavky sú kladené aj na poţadovanú 

orientáciu v literatúre a dejinách.  Pozná historický vývoj Slovenskej republiky a významné 

etapy svetových dejín. Pozná základy spoločenských vied, základy ekológie, medziľudskej 

komunikácie, formovanie morálnych vlastností z hľadiska zdravého fungovania rodiny. Pozná 

základy z dejín filozofie, ktoré vedú k formovaniu vlastného názoru na svet. Absolvent získa 

primerané vedomosti z teórie dejín architektúry a dizajnu, z príbuzných umení, 

ovplyvňujúcich kvalitu interiérového návrhu, zodpovedajúce vedomosti z architektúry, 

ergonómie, potrebné pre navrhovanie a projektovanie interiérov objektov, vedomostí 

z humanitných vied, potrebné pre chápanie vzťahov medzi ľuďmi, stavbami a vnútorným 

prostredím ako aj praktické manaţérske aktivity v podniku. Bude pripravený a schopný 

pôsobiť a uplatniť sa v prevádzkovej, organizačnej, finančnej, obchodnej a marketingovej 

oblasti v rôznych typoch podnikania ako aj v inej ako podnikateľskej sfére. Absolvent je 

pripravený vykonávať riadiace funkcie na niţších stupňoch riadenia vo výrobnej sfére i sfére 

sluţieb. Schopnosť komunikovať v dvoch svetových jazykoch dáva predpoklady na jeho 

plnohodnotnú realizáciu. 
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8. Obsah vzdelávania 

 

Všeobecno-vzdelávacie predmety 

 

Obsah vzdelávania všeobecno-vzdelávacích predmetov je v súlade s poţiadavkami obsahu 

predmetov študijných odborov skupiny umeleckých odborov 82. Dotácia hodín všeobecno-

vzdelávacích predmetov pre jednotlivé ročníky je uvedená v učebnom pláne. 

 

Odborné vzdelávanie - stručná charakteristika jednotlivých predmetov 

 

Teoretické vzdelávanie:                                               Praktické vzdelávanie: 

Dejiny výtvarnej kultúry                                               Výtvarná príprava 

Ekonomika                                                                    Navrhovanie 

Technické kreslenie                                                       Figurálna kresba 

Technológia                                                                   Dizajnérska prax                                                                                                                                  

Základy vizuálnej komunikácie 

Počítačová grafika 

Dejiny dizajnu                                                                  

Teória interiérovej tvorby 

 

Teoretické vzdelávanie: 

 

Dejiny výtvarnej kultúry  
      Predmet sa vyučuje vo všetkých štyroch ročníkoch. Učivo predmetu poskytuje ţiakom 

základné historické, estetické a výtvarné zákonitosti vo vývoji ľudskej spoločnosti od vzniku 

aţ po súčasnosť. Umoţní osvojenie súboru základných poznatkov z teórie umenia a výtvarnej 

tvorby v spoločensko-historických súvislostiach. Súčasťou je periodizácia a charakteristika 

spoločensko-historického vývoja,  analýza vývojových etáp výtvarnej kultúry. Dôleţitými 

poznatkami sú aj základné trendy súčasného výtvarného umenia. 

 

Ekonomika 

      Predmet sa vyučuje v 3. a 4. ročníku. Poskytuje ţiakom základné vedomosti o trhovej 

ekonomike, o správaní sa podniku v trhovom hospodárstve, o obchodnej, personálnej 

a finančnej činnosti firmy. Oboznamuje ţiaka s legislatívou Slovenskej republiky 

z ekonomickej oblasti, najmä so Ţivnostenským zákonom, Obchodným zákonníkom, 

Zákonníkom práce a daňovými zákonmi. Učivo je zamerané aj na praktické otázky zaloţenia 

a úspešného prevádzkovania súkromného podniku, reaguje na zmeny v právnych normách 

Slovenskej republiky, na vývoj spoločensko-ekonomickej praxe a operatívne zavádza nové 

poznatky do jeho obsahu. 

 

Technické kreslenie  
      Predmet sa vyučuje v 1. ročníku. Obsah predmetu tvoria dva základné celky, deskriptívna 

geometria a názorné zobrazovanie. Úlohou vyučovacieho predmetu technické kreslenie je 

umoţniť ţiakom získať vedomosti a zručnosti v grafickom riešení rovinných a priestorových 

výtvarných a dizajnérskych úloh. Má rozvíjať a utvrdzovať priestorovú predstavivosť, utvárať 

asociácie medzi skutočným tvarom zobrazovaného objektu, či priestoru a jeho znázornením. 
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Technológia                                                        

       Predmet sa vyučuje vo všetkých štyroch ročníkoch. Jeho úlohou je poskytnúť ţiakom 

potrebné vedomosti o materiáloch, aplikovaných technológiách, ktoré sa pouţívajú pri 

vytváraní interiérového prostredia. Ţiaci sa oboznamujú a osvojujú si technologické postupy, 

ktoré sa uplatňujú pri realizácií jednotlivých prvkov interiéru ako aj pri výrobe interiérových 

doplnkov. Technologické postupy spracovania dreva, kovu, umelej hmoty sadry, keramických 

prvkov, textílií a farieb. 

 

Základy vizuálnej komunikácie 

       Predmet sa vyučuje v 3. ročníku. Rozvíja, rozširuje a obohacuje učivo počítačovej 

grafiky, teórie interiérovej tvorby, navrhovania a dizajnérsku prax. Ţiaci sa oboznamujú 

a osvojujú si základné prvky vizuálnej komunikácie, jej charakteristické znaky ako aj 

vyuţitie. Jednou z najvýznamnejších zloţiek širokej sféry vizuálnej komunikácie je grafický 

dizajn (v súčasnosti uţ hovoríme viacej o komunikačnom dizajne). Nachádza uplatnenie  

v najrozličnejších sférach ľudského ţivota, v tvorbe firemnej identity, dizajne produktov 

a sluţieb, v interiérovej architektúre a v architektúru firemných budov. Ako prebieha firemná 

komunikácia s verejnosťou Do tejto oblasti spadá aj riešenie reklamných a informačných 

materiálov, firemnej identity.  

 

Počítačová grafika 

      Predmet sa vyučuje vo 2. ročníku. Učivo nadväzuje na predmet Informatika. Neskôr sa 

zoznámia s CAD/CAM softwarom Rhinoceros určeným na tzv. fast-prototyping. Dôraz je 

kladený na pochopenie trojdimenzionálneho priestoru, tvorby jednoduchých kriviek 

a objektov. Výučba sa zameriava na krátke kreatívne úlohy, v ktorých si ţiaci osvoja 

ovládanie a rôzne postupy pri tvorbe modelov. Počítačová vizualizácia je zameraná hlavne na 

zvládnutie komplexnejších úloh v CAD/CAM programe Rhinoceros a na zoznámenie sa 

s animačno-rendrovacím programom Maxon Cinema4D. Cieľom úloh je dosiahnutie vysokej 

presnosti pri tvorbe organických modelov a ich príprava na plošnú tlač v podobe rastrových 

obrázkov. Dôraz je takisto kladený aj na korektný export do rôznych významných 

konkurenčných CAD/CAM softwarov a na export plošných vektorov do najpouţívanejších 

vektorových DTP programov. Zbeţné zoznámenie sa so Cinemou4D a hlavne rendrovacím 

modulom Advanced Renderer je ponechané na záver. 

 

Dejiny dizajnu 

      Predmet sa vyučuje vo 4. ročníku a prehlbuje učivo dejín výtvarnej kultúry. Podáva 

prehľad najzaujímavejších udalostí, vynálezov a noviniek, prúdov a diel histórie dizajnu, ako 

aj s vývojom profesie dizajnéra. V neposlednej miere oboznamuje ţiakov s vývojom 

a smerovaním súčasného dizajnu, ktorý zasahuje do širokej sféry tvorby úţitkových 

artefaktov – od drobných dekoratívnych artefaktov po veľké architektonické systémy. Od 

výrobkov nadväzujúcich na tradície remeselných techník po produkty na báze technológií pre 

budúce tisícročie.   

                                                               

Teória interiérovej tvorby 

       Predmet sa vyučuje v 1. ročníku. Ţiakov oboznamuje so základnými princípmi 

interiérovej tvorby. O ţivotnom štýle, základoch ergonómie – farba a priestor, rozmery 

a proporcie, projektovanie. Ďalej sú to druhy domov a budov, rozmiestnenie priestoru v dome, 

budovách, vedľajšie priestory v dome. Vedomosti o mierach, váhach, normách ako aj o 

poţiarnej ochrane, ekologických aspektoch tvorby a výtvarnej architektonickej tvorbe.   
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Praktické vzdelávanie: 

 

Výtvarná príprava 

       Predmet sa vyučuje  v 1. a 2. ročníku. Cieľom predmetu je rozvíjať u ţiakov tvorivosť 

prostredníctvom výtvarného myslenia. Rozvíjať u ţiakov schopnosť pozorovať, analyzovať, 

hodnotiť prírodné a spoločenské javy z výtvarného hľadiska – výtvarné videnie, výtvarná 

pamäť a fantázia. Naučiť ţiakov vyjadrovať myšlienky a predstavy pomocou výtvarného 

jazyka a ovládať výtvarné vyjadrovacie techniky. Predmet obsahuje tri hlavné aspekty: 

morfológiu výtvarnej tvorby, štúdiu reálií a fantazijno-koncepčné štúdie.  

 

Navrhovanie 

      Predmet sa vyučuje v 3. a 4. ročníku. Poskytuje ţiakom náleţité vedomosti a zručnosti 

v oblasti špeciálnych metód prác návrhára. Rozvíja samostatnú tvorivú aktivitu ţiakov a vedie 

ich k originálnemu riešeniu zadanej úlohy pri navrhovaní interiéru alebo interiérového 

doplnku.  

 

Figurálna kresba 

      Predmet sa vyučuje v 2. a 3. ročníku. Cieľom je znalosť ľudského tela po výtvarnej 

stránke, vzťahy proporcií a tvarov, výrazov ľudského tela a kompozičné zásady rozvrhnutia 

kresby podľa ţivého modelu, predlohy a z pamäti. Je to zvládnutie štúdií ľudskej postavy od 

hlavy cez polfigúru, celú figúru, skupinu figúr aţ po kresby figúry, figúr v priestore, ich 

proporčné zvládnutie.    

    

Dizajnérska prax 

       Predmet sa vyučuje vo všetkých štyroch ročníkoch. Úlohou predmetu je, aby ţiaci 

formou praktickej činnosti spoznávali pracovné postupy a jednotlivé technologické operácie, 

a nadobudli konkrétne predstavy, praktické vedomosti a zručnosti v oblasti realizácie pouţitej 

technológie. Ţiaci získavajú správny vzťah k estetickému spracovaniu materiálu 

i k výtvarnému stvárneniu výrobku, prehlbujú si cítenie k voľbe vhodného materiálu. 

Vytvárajú si trvalé pracovné zručnosti, ktoré spätne uplatňujú pri riešení výtvarných návrhov, 

makiet a realizácií interiérových priestorov a interiérových doplnkov.                                                                                                                                     

                                                    

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 
 

 

 


