Navrh na experimentalne overovanie
Studijného odboru

82.. 6 .. dizajn interi¢ru



Uvodné ustanovenie

V zmysle § 14, ods. 5 zakona NR SR ¢. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdelavani
(Skolsky zékon) a 0 zmene a doplneni niektorych zadkonov Vam predkladame ,Navrh na
experimentalne overovanie s tymto obsahom:

1. Ciele, predmet a hypotézy overovania

a) Hlavnym cielom projektu je vzdelavaci program — Stvorro¢ny Studijny odbor: dizajn
interiéru .

b) Navrh nového $tudijného odboru je vypracovany v stlade s principmi a cielmi vychovy
a vzdelavania, tak ako s ustanovené v Staitnom vzdeldvacom programe pre skupinu
Studijnych odborov 82 — Umenie aumelecko-remeselnd tvorba. Pri vypracovani
vzdelavacieho programu sme spolupracovali so Strednou odbornou $kolou podnikania
Vv Presove a Stikromnou strednou umeleckou Skolou s vyucovacim jazykom mad’arskym
v Kollarove.

c) Novym Studijnym odborom chceme reagovat na poziadavku tvorivého pristupu
k rieSeniu priestoru, Ktora sa stava vyznamnym prvkom zivotného $tylu a kulturneho
rozvoja spolocnosti. Pre uspesnost’ kazdej firmy, jej kvality, kvality predmetov, kvality
sluzieb ale i kvality procesov je dizajn prioritou.

d) Orientaciu naSej Skoly na novy Studijny odbor dizajn interiéru a doplnkov vyrazne
posuvaju desatrocné odborné a praktické sktisenosti so Studijnym odborom odevny
dizajn.

e) V stcasnej dobe nastava vyrazny posun spotrebitela v prospech interiérového dizajnu,
reSpektovanie potrieb a priani jednotlivych cielovych skupin zakaznikov, v prospech
reSpektovania firemného imidzu a osobného Stylu.

f) Ciel'om nového studijného odboru je zatraktivnit’ a rozsirit' umelecky vzdelavaci program
novym odborom pre sucasného ziaka. Poskytnit’ mu zaujimavé S$tadium v oblasti
interiérového dizajnu, dizajnu doplnkov, vyrobkov asluzieb, posilnit’ Zziakove
kompetencie, kI'icové zru€nosti, poskytnit’ mu §irSie moznosti uplatnenia.

g) Cielom $tudijného odboru dizajn interiéru je pripravit kvalifikovaného absolventa pre
nasledovné pracovné pozicie:

- stredoSkolsky vzdelany odbornik v oblasti interiérového dizajnu a doplnkov pre:
bytovy interiér — interiér obyvacich, oddychovych, socidlnych a spolocenskych
priestorov,
pracovny /firemny/ interiér — interiér vstupnych, kultirno-spolocenskych
relaxacnych, propagacno-reklamnych areélov,
- dizajnér pre interiérovy dizajn a dizajn doplnkov so zameranim na:
vhodné rozmiestnenie zakladnych prvkov a doplnkov interiéru,
vhodnu upravu zékladnych prvkov a doplnkov interiéru,
pouzitie a kombindciu vhodnych materiadlov v interiéri,
vhodné farebné ladenie zakladnych prvkov a doplnkov v interiéri,
vhodné osvetlenie interiéru,
- odbornik v ateliéroch a Studiach umeleckej, reklamnej a propagacne;j sféry
- odborny pracovnik v inStiticidch zaoberajucich sa kultiirou byvania,
- odbornik vo firmach zaoberajlcich sa sluzbami zameranymi na interiérovl architekturu,
- dizajnér vo vyrobnych firméach zaoberajicich sa vyrobou zékladnych interiérovych
prvkov /vyroba nabytku, kobercov, svietidiel a pod./a doplnkov,
- Specialista - dizajnér ako pracovnik marketingového oddelenia vo firmach,
- samostatny podnikatel’ v oblasti interiérového dizajnu — dizajnérska ¢innost’,



- poradenska Cinnost’, navrhovanie a tvorba interiérovych doplnkov.

2. Teoretické vvchodiska overovania

Vstupom Slovenska do EU a so vznikom konkurenéného prostredia je Ziadtce a potrebné
rozvijat arozSirovat také Studijné odbory, ktoré budi vyhladavané pre aktualny
spotrebitel'sky trh, buda prinosom pre rozvoj hospodarstva a znizenie nezamestnanosti.

Dizajn vyrobkov sa uz dlhodobo presadzuje vo velkych firmach ako produkt umeleckych
dizajnérov. V sucasnej dobe volba spotrebitel'ov zavisi stale viac na dizajne sluzieb, ktoré
poskytuji malé firmy a drobné remeselnicke prevadzky. Interiérovy dizajn a tvorba
interiérovych doplnkov st jednou z tychto sluzieb, lebo si nevyhnutnou sucastou kazdej
jednej rodiny, kazdej firmy, bytového ¢i pracovného prostredia.

V sucasnosti je mnozstvo dizajnérskych s$tadii, ateliérov, institicii venujucich sa
interiérovému dizajnu a interiérovym vyrobkom — doplnkom. Stidium interiérového dizajnu
prebieha na Styroch vysokych skolach: Vysokej skole vytvarnych umeni v Bratislave, Fakulte
architektiry Slovenskej technickej univerzity v Bratislave, Fakulte UZitkovych umeni
Technickej univerzity v Kosiciach a Katedre dizajnu nabytku a drevarskych vyrobkov
Technickej univerzity vo Zvolene, ale odborna vyucba na trovni strednych $kol tohto
zamerania chyba. [ ked’ vyucba uzitkovych vytvarnych disciplin na strednych skolach presla
zdsadnymi premenami, vzdy je to vo vSeobecnej rovine okrem nébytkarskeho dizajnu, ktory
sa vyucuje, na niektorych strednych skolach podobného zamerania, napr. Stredna odborna
Skola drevarska vo Zvolene. Mnohi Studenti slovenskych $kol ziskali a ziskavaju ocenenia na
medzinarodnych sutaziach, ich tvorivy potencial obdivovali na zahrani¢nych vystavach.
Chyba tu prepojenie medzi architektmi a interiérovymi dizajnérmi, ale hlavne je nedostatok
kvalifikovanych stredoskolskych odbornikov venujicich sa interiérovému dizajnu
Vv dizajnérskych Stadiach, ateliéroch ako bytovi poradcovia alebo vyrobcovia interiérovych
doplnkov s ur¢itymi znalost'ami dizajnérskej tvorby a prace o priestore, usporiadani, farbach,
a materialoch.

Stredoskolsky absolvent dan¢ho odboru bude spojovacim c¢lankom medzi architektom
a bytovym dizajnérom. Bude odborne kvalifikovanym pracovnikom Vv oblasti interiérového
dizajnu a interiérovych doplnkov vSeobecne. Poradi klientom pri vybere vhodného materialu,
farieb, usporiadania priestoru, technologie a podobne. V stcasnosti v interiérovych Stidiach
rozneho typu chybaji kvalifikovani odbornici. Pracu vykonavaji nanajvys zaSkolenim,
V malej miere kurzom alebo sebavzdeldvanim.

Preto sme sa rozhodli vypracovat novy vzdelavaci program Studijného odboru: dizajn
interiéru a doplnkov za podpornej pomoci Statneho initititu odborného vzdelavania
v Bratislave. Pri vypracovani vzdelavacicho programu nového Studijného odboru
spolupracuju s nami d’alSie dve Skoly: Stredna Skola podnikania v PreSove a Stukromna
umelecka Skola s vyu€ovacim jazykom mad’arskym v Kollarove.

Vyucbu nového studijného odboru - dizajn interiéru chceme experimentalne overovat uz
v novom Skolskom roku 2010/2011.



3. Garant experimentalneho overovania
Garantom experimentalneho overovania je Statny institut odborného vzdelavania v Bratislave.

4. Casovy harmonogram a metodika overovania
a) Studijny odbor ,,dizajn interiéru “ navrhujeme zaviest od 1. septembra 2010.
b) Novy $tudijny odbor bude overovany priebezne za kazdy $kolsky rok v trvani dizky
Studia na:
1. Strednej umeleckej Skole v Trencine, vyu¢. jazyk slovensky
2. Sukromnej strednej umeleckej $kole s vyu¢ovacim jazykom mad’arskym
v Kollarove, vyu¢. jazyk mad’arsky

3. Strednej odbornej §kole podnikania v Presove, vyud. jazyk slovensky.

5. Finan¢né, materidlne a persondlne zabezpecenie overovania

a) Finan¢né a materialne zabezpeCenie experimentalneho overovania nového S$tudijného
odboru nezakladd zvySené naroky na rozpocet Skoly.

b) Skola vyucuje $tudijné odbory zo skupiny odborov 82 apre tieto odbory ma dostatok
kvalifikovanych zamestnancov

c) Skola vramci experimentdlneho overovania zabezpe®i vzdelavanie vlastnych
pedagogickych zamestnancov pre Specifické oblasti dizajnérskej tvorby — pocitacovy
software.

d) Organizacna Struktara pracovného timu:

veduci pracovného timu
Mgr. Maria Vilkovska

&len pre SkVP ¢len pre vzdelavanie ucitelov dozor projektu
Mgr. art. Zuzana Skrieckova PaedDr. Ivan Stefka Ing. Tatiana Brecikova




6. Charakteristika nového Studijného odboru 82.. 6 .. dizajn interiéru

Dizka $tudia: 4 roky
Forma S$tudia: denna
Nevyhnutné vstupné - podmienky prijatia na §tidium ustanovuje vykonavaci
poZiadavky na Stadium: predpis o prijimacom konani na stredné skoly,
- zdravotna spdsobilost’ uchadzaca o stadium.
Sposob ukoncenia Studia: maturitna skuska
Doklad o dosiahnutom vysvedcenie o maturitnej skuske
vzdelani: maturitné vysvedcenie

Poskytnuty stupeii vzdelania:  Uplné stredné odborné vzdelanie

ISCED 3A
MoZnosti pracovného - Vv pracovnych pozicidch ako odborne kvalifikovani
uplatnenia absolventa: pracovnici v oblasti interiérového dizajnu vSeobecne

- Vv statnych a sukromnych podnikoch, inStiticiach,
ateliéroch a  Studiach  umeleckej, reklamnej
a propagacnej sféry
- vo vlastnych navrharskych a realizaénych firméach
ako dizajnéri
- Voblasti bytového a pracovného interiéru, bytovej
tvorby a bytovych doplnkov
-V inStiticiach zaoberajucich sa kultarou byvania
Siroké spektrum povolani, ktoré sa podielaju na tvorbe
vyrobkov, sluzieb, grafiky, interiérov a architektary
Nadvizna odborna priprava - vysSie odborné Studium
(dalSie vzdelavanie): - vysoka skola

Priprava v Studijnom odbore dizajn interiéru zahfiia teoretické a praktické vyucovanie.
Teoretické vyucovanie je organizované v priestoroch Skoly a praktické vyucovanie je
organizované formou praxe v Skole ako aj priamo na pracoviskach zamestnavatel'ov, kde Ziaci
ziskaju teoretické a praktické poznatky a zruénosti na iseku interiérovej a priestorovej tvorby.

Predpokladom pre prijatie do Studijného odboru je Uspesné ukoncenie zakladnej Skoly,
zdravotné poziadavky uchadzacov o $tidium a vysledky prijimacieho konania — talentovej
skusky. Pri prijimani na Stadium sa hodnoti tieZ prospech a spravanie na zékladnej Skole, a
zaujem uchadzacov o Stidium. Konkretizacia kritérii na prijimaciu talentova skasku vratane
bodového hodnotenia budi stanovené kazdorocne.

Nezabuda sa na zdravotné poZiadavky na ziaka ako aj poziadavky na bezpecnost’
a hygienu pri praci. Vychova k bezpecnej a zdravie neohrozujicu pracu vychadza po dobu
Stidia z poziadaviek platnych pravnych a ostatnych predpisov (zakonov, nariadeni vlady SR,
vyhléasok, technickych predpisov a slovenskych technickych noriem).

Maturitna skuska sa kona v sulade s platnymi predpismi a pedagogicko-organiza¢nymi
pokynmi MS SR. Po ukonéeni $tudia ziskava absolvent vysvedéenie o maturitnej skuske.
Svoju kvalifikdciu mdze zvySovat' aj rOéznymi pomaturitnymi Specializacnymi Stadiami,
pripadne vyssim odbornym $tadiom a hlavne stidiom na vysokych skoléach .



Stvorroény odbor $tudia je koncipovany homogénne ako odbor profesijnej pripravy pre
interiérovych dizajnérov, bytovych poradcov a profesiondlov—odbornikov v kultirne -
vytvarnom priemysle so vSeobecnym prehl'adom o celej oblasti v danom odvetvi so
zékladnymi predpokladmi pre vykon daného povolania a obchodno-podnikatel’skych aktivit.

Vedomosti a zrucnosti, ktoré ziaci ziskaju pri Studiu dané¢ho odboru suvisia s navrhovanim
a vytvaranim interiérov , so zabezpeCovanim interiérovych doplnkov, diel vytvarné¢ho a
uzitého umenia, vytvarnej architektonickej tvorby. Dalej su to poznatky o materialoch,
technologii, vizualnej komunikacii, farbe v priestore, zdkladom feng—suej (Clovek a priestor —
ich vzadjomna harmonia), dizajnérskej kresbe, praci s priestorom vseobecne, modelovaniu a
tvarovaniu — zakladu dizajnérskej prace . To znamena, ze hlavnym cielom interiérového
dizajnu je integracia kreativnych schopnosti s teoretickymi a praktickymi poznatkami
Z oblasti tvorby interiérov v rozpiti od tvorby koncepcie, cez navrh az po realizaciu priestoru,
diela. Nevyhnutnd je =znalost aktudlnych trendov v oblasti zariadovania interiérov,
interiérovych prvkov, materialov a technoldgii, znalosti z vystavnictva a reklamy. Dalej je
vel'mi dolezita aj oblast’ ekonomiky, spoloc¢enskej komunikacie, ktora budi potrebovat’ vo
svojom zamestnani, ¢i podnikatel'skej ¢innosti, znalost’ z vystavnictva a reklamy.

Skladba a obsah odbornych vyucovacich predmetov zodpoveda sucasnym potrebam praxe
Vv oblasti interiérového dizajnu, zaroven predkladd nové moZnosti vyvoja v danej sfére. Okrem
poznatkov a skusenosti postupov v klasickych technologiach, Ziakom je umoznené aj
ovlddanie novych technolégii a digitdlnych médii ako st pocitace, internet, digitdlna
fotografia, video, virtudlna grafika aich vzajomné prepojenie v kone¢nom vytvarnom
produkte. Vytvara sa priestor na prepojenie teoretickych vedomosti z reklamnej tvorby
S konkrétnymi zru¢nostami vyuZitia najnovs$ich informaénych technologii pri kreativnej praci.
Umoziuje rozvijat' samostatné myslenie, tvorivost, s dorazom na divergentné myslenie
a konanie vo vSetkom, €o stvisi s umenim, interiérovym a priestorovym dizajnom, celkovou
kultirou osobnosti, vytvarnou strankou aremeselnym prevedenim. Bert sa do tvahy
ekologické aspekty a etno-stranka. Déava sa priestor pre vol'na vytvarnl tvorbu.

Vzdelavacia stratégia Skoly vytvara priestor pre rozvoj nielen odbornych, ale aj
vSeobecnych a kI'aicovych kompetencii. Najvacsi doraz sa kladie na rozvoj osobnosti Ziaka, na
formovanie ich osobnostnych a profesionalnych vlastnosti, postojov a hodnotovej orientacie.
VSeobecna zlozka vzdeldavania vychadza zo skladby vSeobecno-vzdelavacich predmetov
ucebného planu.

Skola vo vychovno-vzdelavacej stratégii uprednostiiuje tie vyucovacie metddy, ktoré vedu
k harmonizacii teoretickej a praktickej pripravy tak pre profesionalny Zivot, ako aj pre zivot
Vv spolo¢nosti a medzi 'ud'mi. Vyucba je orientovana na uplatnenie autodidaktickych metod
(samostatné ucenie a praca), hlavne pri rieSeni problémovych tloh, timovej praci a spolupraci.
Poskytuje sa ziakom priestor na vytvorenie si vlastného nazoru zaloZzeného na osobnom
usudku. Uc¢ia sa chéapat’ zlozitost’ medzil'udskych vzt'ahov a nevyhnutnost’ tolerancie.

Stucastou zakladnych odbornych ¢innosti okrem praxe je tyzdnovy krajinarsky kurz
apocas Stidia absolvovanie arealizacia ro¢nikovych prac (klauzarne prace) a projektov
V hlavnych vytvarnych predmetoch. Tieto vyucovacie aktivity prebiehaji pod dozorom
odborného ucitela vytvarného a interiérového (architektonického) zamerania. Budu sa
realizovat’ krajinarske kurzy a vystavy, sitaze aj medzinarodného charakteru, na ktorych sa
predvedu prace Ziakov.



7. Kompetencie absolventa Studijného odboru

Absolvent Stvorroéného Studijného odboru po ukonceni §tidia uspeSne vykonanou
maturitnou skuskou ziskava uplné stredné odborné vzdelanie. Je schopny rozumiet
kultirnemu, intelektudlnemu, historickému, socialnemu a ekonomickému vztahu architektiry
a vnutorného prostredia. Svojou tvorbou prispieva k dokonalejSiemu uspokojovaniu
uzitkovych a estetickych potrieb ¢loveka, k humanizacii a tvorbe krajSieho prostredia. Je
tvorivym odbornikom, ktory integruje kreativne schopnosti s teoretickymi a praktickymi
poznatkami z oblasti tvorby interiérov od tvorby koncepcie, cez navrh az po realizaciu diela
so znalostou aktualnych trendov v oblasti zariadovania interiérov, interiérovych prvkov,
materialov, technolégii a ekondomie navrhu ako aj tvorbe interiérovych doplnkov.

Dané vzdelanie rozvija samostatné vytvarné myslenie, pruzné rozhodovanie a konanie,
presadzovanie novych, netradiénych myslienok a metod pri navrhovani a realizacii interiérov,
interiérovych doplnkov a vytvarnych kredcii. Nauci sa efektivne vyuzivat informacné
a komunikac¢né technolédgie pre svoj osobny rast a vykonnost’ v praci.

V ramci pracovnej pozicie st na absolventa kladené néaro¢né poziadavky. Pozna
morfoldgiu, syntax vo vytvarnej tvorbe, plosné, plastické a farebné videnie, rozliSovanie
farieb, estetické citenie, tvorbu vytvarného charakteru na zéklade vlastného vytvarného
nazoru, zasady kompozicie. Dalej sii to vztahy medzi analytickymi $tadiami prirodnych
a umeleckych foriem Struktar, ich Stylizaciu pre potreby interiérového dizajnu, zéklady
anatomie aStidie figury, figira a priestor. Vztahy medzi tradicnym a netradicnym
materidlom, jeho vytvarnymi a vyrazovymi moznostami uplatnenia. Naroky sa klada na
historiu dizajnu vSeobecne, dejiny vytvarnej kultiry vSeobecne ako aj vSeobecné principy
umeleckych remesiel.

Naroky st dané aj na rozsah zrakového pol'a, priestorové videnie, rozdelenie pozornosti,
praktické myslenie, pisomny aslovny prejav, prisposobivost’, flexibilitu, sebakontrolu,
sebaovladanie, samostatnost’, kultivovanost’ vystupovania a vzhladu, istotu vystupovania,
kreativitu, pohotovost’ v reagovani a konani. Poziadavky su kladené¢ aj na pozadovanu
orientaciu v literatire a dejinach. Pozna historicky vyvoj Slovenskej republiky a vyznamné
etapy svetovych dejin. Pozna zéklady spolocenskych vied, zéklady ekoldgie, medzil'udskej
komunikacie, formovanie moralnych vlastnosti z hl'adiska zdravého fungovania rodiny. Pozna
zaklady z dejin filozofie, ktoré vedu k formovaniu vlastného nazoru na svet. Absolvent ziska
primerané vedomosti ztedrie dejin architektiry a dizajnu, z pribuznych umeni,
ovplyvitujicich kvalitu interiérového néavrhu, zodpovedajuce vedomosti z architektiry,
ergonomie, potrebné pre navrhovanie a projektovanie interiérov objektov, vedomosti
Z humanitnych vied, potrebné pre chipanie vztahov medzi 'ud’'mi, stavbami a vnitornym
prostredim ako aj praktické manazérske aktivity v podniku. Bude pripraveny a schopny
posobit’ a uplatnit’ sa v prevadzkovej, organizacnej, financnej, obchodnej a marketingovej
oblasti v roznych typoch podnikania ako aj v inej ako podnikatel'skej sfére. Absolvent je
pripraveny vykondvat riadiace funkcie na niZ§ich stupiioch riadenia vo vyrobnej sfére i sfére
sluzieb. Schopnost’ komunikovat’” v dvoch svetovych jazykoch dava predpoklady na jeho
plnohodnotnu realizéciu.



8. Obsah vzdelavania

VSeobecno-vzdelivacie predmety
Obsah vzdelavania v§eobecno-vzdelavacich predmetov je v stilade s poziadavkami obsahu
predmetov Studijnych odborov skupiny umeleckych odborov 82. Dotacia hodin v§eobecno-

vzdelavacich predmetov pre jednotlivé ro¢niky je uvedena v u¢ebnom plane.

Odborné vzdelavanie - stru¢na charakteristika jednotlivych predmetov

Teoretické vzdelavanie: Praktické vzdelavanie:
Dejiny vytvarnej kultary Vytvarna priprava
Ekonomika Navrhovanie

Technické kreslenie Figurélna kresba
Technologia Dizajnérska prax

Zaklady vizuélnej komunikécie
Pocitacova grafika

Dejiny dizajnu

Tedria interiérovej tvorby

Teoretické vzdelavanie:

Dejiny vytvarnej kultury

Predmet sa vyucuje vo vSetkych Styroch ro€nikoch. U¢ivo predmetu poskytuje ziakom
zékladné historickeé, estetické a vytvarné zakonitosti vo vyvoji l'udskej spolocnosti od vzniku
az po sucasnost. UmozZni osvojenie stiboru zékladnych poznatkov z tedrie umenia a vytvarnej
tvorby v spolo¢ensko-historickych stvislostiach. Stcastou je periodizacia a charakteristika
spoloCensko-historického vyvoja, analyza vyvojovych etdp vytvarnej kultury. Dolezitymi
poznatkami su aj zdkladné trendy sti€asného vytvarného umenia.

Ekonomika

Predmet sa vyucuje v 3. a 4. ro¢niku. Poskytuje Ziakom zakladné vedomosti o trhovej
ekonomike, o spravani sa podniku v trhovom hospodarstve, o obchodnej, personalnej
a financnej Cinnosti  firmy. Oboznamuje Ziaka s legislativou Slovenskej republiky
z ekonomickej oblasti, najmd so Zivnostenskym zikonom, Obchodnym zakonnikom,
Zakonnikom préce a danovymi zdkonmi. U¢ivo je zamerané aj na praktické otdzky zalozenia
a uspesného prevadzkovania sukromného podniku, reaguje na zmeny v pravnych normach
Slovenskej republiky, na vyvoj spoloc¢ensko-ekonomickej praxe a operativne zavadza nové
poznatky do jeho obsahu.

Technické kreslenie

Predmet sa vyuc€uje v 1. ro¢niku. Obsah predmetu tvoria dva zakladné celky, deskriptivna
geometria a nazorné zobrazovanie. Ulohou vyudovacieho predmetu technické kreslenie je
umoznit’ Ziakom ziskat’ vedomosti a zru¢nosti v grafickom rieSeni rovinnych a priestorovych
vytvarnych a dizajnérskych tloh. M4 rozvijat’ a utvrdzovat’ priestorovu predstavivost’, utvarat’
asociacie medzi skutocnym tvarom zobrazovaného objektu, ¢i priestoru a jeho znazornenim.



Technologia

Predmet sa vyucuje vo vsetkych Styroch ro¢nikoch. Jeho ulohou je poskytnut’ Ziakom
potrebné vedomosti o materialoch, aplikovanych technologiach, ktoré sa pouzivaju pri
vytvarani interiérového prostredia. Ziaci sa oboznamujt a osvojuju si technologické postupy,
ktoré sa uplatnuju pri realizacii jednotlivych prvkov interiéru ako aj pri vyrobe interiérovych
doplnkov. Technologické postupy spracovania dreva, kovu, umelej hmoty sadry, keramickych
prvkov, textilii a farieb.

Zaklady vizualnej komunikacie

Predmet sa vyucuje v 3. rocniku. Rozvija, rozSiruje a obohacuje ucivo pocitacovej
grafiky, tedrie interiérovej tvorby, navrhovania a dizajnérsku prax. Ziaci sa oboznamuju
aosvojuju si zékladné prvky vizudlnej komunikécie, jej charakteristické znaky ako aj
vyuzitie. Jednou z najvyznamnejsich zloziek Sirokej sféry vizuédlnej komunikacie je graficky
dizajn (v sucasnosti uz hovorime viacej o komunika¢nom dizajne). Nachadza uplatnenie
V najrozli¢nejSich sférach T'udského Zivota, v tvorbe firemnej identity, dizajne produktov
a sluzieb, v interiérovej architektire a v architekturu firemnych budov. Ako prebieha firemna
komunikacia s verejnostou Do tejto oblasti spada aj rieSenie reklamnych a informacnych
materialov, firemnej identity.

Pocditacova grafika

Predmet sa vyucuje vo 2. ro¢niku. U¢ivo nadvizuje na predmet Informatika. Neskor sa
zoznamia s CAD/CAM softwarom Rhinoceros ur¢enym na tzv. fast-prototyping. Doraz je
kladeny na pochopenie trojdimenzionalneho priestoru, tvorby jednoduchych kriviek
a objektov. Vyucba sa zameriava na kratke kreativne ulohy, v ktorych si Ziaci osvoja
ovladanie a r6zne postupy pri tvorbe modelov. Pocitacova vizualizacia je zamerand hlavne na
zvladnutie komplexnejsich uloh v CAD/CAM programe Rhinoceros ana zoznamenie sa
S animac¢no-rendrovacim programom Maxon Cinema4D. Ciel'om uloh je dosiahnutie vysoke;j
presnosti pri tvorbe organickych modelov a ich priprava na plosnu tla¢ v podobe rastrovych
obrazkov. Doraz je takisto kladeny aj na korektny export do roéznych vyznamnych
konkurenénych CAD/CAM softwarov a na export ploSnych vektorov do najpouzivanejSich
vektorovych DTP programov. ZbeZzné zozndmenie sa so Cinemou4D a hlavne rendrovacim
modulom Advanced Renderer je ponechané na zaver.

Dejiny dizajnu

Predmet sa vyucuje vo 4. rofniku a prehlbuje ucivo dejin vytvarnej kultury. Podéava
prehl'ad najzaujimavejSich udalosti, vynalezov a noviniek, pradov a diel historie dizajnu, ako
aj s vyvojom profesie dizajnéra. V neposlednej miere oboznamuje ziakov s vyvojom
a smerovanim sucasného dizajnu, ktory zasahuje do Sirokej sféry tvorby uZzitkovych
artefaktov — od drobnych dekorativnych artefaktov po vel'ké architektonické systémy. Od
vyrobkov nadvidzujucich na tradicie remeselnych technik po produkty na baze technologii pre
budiice tisicrocie.

Tedria interiérovej tvorby

Predmet sa vyuluje v 1. ro¢niku. Ziakov oboznamuje so zikladnymi principmi
interiérovej tvorby. O zivotnom S§tyle, zakladoch ergondémie — farba a priestor, rozmery
a proporcie, projektovanie. Dalej sii to druhy domov a budov, rozmiestnenie priestoru v dome,
budovach, vedl'ajsie priestory v dome. Vedomosti 0 mierach, vahach, normach ako aj o
poziarnej ochrane, ekologickych aspektoch tvorby a vytvarnej architektonickej tvorbe.



Praktické vzdelavanie:

Vytvarna priprava

Predmet sa vyucuje v 1. a2. rocniku. Cielom predmetu je rozvijat u ziakov tvorivost
prostrednictvom vytvarného myslenia. Rozvijat’ u ziakov schopnost’ pozorovat’, analyzovat’,
hodnotit’ prirodné a spoloCenské javy z vytvarného hladiska — vytvarné videnie, vytvarna
pamét a fantdzia. Naucit' ziakov vyjadrovat’ myslienky a predstavy pomocou vytvarného
jazyka aovladat vytvarné vyjadrovacie techniky. Predmet obsahuje tri hlavné aspekty:
morfologiu vytvarnej tvorby, studiu realii a fantazijno-koncepcné studie.

Navrhovanie

Predmet sa vyucuje v 3. a 4. ro¢niku. Poskytuje Ziakom nélezit¢ vedomosti a zrucnosti
v oblasti $pecialnych metod prac navrhara. Rozvija samostatnu tvorivua aktivitu ziakov a vedie
ich K originalnemu rieSeniu zadanej ulohy pri navrhovani interiéru alebo interiérového
doplnku.

Figuralna kresba

Predmet sa vyucuje v 2. a3. ro¢niku. Cielom je znalost’ I'udského tela po vytvarnej
stranke, vztahy proporcii a tvarov, vyrazov l'udského tela a kompozi¢né zasady rozvrhnutia
kresby podl'a Zivého modelu, predlohy a z pamiti. Je to zvladnutie $tudii I'udskej postavy od
hlavy cez polfiguru, celt figaru, skupinu figur az po kresby figury, figar v priestore, ich
proporéné zvladnutie.

Dizajnérska prax

Predmet sa vyuluje vo vietkych Styroch roénikoch. Ulohou predmetu je, aby Ziaci
formou praktickej ¢innosti spoznavali pracovné postupy a jednotlivé technologické operacie,
a nadobudli konkrétne predstavy, praktické vedomosti a zrucnosti v oblasti realizacie pouzitej
technologie. Ziaci ziskavaju spravny vztah k estetickému spracovaniu materialu
I K vytvarnému  stvarneniu vyrobku, prehlbujii si citenie k volbe vhodného materialu.
Vytvaraju si trvalé pracovné zrucnosti, ktoré spitne uplatiiuji pri rieSeni vytvarnych navrhov,
makiet a realizacii interiérovych priestorov a interiérovych doplnkov.



