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Uvodné ustanovenia

V zmysle § 14, ods. 5 zikona NR SR & 245/2008 Z z. o vychove a vzdelavani (Skolsky zikon)
a0 zmene a doplneni niecktorveh zikonov Vam predkladiame  Navrh na experimentilne overovanie
s tymio obsahom:

1. Cigle hvpotézy overovani

Odbomé vzdelavanie a priprava /OVF/ je suéastou celozivomého vzdelivania a musi byt sucastou

spoloénosti zaloZenej na vedomostiach. v kitorej je vzdelavanie cestou rozvoja ludske) osobnosti.

Zamerom OVP je pripravit Ziaka na uspeSny, zmysluplny a zodpovedny osobny. ob&ansky

a pracovny Zivot.

=  ziskal kompetencie. ato najmi v oblasti komunikalnych schopnosti, ustnych a pisomnych
spbsobilosti, vyvuZivania informaéno-komunikaénych technologii. komunikacie v &tatnom jazyvku
acudzom jazyku, kompetencie v oblasti humanitnyeh vied, k ccloZivotnému uéeniu, socialne
kompetencie a obéianske kompetencie, podnikatel'ské schopnesti a kultime kompetencie.

. ovladat cudzi jazyk a vediet ich pouZivat’,

* naudit sa sprivne identifikovat’ a analvzoval problémy a navrhovat' ich nefenia aaktivae ich
nedit,

*  rozvijal zruénost, tvonvé a umelecké schopnosti, aktuilne poznatky a pracovat’ s nimi
v oblastiach stivisiacich s nadvazujicim vzdelavanim alebo na trhu prace,

» posiliiovat' uctu k rodiCom a ostatnym osobam, ku kultimym a narodnym hodnotam a tradiciam
#atu, ktorého je obfanom, k materinskému jazvku a k svojej viastnej kultire,

* ziskaf a posiliovat’ uctu k l'udskym privam a zikladnym slobodam a zisadam ustanovenym
v Dohovore o ochrane Tudskych prav a zakladnych slobid,

» pnpravit’ sa na zodpovedny Zivat v slobodnej spoloénosti v duchu porozumenia a znéSanlivost,
rovnostt mufa  aZeny, pratelstva medzi  nirodmi. ndarodnostnymi a  etmickymi
skupinami naboZenskej tolerancie,

* paudit sa rozvijal’ a kultivovat svoju osobnost’ a celoZivotne sa vzdelavat, pracovat’ v skupine
a preberat’ na seba zodpovednost,

* napdit sa kontrolovat' arepuloval svoje sprivanie, starat’ sa a chramit’ svoje zdravie vratane
zdravej vyiivy

»  chranit’ Zivomné prosiredie.

Ciele a poslanie vychovy a vzdelivania vnasom &kolskom vzdelivacom programe pre Studijny
odbor vychidza z cielov stanovenych v Zakone o vychove a vzdeldvani (Skolsky zikon) a Stamom
vzdeldvacom programe pre skupiny Studijnveh odborov 82 Umenie a umeclckoremeselna vyroba -
stupen vzdelania vyisie odbomé — tercidme — ISCED 5B . Poslanie Skoly vyplyva aj z komplexnej
analyzy Zkoly.

Poslanim naSej Skoly nie je len odovzdival' vedomosti a pripravoval’ naSich Ziakov na povolane
a riskanie odbomej kvalifikicie, ale aj formovat’ u mladych T'udi ich postoje, viest' xch k dodrZiavaniu
etickvch a l'udskych principov. Skola sa stane otvorenou métiticiou pre rodiéov, socidlnych partneroy
a Siroki verejnost’ s ponukou réznej spolodenskej Cinnosti,

Masa fkola ma nielen vzdelavatl’, ale aj vyvchovavat. Nage ciele v systéme vychovy a vzdelivania
spodivaji v cielavedomom a systematickom rozvoji poznavacich schopnesti, emocionalnej zrelost
#iaka, motivacie k sistavnému zdokonalovaniu sa, prosocidlneho sprivania, etiky. sebaregulacie ako
vyjadrenia schopnosti prevziat’ zodpovednost' za seba a za svoj rozvej.



2. Teoretické vychodiska overovania

Skolsky vzdeldvaci program je strategicky dokument fkoly, ktory vymedzuje ciele, obsah
a podmienky vzdelavania, odporiia zodpovedajuce didaktické pristupy, navrhujc metody overovania
a hodnotenia vzdelavacich vWstupov,

Pri tvorbe vadelavacicho programu sme zohladiovali rozvojové regiondlne programy, strategické
zamery ckonomického, politického a spoloenského vyvoja na narodnej regiondlng) alebo micsting;
drovni vo vztahu ku kvalite obsahu vzdelavania, najmid odbomého vzdelavania a pripravy, ale a
astretovost k potrebam a poziadavkam zamestnivatel'skej sféry.

Vychadzali sme zo zhodnotenia doterajiej kvality vzdelivania, amalyzy sucasncho stavu,
identifikcic vietkych silnych aslabych stranok, vdetkvch prilefitosti aprekalok, ktoré budi
ovplyviioval' implementiciu dkolského vzdelavacicho programu. Nadim aclom je  pomocou
programu zaviest' na Skolu efektivny nastroj zvydenia kvality vzdelavama a celého vzdelavacicho
prostredia.

Twvorba natho vzdeldvacieho programu bola podmienend nutnostiou vytvort’ podmienky pre uznanie
odbomych kvalifikacii v danom povolani a tym aj uplatnitelnost’ absolventov na trhu price s dorazom
na region skoly, ale aj na osobnostny rozvoj absalventov a ich pripravenost’ celoZivome sa vzdelavar.

Studijny odbor animovana tvorba pripravuje svojich absolventov na podmienky informacne)
spoloénosti, ktori  disponujii  teoretickymi  vedomostami  a praktickymi zruénostami v praci
s prostricdkami televiznej a filmovej technologie. Poskytuje vzdelanie na drovmi skupiny ISCED 5B
(medzindrodna Standarda klasifikacie UNESCO),

Absolvent Studijného edboru animovana tvorba je vadelany odbomik s vy3sim odbomym vzdelanim.
Vyuéovanie je organizované tak, aby sa Studenti zoznamili chronologicky s dejinami a historiou
venikuy animovaného filmu, filmovou redou avyrazovymi prostriedkami audiovizudlneho média
a s technolégiou vyroby audiovizualneho diela. Dalej sa v jednotlivych predmetoch predstavuju Sasti
profesie vyroby, resp. vznik audiovizudlneho ammovancho dicla: scenaristika, dramaturgia, rétia, 2D
animacia, 3D animacia, strih, zvuk, vizualne efekty, produkcia a distribicia. Vyucba v Studijnom
odbore je rozdelena na teoretické vzdelivanie a prakticki pripravu. Okrem predndfok a seminarov
absolvuj ziaci praktické cvienia individudlne aj vtimoch. Vyvrcholenim Stidia v zaveneCnom
rocniku je priprava atvorba absolventského prujekiu. Praktické cwvifema a absolventsky projekt
realizuji $tudenti pod vedenim pedagogov.

Absolvent je svojou odborou a technologickou vybavenostou pripraveny na obsadenie pozicii vo
verejnoprivnych métitdciach, sikromnych televiznych spolocnostiach & filmovych organizaciach
a sitkromnych produkénych a postprodukénych stadiach. Absolvent odbomého zamerania animovand
tvorba sa uplatni v medidlnej a filmovej sfére s presahom do intemetovych a reklamnych medii,
pripadne moZe pokradovat’ v éridiu na vysokej skole s audiovizudlnym zameranim. Je pripraveny
pouZivat’ racionalne metody price a konat' v silade s privnymi normami spolotnosu. Medzi jeho
komunikaénii vybavenost' patri ovladanie aspodi jedného cudzicho jazvka aaudiovizuilne
terminalégic v danom jazyku, ako predpokladu uplatnenia sa na trhu price v Eurdpskej tnii.

Vyuébu nového &udijné odboru - animovana tvorba cheeme experimentilne overovat’ uz v novom
Zkolskom roku 2010/2011.



3. Garantom expenmentilneho overovania

Garantom experimentilncho overovania bude Statmy m3titat vzdelavania v Bratislave
4. Casovy harmonogram

Studijny odbor animovana tvorba navrhujeme zaviest' od 1. septembra 2010,

Novy studijn odbor bude overovany prichezne kazdy skolsky rok v trvani dizky Stidia na Sukromnej
strednej umeleckej skole dizajnu, Ivanska cesta 21, 821 04 Bratislava.

5. Fanéné. materialne a personilne zabezpeCenic overovania

Finanéné a materialne zabezpedenie expenmentalne overovania noveho studijncho odboru nezaklada
zvviené naroky na rozpoéet Skoly.

Skola vyuéuje odbory zo skupiny 82 a pre ticto odbory ma dostatok kvalifikovanych zamestnancov.

Organizaéna truktira pracovného timu je nasledovna:

Odbomy garant; Mgr. art. Dalibor Baca

Statutdry zastupca znadovatela tkoly
Koordinator: Mar. Ingnd Barekowva

naditelka skoly
Kolektiv pedagogoy: Mgr. art. Marek Banovié

Mgr. art. Andrej Kolengik
Mgr, art, Lukas Sigmund
Mur. art. Eva Michalkova
Ing. arch. Martin Zembery
Mgr. Kristina Karabova

6. Charmkienstika nov iného odboru 82 7 A tvorha

Nazov Skoly; Sukromna stredna umelecka Skola dizajnu
Adresa : Ivanskd cesta 21. 821 04 Bratislava

Kod a nazov SVP: 82.. Umemie a umeleckoremeselna tvorba
Kid a nazov Studijného odboru: 82 animovana tvorba

Stupen vzdelama: vyisie odbomé vadelanic ISCED 5B
Dizka Stadia: 3 roky

Forma Stadia: denné pomaturitné vys&ic odbomé Stadium

Doklad o dosiahnutom vzdelivania: vysvedéenic o absolventskej skuske
a absolventsky diplom & pravom pouZivat titul DiS.

Vyulovaci jazyk: slovensky

Druh 3koly sukromna

Ditum schvilenia SkVP: 31. august 2010

Miesto vydania: SSUSD, Ivanska cesta 21, Bratislava
Platnost’ SkVP: 1. september 2010 zaéinapic prvym roénikom

Cielom 3kolského vzdelavacieho programu je umoZmt flexibilnej§in profiliciu  absolventov
Zudijného odboru animovana tvorba. Studijny program bude vypracovany v zivislosti od potneb
regionalneho trhu price, individualnych schopnosti a zaujmov Ziakov. Priprava nadich Ziakov,
budiicich odbomikov v profesii animéatora, smeruje k ziskaniu kl'i¢ovych, vieobecnyeh a odbomych
kompetencii ku komplexnejsim a prakticky zameranym vedomostiam, schopnostiam a zruénostiam,
ktord im umoinia osobnosmy a odbomy rozvoj. Taktiez podporuje ziskanie schopnosti veduce



k celkovému uspechu na zaklade ich sebapoznania, scbauvedomenia a kooperativnej spoluprace ako
v beznych situdciach, javoch a problémoch, tak aj v novych podmienkach ich riesenia a aplikacic.
Skolsky vzdelivaci program je¢ vytvoreny v silade sMedzinarodnou nommou pre klasifikiciu
vzdelavania (Intemational Standard Classification of Education — ISCED 97) s cielom sprehladnenia
a porovnania vzdelavacich programov na narodnej urovni.

Obsahové zameranie Skolského vzdclavacicho programu je orientované na odbomé vzdeldvanie
a prakticku pripravu a je na drovni tereidmeho vzdelania - 1ISCED 5B.

8kolsky vzdelivaci program svojim zameranim acharakterom bude mat' snahu vytvaral
podnikatel'ské vzdelavacic prostredie, ktoré bude inicioval’ vznik konkurenényeh tendencii medz
kolami. Nagou snahou je poniiknut’ progresiviy, modemy a aktualny vzdelavaci program vo vztahu
k potrebam a poziadavkdm trhu prace. Ciefom je zakorenil’ a dosiahnut’ sveju identitu a atraktivnost’
vzhladom na nové potreby spolofnosti, ktoré vyplyvam zrychleho wvyvoja komunikaénych
a informaénych technologii.

Skolsky vzdelavaci program je zasadnym pedagogickym dokumentom fkoly, na ziklade ktorcho
realizuie nasa Skola vadelivanie vdanom Studijnom odbore, Je povinnou sucastou Skolskej
dokumentacie,

7 Kompetencic a absolventa Studijného odboru

Vzdelavanie v odbore animovana tvorba je v silade scielmi odbomého vadelivania na wrovni
vyiSieho sekundameho vzdelivania ISCED 5B a smeruje k tomu, aby si Ziaci vytvorih na tejto urovni
zodpovedajiice schopnosti a Studijné predpoklady. Po absolvovani vzdelivacicho programu absolvent
disponuje kMacéovymi, vieobecnymi a odbomymi kompetenciami.

a/ komunikativne a socidlno-interakdné spésobilosti

Sii zakladom pre ziskavanie vedomosti, zruénosti, postojov a hodnotovej orienticie. Ziak ziskava
schopnosti potrebné pre pracovny a spoloéensky Zivot, ktoré mu umoZnia sprivne sa vyjadrovat
ustnou ipisomnou formou, spracovavatl avyuzival' pisomné matenaly, refit problemove
akomplexné iulohy. Tieto kompetencie si prepojené suaroviiou kultury myslenia, pozndvania.
spracovivania informécii a schopnost'ou komunikovat' v anglickom jazyku.

b/ intrapersonalne a interpersondlne spésobilost

Sit schopnosti, ktoré #iak ziskava za uéclom aktivneho zapojenia sa do spoloénosti s urilou uroviiou
vedomosti, so zmyslom pre schazdokonalovamie, schopnosi d'alSieho vzdelivania sa pocas celcho
#ivota. Od absolventa sa vyZaduje schopnost regulovat’ svoje spravanie, kreovat’ viastnu osobnost,
demokraticky zmyéTat’ s aspcktom na preberanie zodpovednosti za vlasmé Sy a Zivot.

¢/ schapnost tvorive riesit’ problémy

Tieto schopnosti sa vyuZivaji na identifikovanic problémov, na ich analyzu a stanovenie efektiviveh
postupov, perspektivnych stratégii a vyhodnocovanie javov. Si to schopnosti, kioré sa objavuju
v naroénejdich podmienkach Ziaci musia byt' schopni vyhodnocovar' zikladné dopady, napr. dopad
nerozvaznych rozhodnuti alebo prikazov. pracovny aosobny dopad v &irfom slova zmysle ako je
telesné a dudevné zdmvic, dopad na Zivotné prostredie, ekonomické prostredie apod. So to teda
schopnosti, ktoré na ziklade ziskanych vedomosti umoZfuji stanovit jednoduché algontmy na
vyricienie problémovych iloh, javov a situicii a ziskané poznatky vyuZivat' v osobnom Zivote

d’ podntkatelské sposobilosn

Sii schopnostou orientoval sa na vlastné podnikanic. Uéit'sa, prispdsobovat’'sa podnikatelskému
prostrediu a jeho vivoju. Vedief vyuzivat informaéné toky, vediet investovat’ do Tudskych zdrojov.
Ticto kompetencic vznikaju na zaklade sihmu vietkych ziskanych vedomosti pofas stidia

e/ spdsabilosti vyuivar informadné technologie



Tieto sposobilosti pomdahaji Ziakom rozvijat’ zikladné zruénosti pni prici s osobnym poéitacom, s
intemetom, vyuZival rozne informadné =zdroje anformacie v pracovnom amimo pracovnom
&ase Efektivne vyuZivanie informaénych a komunikacnych technologii vyrazne prispeje k realizacn
celoZivotného vzdelivania, k udrZiavanin identity komunity a vytviraniu moznosti virtudlng
komunikacie medzi lokdlnymi komunitami a) na velké vzdialenosti. Su to teda sposobilosti, ktoré
umokfiuji Ziakom ich osobnostny rast, vlasme uéenic a vykonnost' v praci

7 spasobilosti by demokratickym obdanom

Sito schopnosti, ktoré umozfiuji il plnohodnomym  socidlnym  Zivotom atak pnspicval
k zvyéovaniu spolofenskej trovne. Ziskanymi schopnostami svojim podielom pnspievaju k
spoloénosti zaloZenej na vedomostiach, k rozvijaniu demokratického systému spolodnost, k trvalo
udrfatelnému hospodarskemu a socidlnemu rozvoju Statu so zodpovednostou voéi Zivotnému
prostrediu, zachovaniu Zivota ma Zemi, rozvijaniu vzdjomného porozumenia medzi osobami
a skupinami, rozvijaji svoje schopnosti ako je empatia, sicit, tolerancia, redpektovanie prav a slobod.
Si zasadnymi a UaZiskovymi kompetenciann v profile absolventa, ktoré dosishne po ukondeni
odbomého vzdelavania. Su predpokladom kvalifikovaného vykonu pre pracovnil poziciu animatora,
ich ziskanim je absolvent pripraveny na podmienky umeleckej praxe alebo na vysokoskolske Studium
vytvamého zamerania.

Uchadzaé o Stidium by mal disponovat’ viastnym vybavenim v oblasti vypoétovej techmky, tzn.
poéitadom (desktop, notebook), ktory je schopny pracovat’ dostatoéne efektivne s programovym
balikom Adobe CS4. Video a audio sibory sii ndroéné na spracovanie, preto je dolezité, aby uchadzaé
mal nasledne moZnost’ pracovat’ na zadaniach ako v fkole (kde je technika k dispozicii), tak aj doma.
Odponita sa, aby uchadzaé viastnil USB klu¢, popripade prenosny pevny disk. TaktieZ sa odponida
(nie je viak podmienkou), aby uchadzaé vlastnil tablet.



8, Ugebny plan
vyisie odborné vzdelanie ISCED 5B
denné pomaturitné Stidium vySSicho odborného
Stadia
Ciel'ové zloZky vedelania Pofet tyidennych | Celkovy
vyufovacich hodin | pofet
vo vzdelivacom | hodin za
rame’ Etudium
Odborné vedelanie S0 1888
e — m—
Disponibilné hodimy 40 1280
CELKOM 99 3168
Kategdrie a nazvy vzdelivacich oblasti Minimalny pofet | Celkovy
vyufovacich hodin | pofet
vo vzdelivacom | hodin za
programe Stadum
Odborné vedelivanie 59 - 1888
Teoretické vzdeldavanie 26 832
Praktickd priprava 33 1056
Disponibilné hodiny 40 1280
SPOLU 99 3168

oo

Ramcovy ufebny plan wvymedzuje proporcic medzi teoretickym a praktickym odbomym
vzdelavanim aich zavézny minimalny rozsah Tenmto plin je vychodiskom pre spracovanie
konkrétnych uéebnych planov Skolsk¥ch vzdeldvacich programov. v ktorych budi vzdelavacie
oblasti rozpracované do udebnych osmov vvulovacich predmetov alebo modulov. Poéty
vyuéovacich hodin pre jednotlivé wvazdeldvacie oblasti predstavuji nevvhoutné mumimum,
V #kolskych vzdelavacich programoch sa mdZu rozdint’ podla potrieb odborov a zamerov Skoly
z kapacity dispomibilnych hodin

Podet tyzdennych vyufovacich hodin v $kolskych vzdelavacich programoch je¢ mumimalne 33
hodin a maximalne 35 hodin, za celé Stidium mimméakne 9% hodin, maximalne |05 hodin
Skolsky rok trva 40 tyZdfiov, vyudba v dtudijnych odboroch sa realizwe v 1. a2 roéaiku
v rozeahu 33 adiov, v 3. roéniky v rogsahu 30 tyZdiov. Casova rezerva (7 tyzdiov) sa vyuZije
na opakovanie a doplnenie uéiva, na tvorbu projektov, exkurzie, atd’. a v poslednom roéniku na
absolvovanie absolventskej skuisky.

Trieda sa méZze delit” na skupiny podl'a suéasne platnej legislativy.

Vyuéuje sa jazvk anglicky. Vyudba anglického jazyka sa realiznje mmnimalne v rozsahu 2
tv2dennych vyuéovacich hodin v rofniku a je sifastou teoretického vzdelavama

Prakticki priprava sa realizuje podla sicasne planej legislativy. Pre kvaliton realiziciu
vzdelivania je potrebné vytviral podmienky pre osvojovame poZadovanych praktickych
zruénosti a dinnosti formou cvieni (v odbomych uéebniach apod.) apraxe. Na cvifeniach
a praxi sa mézu ziaci delit’ do skupin, najma s ochfadom na bezpeénost’ a ochranu zdravia pn prici
a na hygenické poziadavky podla plamych predpisov,

Povinnou saéast'ou vwehovy a vedelavania fiakov je krajinarsky kurz (plenér), ktory sa realizuje
v ramei Casovej rezervy v skolskom roku Konkrétny kurz priamo sivisi s obsahom ufiva
vybranych odbomych a vitvamych predmetov a realizuje sa v 1. alebo na zafiatku 2. rocnika
v rozsahu 5 pracovnych dni




. Meoddelitefnou siéastou vychovno-vzdelavacieho procesu v hlavoych odbomych vytvamych
predmetoch je absolvovanic prace na roénikovom projekte (klauzuma praca) v 1. - 2. roéniku
v rozsahu 3 pracovoych dni.

Suvisli pedagogicki prax absolvuji Ziaci poas Stadia v 1. roéniku v rozsahu 5 pracovnych dni —
ako cxtemé nafuvy vodbore av 2. rofniku vrozsahu 10 pracovnyeh dni  ako pnamu
vyudovaciu prax. Ziaci absolvuji 6 hodin praxe denne, ztoho - 2 hod pnama vyuéovacia
povinnost' a 2 hod. ako priprava na kazdd odudent hodmu.

Dispomibilné hodiny si prostricdkom na modifikiciu uéebného planu v fkolskom vzdelavacom
programe a saéasne na vnitomni a vonkaj§in diferencidciu $tidia na strednej Skole. O ich vyuliti
rozhoduje vedenie 5koly na ziklade vlastnej koncepcie vychovy avzdelavamia. Dispomibilné
hodiny zohladfiuji zawmy Ziakov, rodiov a potreby regidnu, ako aj persondlne a priestorové
podmienky Skoly. Disponibilné hodiny posilfiuju profil Ziakov, umoZiuju dokladnejsiu pripravu
na absolventské skaiky a prijimacie konanic na dalfic $tidium. Dalej umoZiuji efektivae
vvuZitic medzipredmetovyeh vztahov na vyde arovm. MozZno ich vyu#it' na posilnenic
hodinovej dotacie zakladného uéiva (povinnveh predmetov) alebo na zaradenie dalSieho
rozdirajuceho uéiva (volitePnych a nepovinnych predmetov) v uéebnom plane.

V zavere $tidia Ziaci polas dvoch tyZdiov vypracivaju absolventski pricu, ktord je spolu
s obhajobou sicast'ou absolventske) skisky

Absolventska skika sa organizuje podla suéasnej platnej Skolskej legislativy.



Studijny odbor: animovani tvorba

Pofet tvidennych vwutfovacich hodin v rofniku

Kategornie a nazvy

vyufovacich predmetoy 1. 2. 3. Spolu
ODBORNE VZDELAVANIE

Teoretické vzdelavanie 20 13 B 41
dejiny amimovaného filmu 2 2 P 6
odbomé texty v anglickom jazyku P 2 2 6
dejiny filmu 3 audiovizuilnych médii 2 2 2 6
filmova reé 3 2 - 3
audiovizualne technolagic a vypodtovd 2 - - 2
technika

clementame vzdelanie medidlneho 2 : - 2
tvorcu

dramaturgia a scenarnstka 2 2 2 f
zvukova skladba 3 - - 3
produkcia a filmova vyroba 2 3 . 5
Prakticka priprava 13 20 5 58
vyivamy ateliér 3 4 4 11
atehiér ammacie 2D 4 = | 7 16
ateliér animacic 3D 3 4 7 14
vizualne efeky 3 4 5 12
strinova skladba - 3 2 5
SPOLU 33 33 33 99
Odboma prax O (| O

Roénikovy projekt  ° O O

Absolventska skigka =

4. Obsah vzdelavania

DEJINY ANIMOVANEHO FILMI

Obsah predmetu je Struktirovany do tematickych celkov, ktoré chronologicky od konca 19, storofia az
po suéasnost’ sleduji kontinuitu vivojového procesu v dejinach animovaného filmu. ¥V prvom roéniku
sa predmet vyuéue v rozsahu 2 vyuéovacich hodin tyzdenne auéivo je zamerané na histoncky
vwvoj a formovanie animovaného meédia. V druhom roéniku sa predmet vyvuéuje v rozsahu 2
vwuéovacich hodin tyzdenne a tematické celky st Elenene so zretefom na postup VIVOja animacic
v jednotlivich narodnych kinematografiach. V tretom roéniku sa predmet vyuéuje v rozsabu 2
vvuéovacich hodin tyZdenne a témy sledwu vyvo) amimacic do suéasnosti z pohladu novych



technolégii. Studenti nadobudmi prchfad o jednotlivich technikich, obdobiach atvercoch
amimovaného filmu. Orientacia v dejinach animovaného filmu umoZiuje kntickejfie nazeranie na
audiovizualne dicla aich exaktnej$iu analyzu, & v koneénom ddsledku ovplyvni i viastni tvorbu.
Rozpis uéiva v uéchnej osnove je ramcovy apredpokladd tvorivi pricu vyuCujuceho pri rozpise,
konkretizacii a aktualizaeii uéiva.

Metody a formy vyuéovania maju  stimulovat' rozvoj poznavacich schopnosti Ziakov. podporoval
samostatné myslenie. efektiviu  orientdciu v problematike a vyrazne podporovat’ subjektivitu
jednotlivea. Pri vyucovani sa pouZiva niekolko komunikaénych metdd, ake vyklad udiva, nazomna
ukaZka a prezenticia a findlna realizacia Studentovych projektov. Metoda slovného vikladu sa vhodne
doplia audiovizudlnymi systémami.

Hodnotenie Ziakov bude zaloZené na kritéridch hodnotenia v kaidom vazdelavacom vystupe.
Klasifikicia bude vychadzat' z pravidiel hodnotenia tohto dkolského vzdelavacicho programu. PouZiji
sa adekvatne metody a prostnedky hodnotenia.

ODBORNE TEXTY V ANGLICKOMJAZYKI

Odbomé texty v anglickom jazyku patnia do vadelavace) oblasti teoretického vzdelavama, v kategoni
odbomého vzdeldvania. Obsahom vyucby je formovanic potrebnych zruénosti, aby Ziak dokizal
efektivne pouZival’ anglicky jazvk v istnej a pisomne) forme komunikacic. Ziaci si postupne rozvijaji
nasledovné zruénosti - pisanie, hovorenic, podivanie, Citanie, pnéom sa dbraz kladie na pisanic
a Gitanie. Postupné budovanie redovych a pisomnych zruénosti vedie k schopnosti plynulej a jazykovo
spravnej] komunikacie. Ziaci sa uéia spravne rcagovat’ v roznych spolodenskych situdciach, najmd
v pracovnom (pisomnom i ustnom) styku Ziaci odbome) umeleckej Skoly si rozfiuja slovnd zasobu
o odbomu terminologiu v sulade s odborom, ktory Studuju.

V prvom roéniku nadvdzuji Ziaci na stredodkolské uéivo arozvijaji nadobudnuté zruénost
a schopnosti. Ziaci si cibria schopnost’ zapojit' sa do dialogov vyskytujicich sa v kaZdodennych
situacidch v Gstnom prejave. V silade so znalostou jazykovych prostriedkov (syntax, morfologia,
lexika) sa dokdfu vyjadrit' k témam kaidodenného Zivota — formilnym i neformalnym spésobom.
Reprodukuju texty, zdokonaluju si zruénosh ako zafaf, prerudit’ alcbo ukonéit' komunikdciu. Su
schopni sivislo opisat” skiisenosti a udalosti, zreprodukovat’ obsah filmu, literimeho diela a divadelnej
hry. Ziskavaji prezentaéné schopnosti. Vedia si pripravit a prezentovat’ jednoduchi projektovi pricu
vo svojom odbore. Zaroven sa zdokonalujii v pisomnom prejave. Osvojuji si kompoziéné postupy -
rozpravanic, opis, inftrukcia. Zdokonal'ujii sa v priprave konceptov, Eleneni textov do odsekov. Vedia
napisat’ sikromny list, list so Ziadostou o informacie, vyplnil' zikladné Gradne tladva. PouZivajic
rozvité vetné konstrukeie doka2u podrobne opisat’ osobu alebo predmet. Na hodinach zameranych na
zlepsovanie zrulfnosti pofuvania sa uéia Ziaci porozumiet beZnym vypovediam ako aj podstatnym
informéciam v kritkych textoch. Trénuji si schopnost’ zachytit' Specifické informécie z poéutcho
textu, uréit hlavni my&lienku vypoéutého textu.

V Zitani si upeviiuji techniku efektivneho gitania, uéia sa porozumict’ neznimym slovam na zaklade
kontextu, Udia sa zrufnosti vediet’ zaujat’ kritické stanovisko k pre€itanému textu,

V druhom roéniku nadobudnuté zruénosti z prvého roénika sa udia Ziaci pouZival v simulovanom
svete prace. PouZivaji primerané lexikilne prostriedky zodpovedajiice formilnemu prejavu, nacvicupu
komunikaciu na oficiainych stretnutiach (kde vedia vyjadnit’ viastny nazor a odévodmit’ ho), cez telefon
a upeviiujii svoje prezentaéné schopnosti. Zarover sa cvicia v pouZivani Sirokeho registra slovesnych
gasov, osvojuji si frazeolégiu slovies a roz8iruji slovni zasobu na témy sivisiace so svetom prace
a odborom, ktory ituduji. V pisomnom prejave sa fiaci oboznamujii so zasadami korespondencie,
vedia pisat’ pracovné c-maily, listy a spravy. Na hodindch zameranych na pofuvanie si Ziaci zlepiuji
stratégiu efektivieho podivama Udia sa identifikoval’ klucové slova v texte, pochopit’ amysel
hovoriaceho. Na zaklade vypocutého textu su schopni vytvarat’ hypotézy. Popri danych zruénostiach
sa ubia éitat’ texty odbomého rizu. Pomocou techniky "scanning a skimming" sa trénujii schopnosti
ziskavar Specifické mformacie z textoy.

V trefom rofniku sa Ziaci oboznamuji s vlastnostami odbomého Stylu a uéia sa s nim narabat.
Utvrdzujii si pousivanie slovesnych &asov osvojenych v predchddzajicich roénikoch. Rozinyja si
slovnii zasobu na témy z predchadzajicich roénikov -k slovnej zasobe sa pndava odboma
terminolégia. V oblasti ustneho prejavu si rozvijai prezentaéné schopmosti. Vedia si pripravit
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a prezentoval zivereéni projektovi pricu vo svojom odbore, so zretelom na opis pouzitych technik a
technolégii. Sit schopni do detailu opisovat’ rozne spoloéenské javy, produkty vizualncho umenia i
technelogické procesy.

V pisomnom prejave si zdokonal'upu vyber jazykovych prostnedkov a uéia sa ich spravne pouZivat' pni
koncipovani textu. Uéia sa pisat’ Zivotopis a motivaény list. Vedia zostavit’ osnovu odbomého textu,
udia sa pouzivat’ zloZitejsie vazby pn formulacii vypovedi na dané témy. DokaZu napisal’ recenziu na
koncert, literime dielo, filmové alebo divadelné predstavenic. Ziaci si zdokonaluji schopnosti Zitania.
Utia sa ziskaval' konkrétne informéacie z odbomého textu a vediet’ rozlifit' podstatne informacie od
nepodstatnych. Citaji &lanky publicistického, nauéného a odbomého charakieru.

DEJINY FILMU A AUDIOVIZUALNY CH MEDII

Hlavnym zameranim predmetu je poskymat prehlad dejin svetove) kinematografie chronologicky od
nastupu filmovej technolégie na konci 19. storofia aZ po silasnost. Ziaci nadobudnu prehlad
o délezitvch filmovych obdobiach a umeleckych smeroch, spoznaji vyznamnych filmovych reZiserov,
kameramanov, scenanstov,

V prvom roéniku sa predmet vyuéuje v rozsahu 2 vyudovacich hodin wzdenne, uivo je zamerane na
obdobie nemého filmu, nastup zvukového filmu az po obdobie 2. svetovej vojny. V druhom roéniku sa
predmet vyuéuje v rozsahu 2 vyuovacich hodin tvZdenne a pozomost' je zamerana na povojnove
obdobie v kincmatografii, novii vinu, nistup postmodemy v 70. a 80. rokoch aZ po roky 90 a
sudasnost’ V zavercénom tretom roéniku sa predmet vyuéuje v rozsahu 2 vyuéovacich hodin tyzdenne
a étudenti sa oboznamia s dejinami slovenskej kinematografie od jej vzniku a# po aktualnu situdciu.
Orientacia v dejindch filmu umoZiuje kritickejdie nazeranie na audiovizudlne diela a ich exaking)iu
analyzu. o v koneénom désledku ma vplyv aj na viastni tvorbu. Rozpis uiva v uéebnych osnovich
je ramcovy a predpoklada tverivii priea vyuéujiceho pri rozpise. konkreuzaci a aktualizacu uciva.
Metody a formy vyuéovania maji stimulovat” rozvej poznivacich schopnosti Ziakov, podporoval
samostatné muyslenie, efektivu orientacin v problematike a vyrazne podporoval’ subjektivitu
jednotlivea. Pn vvulovani sa pouziva nickolko komunikaénych metod, ako vyklad udiva, nazoma
ukazka a prezentacia a findlna realizicia Studentovych projektov. Metdda slovného vykladu sa vhodne
doplfia andiovizudlnymi systémami.

Hodnotenie 3iakov bude zalofené na kritériach hodnotenia v kaidom vzdeldvacom vystupe.
Klasifikécia bude vychadzal z pravidiel hodnotemia tohto Skolskeho vzdelavacicho programu. Pouziji
sa adekvame metddy a prosinedky hodnotenia.

FILMOVA REC

Filmova reé je prostriedkom komunikacie audiovizualneho dicla, Predmet sa vyuéuje v prvom roéniku
Stidia v rozsahu 3 vwvudovacich hodin tyzdenne, prifom sa Ziak najskor zoznimu so zakladnymi
pojmami filmovej reéi, principmi a prostriedkami filmového obrazu, stmhom a zvukom. Naudi sa
ovladat zakladmi terminologiu filmovej reéi. V druhom roéniku v rozsahu 2 vyudovacich hodin
tyzdenne Ziak prenikd do podstaty vzniku a procesu filmove) a audiovizudlne] tverby. osvoji si
principy filmového herectva, tvpy aherecké metody, spozniva odbomu terminologiu, tykajicu sa
symbaolického jazyka filmu, filmovy¥ch konvencii a filmovych trikow,

Ziskané vedomosti si povaZované za nevyhnutny prostricdok pre analyzu tvorby. filmového dicla a
jeho pochopenie aj iny ch medialnych diel

Vyuéovaci predmet filmova reé velmi izko suvisi s predmetom dejiny filmu, dolezite je prepajenic
¢ kameramanskou tvorbou, strihovou azvukovou skladbou areiynou tvorbou. Rozpis udiva
v uéehnych osnovach je rimcovy a predpoklada tvorivi pracu vyuéujaccho pri rozpise, konkretizaci
a aktualizacii uiva,

Metady a formy vyu€ovania maju  stimulovat’ rozvoj poznavacich schopnosti Ziakov, podporovat
samostatné myslenie, efektivinu  orentaciu v problematike a vymzne podporovat subjektivitu
jednotlivea. Pri vvudovani sa pouZiva nickolko komunikaénych metod, ako vvklad uiva, nazoma
ukazka a prezenticia a findlna reahzacia Studentovyeh projektov. Metoda slovného vykladu sa vhodne
dopliia audiovizualnymi systémami.
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Hodnotenic Ziakov bude zalofené na knitériach hodnotcnia v kazdom vzdelavacom vystupe.
Klasifikicia bude vychadzat z pravidiel hodnotenia tohto Skolského vzdelavacieho programu. Pouziju
sa adekvame metddy a prostriedky hodnotema.

ALUDIOVIZUALNE TECHNOLOGIE A VYPOUTOVA TECHNIKA

Predmet audiovizudlne technologie a v¢podtova technika patri do oblasti teoretického vzdelavania
v kategorii adbomého vzdeldvania. Zameniava sa na problémy technického chamkier, kioré sivisia
s pracou v oblasti audiovizudlnyeh médii. Integralnou sugastou poznania audiovizudlnych technologu
je osvojenie si vedomosti a zruénosti z oblasti vypoétove) techniky. Predmet pnpraviye Ziakov a) na
alternativne riefenia riznych problémov pn vzniku audiovizualneho diela, s ktorymi sa stretni na
pracovisku a obozndmi ich s principom fungovania zariadeni v praxi.

Vprvom moéniku nadobudni #aci vedomosti o technologiach pouzivanych v audiovizudlngj
produkeii. Zorientuja sa v produkénych zaradeniach (kamery, zvukove zaradenia), postprodukénych
technolégidch (strizne, zvukové pracoviskd) a wysiclacich zariadeniach.

Rozpis uéiva v uéebnej osnove je rimeovy apredpokladd tvorivi pricu vyulujiceho pri rozpise,
konkretizacii a aktualizécii ufiva,

Metody a formy vyuéovania maji  stimulovat’ rozve) poznavacich schopnosti Ziakov, podporoval
samostatné myslenie. efektivou  onenticiu v problematike a vvrazne podporovat’ subjektivitu
jednotlivea. Pri vyudovani sa pouZiva niekolko komunikaénych metod, ako vyklad uéva, nazoma
ukazka a prezentacia a findlna realizacia $tudentovych projektov. Metada slovného vwkladu sa vhodne
doplia audiovizudlnymi sysiémami.

Hodnotenie Ziakov bude zalofené na kntériach hodnotenia v kaZdom wzdelavacom wvystupe.
Klasifikacia bude vychadzat' z pravidicl hodnotenia tohto Skolského vedeldvacicho programu. PouZiju
za adekvatne metody a prostriedky hodnotenia.

ELEMENTARNE VZDELANIE MEDIALNEHO TVORCL

Predmet patri do oblasti teorctického vazdelavania v kategéri odbomého vzdelavana. Vyucba
predmetu je zamerand na osvojenie si vedomosti, ktoré poskytuji Ziakom clementamy a komplexny
prehlad v terminologii, pracovnom postupe a zakladoch audiovizualngj tvorby. Po ich osvojeni Ziak
vie efektivnejSie vyuzival' komplexnej§ie vedomosti a zruénosti, ktoré nadobudne poéas celého Stadia.

V' prvom rofniku Ziaci nadobudnu zikladné vedomosti z oblasti filmovej, televiznej a reklamnej
tvorby, ktoré si nevyhnutné pre produkeiu audiovizuilnych diel. Zdokonalia sa ako v teoreticke, tak
a) v praktickej oblasti Porozumeji zdkladnej terminologii. technologickému postupu pni vytvarani
diel a pochopia vyznam réznych profesii a ich Gdelu pni AV produkcii. Predmet sa vyuéuje v prvom
roéniku Stadia v rozsahu 2 vyudovacie hodiny tyZdenne,

Metody a formy vyugovania maji stimulovat’ rozvej poznavacich schopnosti Ziakov. podporovat
samostamé myslenie, efektivnu orienticiu v problematike avyrazne podporovat’ subjcktivitu
jednotlivea. Pri vyuéovani sa pouZiva nickolko komunikaénych metod, ako vyklad ufiva, ndzoma
ukizka a prezenticia a finalna reahizacia Studentovych projekiov. Metoda slovného wykladu sa vhodne
dopliia audiovizualnymi systémami.

Hodnotenie Ziakov budc zaloZené na kmtéridch hodnotenia vkazdom vzdelavacom vystupe.
Klasifikacia bude vychadzat’ z pravidiel hodnotenia tohto Skolského vzdelavacieho programu. PouZiju
sa adekvatne metody a prostriedky hodnotenia.

DRAMATURGIA A SCENARISTIRA

Predmet patri do oblasti teorctického vzdelivania v kategoni odbomého vzdeldvania. V predmete
dramaturgia a scendristika si Ziaci oboznameni s problematikou budovania a hodnotenia filmového
pribehu z hladiska filmovej reéi, stavby pribehu a kauzality podla dramatickych Strukrar. Déraz sa
kladie na tvorivy proces pisania sccnaru od vyberu témy, cez jednotlivé fazy vyvoja, ai po jeho
poslednit verziu. Oboznamuji sa aj so zikladnymi dramaturgickymi postupmi filmove] a televizne
tvorby, ako aj s problematikou jednotlivych filmovych a televiznych Zanrov.
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Prvy rocnik je zamerany na obornamenie Ziakov s oblastou scenanistiky a dramaturgie, uvedenie ich
do problematiky dramaturgickej Strukniry a jej foriem Prvé cvidenia im umoinia vytvorit' kratke
literime predlohy, z ktorych neskér mo#u vytvarat komplexnejéic audiovizualne dicla. Predmet sa
vyufuje v rozsahu 2 vvuéovacich hodin tvEdenne.

V druhom roéniku si Ziaci osvojuja vedomosti z filmovej dramaturgie, oboznamuji sa s vyrazovymi
prostriedkami Zanrov a zloZitejich foriem audiovizudlneho diela. V¥stupom su prakticke cvilenia
zamerané na analvzu a realiziciu nimetov a scendrov predovietkym komeréného zamerania. Predmet
sa vyuéuje v rozsahu 2 vyuéovacich hodin tv2denne.

Treti roénik je zamerany na vvufbu o suéasnych filmovych a televiznyeh Zanroch, Na zaver $tudia
predmetu Ziaci konzultuji, realizuji a odovzdaji absolventski pracu, ktomi. Predmet sa vyuduje
v rozsahu 2 vyulovacich hodin tyZdenne.

Rozpis uéiva v uécbne) osnove je mimcovy apredpokladd tvorivih pracu vyuéujiaceho pri rozpise,
konkretizacii a aktualizacn uéiva

Metody a formy vyvedovania majii  stimulovat' rozvoj poznavacich schopnosti Ziakov, podporoval
samostatné myslenie, efcktivou onentaciu v problematike a vyrazne podporovat’ subjektivitu
jednotlivea. Pri vyuéovani sa pouziva niekolko komunikagnych metod, ako vvklad uéiva, nazoma
ukaZka a prezenticia a findlna realizdcia Sudentovych projektov. Metoda slovného vykladu sa vhodne
dopliia audiovizudlnymi systémami.

Hodnotenie Ziakov bude zaloZené na kritéridch hodnotemia v kaidom vzdelivacom wvystupe.
Klasifikicia bude vychadzat z pravidiel hodnotenia tohto kolského vzdeldvacicho programu. PouZyi
sa adekvatne metddy a prostriedky hodnotenia.

IVUKOVA SKLADBA

Predmet patri do oblasti teoretického vzdeldvamia v kategoni odbomého vazdelavania. Jeho
predpokladom je faktickd skutoénost, Ze zvuk je neoddelitelnou sifastou audiovizualneho diela,
pridom velky démz sa kladie na kvalitu, kreativitu a inovaciu jeho zvukovej zlozky. Ziaci sa
cboznamia s tvorbou zvuku a hudby v histori a sifasnosti, pracou so zvukom a hudbou pomocou
technologickych #tadiovych zariadeni, Praktické cviemia sa orientuju na snimanie zvuku pn
nakricani, na idiové spracovanic nahrivok a na nahravanie samotné.

V prvom roéniku, kde vyuéba trva v rozsahu 3 vyuéovacich hodin tyzdenne, sa Ziaci oboznamia so
zikladmi zvukove) dramaturgie a prace na zvukovom pracovisku. Realizuju praktické cvidenia pn
ozvuéovani kratkych audiovizualnych diel a nasledne ich spracovavaji v poéitaéovych systémoch.
Rozpis uéiva v ufebnej osnove je rimcovy apredpokladi tvorivi pricu vyuéujiccho pn rozpise,
konkretizacii a aktualizaci uiva.

Metédy a formy vyudovania maji  stimulovat’ rozvoj poznivacich schopnosti fiakov, podporovat
samostatné myslenie. efektivou  orenticiu v problematike a vyrazne podporovat subjcktivitu
jednotlivca. Pri vvufovani sa pouZiva nickolko komunikaénych metod, ako vyklad uéiva, nazoma
ukaZka a prezenticia a finilna realizacia $tudentovych projektov. Metoda slovného vykladu sa vhodne
doplita audiovizudlnymi systémami.

Hodnotemie Fiakov bude zalofené na kntéridach hodnotenia v kaidom vazdelavacom vystupe.
Klasifikdcia bude vvchadzat z pravidiel hodnotenia tohto #kolského vzdelavacicho programu, PouZiji
sa adckvatne metddy a prostriedky hodnotenia.

PRODUKCIA A FILMOVA VYROBA

Predmet patri do oblasti teoretického vzdeldvania v kategorii odbomého vzdelavania Oboznamuje
ziakov s prostredim. v ktorej vzmka animovana tvorba.

V prvom roéniku sa Ziaci oboznamuji s teoretickymi poznatkami a vedomostami o produkeii, typoch
aprocese vyroby, harmonograme arozpoéte vyroby animovaného filmu, ktord vyudiji pn
vypracovani jednoduchého imaginameho animovaného projektu na zdver. Predmet sa vyuluje
v prvam roéniku v rozsahu 2 vyuéovacich hodin tyzdenne.

V druhom roéniku je predmet zamerany na poznatky, ktord sa tvkaji samotnej profesic producenta,
jeho ulohy pri vyrobe filmu, pozicie v tdbe, viberu tvonvého timu, financovania filmu, orgamzaciou
vyroby filmu. Suéasne sa Ziaci oboznmamuji s autorskym pravom, zmluvnymi a inymi obchodnymi
vzi'ahmi pri vytobe. Teoretické vedomosti si Ziac: dopliiajh praktickymi zruénostami, ktoré si overuji
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v priprave a prezentacii komplexného imagmameho animovan¢ho projektu. Predmet sa vyuduje
v druhom roéniku v rozsahu 3 vyuéovacich hodin tyZdenne.

Rozpis uéiva v ulebnej osnove je ramcovy apredpokladd tvorvi pracu vyméujuecho pri rozpise,
konkretizacu a aktualizacn uéiva.

Metody a formy vyuéovania maji  stimulovat’ rozvej poznavacich schopnosti Ziakov, podporovat
samostatné myslenie. efektiviu  orienticiu v problematike avyrazne podporovat’ subjektivitu
Jjednotlivea. Pn vyu€ovani sa pouliva nickolko komunikaénych metod, ako vyklad wéiva, nazoma
uka#ka a prezenticia a findlna realizacia Studentovych projektov. Metoda slovného vikladu sa vhodne
dopliia audiovizudlnymi systémami.

Hodnotenie Ziskov bude zaloZené na kritéridich hodnotenia v kazdom wzdelavacom vvstupe.
Klasifikicia bude vychadzal z pravidiel hodnotenia tohto Skolského vzdelavacicho programu. Poudiji
sa adekvatne metddy a prostriedky hodnotecmia.

VYTVARNY ATELIER

Predmet patri do vazdeldvacej oblasti praktickej pripravy v kategorii odbomeého vzdelavania. Ma
medzipredmetové vztahy predovietkym s predmetom ateliér animéicie 2D a predmetom atelier
animicie 3D. Podporuje vyivamu tvorbu Ziakov, kiora suvisi so vzmikom a tvorbou audiovizudlnych
diel. Ziaci si v ramci predmetu osvoja najmi kresharsku zruénost, ako aj postup price pn vzmku
animovaného filmu od jeho podiatkov v podobe skice a2 po samotni realizaciu findlnych vytvamych
navrhov a storvboardu.

V prvom roéniku sa Ziaci venuji realistickému zobrazenin predmetov a figiry kresliarskou technikou,
pomocou ktore) s1 zdokonaluju svoje kreshiarske schopnosti, ktoré vyuZivajo pn Stylizacn. Predmet sa
vyuéuje v prvom roéniku v rozsahu 3 vyuéovacich hodin tyZdenne.

V druhom roéniku je vyuéba zamerand na ruéni prdcu a vyrobu babky. ktori Zaci animuji v ramci
predmetu atehér animacic 2D. Takticz sa oboznamia s komplexnejSimi ulohami, ktoré sivisia
s vyrobou animovaného filmu, ako je napriklad vyroba vlasiého pisma a tvorba storyboardu. Predmet
sa v drubom ro&niku vvuéuje v rozsahu 4 vvuéovacich hodin tyzdenne.

Treti roénik je mwmuy na tvorbu absolventského filmu a jeho aspektov, ako je storvboard, vytvame
navrhy, animatik aZ po firemny vizualny vl (Corporate Identity) samotného filmu Predmet sa
vyuduje v tretom roéniku v rozsahu 4 vyudovacich hodin tyidennc.

Rozpis ufiva v ufebne] osnove je ramcovy apredpoklada tvonva pracu vyuéujiceho pri rozpise,
konkretizacii a aktuahzacn uéiva.

Metédy a formy vyuovania maji stimulovat' rozvoj poznivacich schopnosti Ziakov, podporovat
samostatné myslenie, efektivnu orienticiu v problematike a vyrzne podporovat’ subjektivitu
jednotlivea. Pri vyudovani sa pouziva nickolko komunikaénych metod, ako vyklad uéiva, nizoma
ukazka a prezentacia a findlna realizacia Studentovych projektov. Metoda slovného vykladu sa vhodne
doplia audiovizudlnymi systémami.

Hodnotenie Ziakov bude zaloZené na knténach hodnotemia v kaZdom wzdelivacom wvystupe
Klasifikacia bude vychidzal z pravidiel hodnotenia tohto kolského vzdelavacicho programu. Pouziji
ga adekvatne metody a prostnedky hodnotenia.

ATELIER ANIMACIE 2D

Predmet patri do vzdelavacej oblasti praktickej pripravy v kategoni odbomého vzdelavania. Predmet
atcliér animacie 2D spolu s predmetom ateliér animacie 3D patri medzi faZiskove odbomé predmety
v odbore animovand tvorba. Sveojim vyznamom pre rozvej schopnosti Ziaka s rovnako déleZité,
kazdy z nich sa viak hodnoti osobitne. Ziak si v tret'om roniku vyberie, & chee svoju absolventski
pracu realizoval’ 2D alebo 3D technologiou, resp. prepojenim oboch. Predmet ateliér animacie 2D
prevedic Ziaka techmkami vyroby 2D animacie ako je klasickd kreslena amimacia, papicrnikova
animacia (cut-out), animécia s picskom, aZ po pribuzné — babkovi animaciu a pixilaciu. Osobity doraz
je kladeny na nadobudnutie praxe v ramci poéitatove) 2D animdcie. Vyufovaci predmet ateliér
animacie 2D ma predovictkym medzipredmetové vztahy s predmetmi ateliér animacie 3D, vizudlne
efekty, vytvamy ateliér a zvukova skladba.
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Predmet sa vyuéuje v prvom roéniku v rozsahu 4 vyudovacich hodin tyZdenne, pnfom sa fiak najskor
zoznami a osvajl si zikladne pravidla a principy klasickej kreslene) ammacie, klore vvastia do tvorby
kritkeho sotu.

V druhom roéniku sa predmet vyufuje v rozsahu 5 vyucovacich hodin tyzdenne Ziak si osvoji
zakladné principy daldich technik, ako je napriklad papienikova animacia, animécia s picskom, &
babkova animéacia.

Treti roénik je zamerany na pripravu a realizaciu absolventského kritkeho filmu. Predmet sa vyuduje
v rozsahu 7 vyulovacich hodin t¥Zdenne.

Rozpis uéiva v uéebnej osnove je rimcovy a predpoklada tvorivi pracu vyuéujiuceho pri rozpise,
konkretizacu a aktualizicn uéiva.

Mectady a formy vyuéovania maji  stimulovat’ rozve) poznavacich schopnosti Ziakov, podporovat
samostainé myslenie, efektivou onenticiu v problematike  a vyrazne podporovat’ subjektivitu
jednotlivea. Pri vyuéovani sa pouziva mickolko komunikaénych metod, ake vyklad uéiva, nizoma
ukazka a prezenticia a findlna realizdcia Studentovych projektov. Metdda slovného vikladu sa vhodne
dopliia audiovizudlnymi systémami.

Hodnotemie Ziakov bude zaloZené na kritériach hodnotemia v kaidom wrdelivacom vystupe.
Klasifikacia bude vychadzat' z pravidiel hodnotenia tohto dkolského vzdelavacicho programu. PouZiji
sa adekvamme metody a prostriedky hodnotenia.

ATELIER ANIMACILE 3D

Predmet patri do vazdelivacej oblasti praktickej pripravy v kategoni odbomého vzdelivania. Predmet
ateliér animdcie 3D spolu s predmetom ateliér animacic 2D patri medzi taZiskové odbomé predmety
v odbore animovand tvorba, Svojim vyznamom pre rozve) schopnosti Ziaka si rovmako dolczite,
ka2dy z nich sa viak hodnoti osobitne. Ziak v trefom roéniku ma moznost’ vyberu. & chee svoju
absolventski pricu realizoval’ 2D alebo 3D technolégiou, resp. prepojenim aboch, Vyuéovaci predmet
ateliér amimicie 3D ma predovietiym medzipredmetove vetahy s predmetmi ateliér animdcie 2D,
vizualne efekty, vitvamy ateliér a mvukova skladba.

Obsah predmetu ateliér animacic 3D vedie Ziakov k nadobudnutiu schopnosti vyuZivat' 3D animacne
programy na irovni poZiadaviek v profesiondlnych filmovych &i grafickych Stadidch.

V prvom roéniku Ziak prechidza véetkymi ¢tapami vyroby animovanej produkeic. od oboznamenia sa
s Interface programu, zakladnymi typmi objektov, navigaciou v priestore, prostriedkami ammacie,
druhmi animécie a% po vytvorenie kratkeho ammovaného filmu s jednoduchym geometrickymi
objekimi. Predmet sa vyuéuje v prvom roéniku v rozsahu 3 vyuéovacich hodin ty2dennc.

V druhom roéniku si Ziak osvoji zikladné principy naroénejfich animaénych technik (polygonilne
modelovanie, animacia pomocou skeletonu, shape animacia, pokroéilé materialy a textirovanie,
svictenic scény, pokroéily rendering) a ncsi komplexnejSie zadania, Predmet sa vyucuje v rozsahu 4
vyuovacich hodin tyZdenne.

Treti roénik je zamerany na produkciu a postprodukciu absolventského filmu (vyber témy, animatik,
modelovanic a nastavovanie materidlov, textirovanie, animacia, svietenie scény a rendering). Predmet
sa vyuéuje v rozsahu 7 vyudovacich hodin tvZdenne.

Vo viudbe predmetu animacia 3D sa Ziaci oboznamuji s programom Softlmage XSI Ziskan¢
vedomosti vyuZivaji aj v invch ammaénych systémoch (Maya, 3D Studio MAX, Cinema 4D)

Rozpis ufiva vuéebnej osnove je ramcovy apredpokiada tvorivii pracu vyuéujuccho pri rozpise,
konkretizicn a aktualizacii uéiva.

Metody a formy vyudovama maji  stimulovat’ rozvej pozndvacich schopnosti Ziakov, podporoval’
samostatné myslenie, efektivny orienticiu v problematike a vyrazne podporovat’ subjektivitu
jednotlivea. Pri vyudovani sa pouZiva niekolke komunikaénych metod, ako vyklad uéiva, nazoma
ukazka a prezentacia = findlna realizicia Studentovych projektov, Metdda slovaého vikladu sa vhodne
dopliia audiovizualnymi systémami.

Hodnotenie Zziakov bude zaloZené mna kntériach hodnotenia v kafdom vzdeldvacom vystupe.
Klasifikicia bude vychadzat' z pravidiel hodnotenia tohto Skolského vzdelavacicho programu. PouZiju
sa adekvitne metody a prostnedky hodnotenia.
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VIZUALNE EFEKTY

Predmet patri do vzdelavacej oblasti prakticke) pripravy v kategéni odbomého vzdelavama V
satasnej audiovizualngj tvorbe (AV) sa asto vyudivaji efekty a tzv. motion grafika Preto sa
v predmete vizuilne cfekty Ziaci oboznamuji so zakladnymi technikami tvorby efektov, ake
digitalnych, tak aj realnych a uéia sa ich zakomponovat' do v¥sledného audiovizualneho (AV) diela.
Predmet poskytuje viudbu v programe Adobe After Effects.

V prvom roéniku sa Ziaci oboznamuju so zakladnymi postupmi, ktorymi sa vytvaraju vizualne efekty,
a# po zloZitejéie kompozicie a dlohy (kl'iCovanie a prichladnost’, motion tracking. time remappng,
pseudo 3D, titulky, rendering). Predmet sa v prvom roéniku vyufuje v rozsahu 3 vyuéovacich hodin
tvEdenne

V druhom roéniku sa Ziac: naudia vytvaral animované logo, DVD menu, pracoval so svetelnymi
efektmi, particle efektmi, vytvont spot spolu so sloganom. Predmet sa v druhom roéniku vyuluje
v rozsahu 4 vyuéovacich hodin tyZdenne.

V tretom roéniku sa #aci oboznamuji s tvorbou animovaného pozadia a postprodukénymi pracami
absolventského filmu. Predmet sa v tretom roéniku vvuéuje v rozsahu 5 vyuéovacich hodin ty2denne.
Rozpis uéiva v udebnej osnove je rimcovy apredpokladi tvoriva pricu vyulujiceho pn rozpise,
konkretizicii a aktualizdcii uéiva.

Metody a formy vyuéovania maji  stimulovat’ rozve) poznavacich schopnosti Ziakov, podporovat
samostatné myslenie, efektiviu orienticiu v problematike a vyrazne podporovat’ subjektivitu
jednotlivea. Pn vyucovani sa pouZiva nickolko komunikaénych metod, ako vyklad uéiva, nazoma
ukazka a prezenticia a findlna realizacia $tudentovych projektov, Metoda slovného vykladu sa vhodne
dup[ﬁa audiovizualnym systémami.

Hodnotenie Fakov bude zaloZené na kritériach hodnotenia v kaidom vazdeldvacom wvysiupe.
Klasifikdcia bude vychadzat' z pravidiel hodnotenia tohto Skolského vzdelavacicho programu, PouZij
sa adekvaine metody a prostriedky hodnotenia.

STRIHOVA SKLADBA

Predmet patri do vzdelavace] oblasti prakticke) pripravy v kategorii odbomého vzdelavania.

V predmete sa kladie velky déraz na rozvijanic schopnosti a vedomosti uchadzatov v oblasti strihu a
postprodukeie videa, nakolko strihové skladba v audiovizualnom dicle je jedna z jeho zakladnych
2loZiek. Ziaci nadobudni vedomosti o strihovej skladbe ako v teoretickej. tak aj v praktickej rovine.

V druhom roéniku sa oboznamia Ziaci so strihovymi postupmi, technoldgiou a sposobom vyuZivania
roznych technik pri strihu videa. Temporytmus, dynamika a efektivnost’ prace st hlavaymi témanu, na
ktoré sa vo vvuébe kladie déraz. Ziaci realizupi cvidenia v skupinach . Predmet sa v druhom rogniku
vyuduje v rozsahu 3 vyudovacich hodin tyidenne,

V tretom roéniku je vyudba zamerana na rozdirenic vedomosti strihovych metod a postupov v rhznych
odvetviach (pluginy a spracovanie videa, Zivy stnh, stnhova kompozicia, psychologia tvorby
a vnimania), Ziaci nadobudnuté vedomost vyuZivaji poéas realizacic absolventského filmu, Predmet
sa v trefom roéniku vvuéue v rozsahu 2 vyufovacich hodin tyZdenne.

Rozpis uéiva v uéebrej osnove je rameovy apredpoklada tvorivii pricu vyuéujiceho pri rozpise,
konkretizacii a aktualizacii uéiva.

Metody a formy vyuGovania maji  stimulovat’ rozvoej pozndvacich schopnosti Ziakov, podporoval’
samostatné myslenic, ecfektivnu  orienticiu v problematike a vyrazne podporoval’ subjektivitu
jednotlivea. Pri vyuéovani sa pouZiva niekolko komunikacnych metod, ako vyklad uéiva, nazoma
ukéika a prezenticia a finalna realizacia Studentovych projektov. Metoda slovného vykladu sa vhodne
dopliia audiovizualnymi systémami.

Hodnotenie Ziakov bude zalozené na knténach hodnotenia vkazdom vadelavacom vystupe.
Klasifikicia bude vychadzal’ z pravidiel hodnotenia tohto $kolského vzdelavaciehe programu. PouZiju
sa adekvitne metody a prostnedky hodnotenia.
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